Tehtavakokonaisuus Elaimellistda menoa ja tunteiden tulkkausta
1.

Monialainen, oppiainerajat ylittava tehtavakokonaisuus (aidinkieli, vieras
Aidinkieli, vieras kieli, kuvataide, uskonto/elaméankatsomustieto, liikunta, draama)
kieli, draama,
liikunta
Oppitunnin tavoite - Tarkastellaan vendjénkielisten sananlaskujen suomennoksia ja
mietitdan niiden merkityksiéa.
- Tehd&an pienryhmissa ndytelmét, joiden opetuksena on joku
sananlaskuista.
- Kaydaan lapi eldinsanastoa valitulla vieraalla kielella pantomiimin
avulla.
- Leikitddn ”maa-meri-laiva” —leikkié eldinten nimilla. Esim. ”’koira —
kissa — hevonen . Elaimi& voidaan vaihtaa useamman kerran.
- Huivileikki eldinten nimilla.
Mita tarvitaan? - Vengjankieliset sananlaskut, jotka on kaannetty suomeksi. Ne 10ytyvét
Tekstit ja harjoitukset —kansiosta.
- Tietokone(et) ja Internet-yhteys
- Dokumenttikamera / alytaulu, jos sananlaskut halutaan heijastaa koko
luokan néhtaviksi
- Liikuntasali tai tila ulkona, jossa oppilaat voivat juosta
- Liikuntavarustus

. Kaydaan lapi suomennetut sananlaskut ja keskustellaan
niiden merkityksistd. Osalle sananlaskuista 16ytyy myas
joku muu vastaava sanonta. Esim. ”Naapurilla on
makeampaa hunajaa” vs. ”Ruoho on vihredmpéé aidan
toisella puolella”,

2. Etsitdan netista vastaavat sanonnat myos jollakin vieraalla
kielell4. Keskustellaan niiden eroista suomenkielisiin
sanontoihin verrattuna. Esiintyyko vieraskielisessé
sananlaskussa esim. joku toinen eldin/asia?

3. Keksitdan ryhmissa naytelmat, joiden opetuksena on joku k.
0. sananlaskuista.

4. Mietitddn ensin sananlaskuissa esiintyvien eldinten nimia
vieraalla kielelld, minka jalkeen laajennetaan sanastoa myos
muihin eléinlajeihin. Harjoitellaan niit4 pantomiimin avulla.
El&inten nimet voidaan kirjoittaa tueksi taululle, jotta
oppilaat sek& nakevaét ettd kuulevat ne, mika helpottaa
heidan omaa suullista tuotostaan.

5. Menné&éan joko liikuntasaliin tai ulos ja leikitdan “maa-meri-
laiva” —leikkia el&inten nimilla. Esim. ”koira — kissa —
hevonen . Vaihdetaan eldimid useamman kerran ja samalla
vaihtuu myos oppilas, joka saa huutaa eléinten nimet
muiden juostessa huudetun eldimen viivalle. Jotta leikki
olisi kaikille mieluisa, ei kenenkaan tarvitse tippua leikisté,
vaan kaikki saavat jatkaa mukana niin kauan, kunnes
eldimet vaihdetaan.

6. Huivileikki eldinsanoilla. Jaetaan luokka kahteen tai neljaan

ryhméan luokan koosta riippuen. Sopiva oppilasmééara
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Oppitunnin kulku




ryhmalle on n. 6-10 henkil64. Ideana on, etta joukkueen
jasenille jaetaan jotkut eldimet niin, ettd molemmista
joukkueista loytyy yksi samaa eléinté edustava oppilas.
Kyseiset oppilaat seisovat vastakkain keskustan eri puolilla
omien viivojensa takana. Keskella on joko opettaja tai yksi
oppilas, jolla on huivi ja joka huutaa aina yhden elédimen
kerrallaan, jolloin kaksi oppilasta l&htee juoksemaan ja
yrittaa napata huivin. Tarkemmat ohjeet 10ytyvét erillisena
liitteend kuvan kera.

Kesto

3 x 45 min.

Odotetut
oppimistulokset

Oppilaat ymmartavéat sananlaskujen merkitykset suomeksi.
He my0s huomaavat, ettei sananlaskuja voi kaantaa sanasta
sanaan vieraalle kielelle, vaan niissé esiintyy usein pienia
eroja kielesta riippuen.

Oppilaat oppivat uusia eldinsanoja ja mahdollisesti kertaavat
vanhoja. Oppilaat oppivat sanastoa toiminnan ja litkunnan
avulla, mika edistdd sanojen mieleen painamista. Leikeissé
tietyt sanat toistuvat useaan kertaan, mika myos tukee
oppimista.

Oppilaiden kehollinen ilmaus ja esiintymisrohkeus
kehittyvat. Samalla oppilaiden ryhmatyo6taidot paranevat ja
he oppivat jakamaan vastuuta keskenaan.

Oppilaat oppivat sietamaan tappiontunteita ja olemaan hyvia
héviajia. Oppilaat oppivat kasittelemaan leikkimieliseen
Kilpailuun ja tappioon liittyvié negatiivisia tunteita. Oppilaat
ymmartavét, ettd jokaisella ihmiselld on omat vahvuutensa
ja heikkoutensa ja hyvaksyvét sen, etteivat he ole parhaita
kaikessa.

Oppilaat 16ytavat liikunnan ja oppimisen ilon!




