
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Oppilaat voivat visioida itse mitä haluaisivat tehdä tai tässä 
olisi yksi esimerkki: 
 
ROSKASTA TAIDETTA 
 
Kerätkää roskia ulkoa ja mahdollisesti sisältäkin. 
Kerätkää sekä helposti että hitaasti maatuvia roskia.  
Pohtikaa mikä on roska? Kenelle keräämänne asiat ovat 
roskia, kenelle eivät? 
 
Työskennelkää pienissä ryhmissä:  
Rakentakaa roskista hahmoja. (Kuviksen käytävän kaapista voi 
hakea kuvis ”roskaa” eli pieniä rautalangan pätkiä, sotkuista 
sinitarraa tai sotkeutunutta muovailuvahaa, kuivunutta 
teippiä…tms. sekä pihtejä. HUOM! Pihdit pitää tuoda 
takaisin!)   
 
Asetelkaa hahmoja keskinäiseen vuorovaikutukseen niin, että 
asetelmat ottavat kantaa kestävän kehityksen puolesta tai 
toimivat täysin päinvastaisella tavalla.  
 
Kiertäkää niin kuin taidenäyttelyssä ja arvailkaa & pohtikaa 
onko kyseessä kestävän kehityksen mukainen toiminta vai 
ympäristöä hyvää yhteiskunnallista kehitystä tuhoava 
toiminta.  
 

Valokuvatkaa kohtauksia/ asetelmia koulun FaceBookkiin.  
 
Järjestäkää hahmot järjestykseen sen mukaan, kuinka nopeasti ne maatuvat luonnossa? 
Tarkastelkaa materiaaleja ja etsikää netistä materiaalien maatumisajat! 
 
Tai järjestäkää ns. ”kaksin taisteluita” – Jakakaa hahmot tasan kahdelle joukkueelle. Joukkueet 
valitsevat mielestään nopeimmin maatuvat hahmot ja ne asetetaan kilpailemaan keskenään. Se 
joukkue, jonka hahmo maatuu nopeimmin saa lajitella hahmon roskikseen. Näin mennään sovittu 
määrä kierroksia. Joukkue, jolla on lopussa eniten hahmoja saa kunnian lajitella loputkin hahmot ja 
kerätyt roskat… (….Tai keksikää itse jokin peli roskien lopulliseen lajitteluun ja jälkien 
siivoamiseen.….) 
 

 
Kestävä kehitys  
 
MOKO – HENGESSÄ  
syksyllä 2019 ovat oppilaat 
hallituksessa esittäneet, että 
viimeisinä viikkoina tehtäisiin 
ROSKASTA TAIDETTA 


