Kestava kehitys

MOKO — HENGESSA

syksyllda 2019 ovat oppilaat
hallituksessa esittaneet, etta
viimeisina viikkoina tehtaisiin
ROSKASTA TAIDETTA

Oppilaat voivat visioida itse mitd haluaisivat tehdd tai téissd
olisi yksi esimerkki:

ROSKASTA TAIDETTA

Keratkaa roskia ulkoa ja mahdollisesti sisaltakin.
Keratkaa seka helposti etta hitaasti maatuvia roskia.
Pohtikaa mika on roska? Kenelle kerdamanne asiat ovat
roskia, kenelle eivat?

Tybskennelkda pienissa ryhmissa:

Rakentakaa roskista hahmoja. (Kuviksen kaytdvan kaapista voi
hakea kuvis “roskaa” eli pienia rautalangan patkia, sotkuista
sinitarraa tai sotkeutunutta muovailuvahaa, kuivunutta
teippid...tms. seka pihteja. HUOM! Pihdit pitaa tuoda
takaisin!)

Asetelkaa hahmoja keskindiseen vuorovaikutukseen niin, etta
asetelmat ottavat kantaa kestavan kehityksen puolesta tai
toimivat taysin painvastaisella tavalla.

Kiertakaa niin kuin taidendyttelyssa ja arvailkaa & pohtikaa
onko kyseessa kestavan kehityksen mukainen toiminta vai
ymparistoa hyvaa yhteiskunnallista kehitysta tuhoava
toiminta.

\

Valokuvatkaa kohtauksia/ asetelmia koulun FaceBookkiin.

Jarjestdkad hahmot jarjestykseen sen mukaan, kuinka nopeasti ne maatuvat luonnossa?
Tarkastelkaa materiaaleja ja etsikda netistd materiaalien maatumisajat!

Tai jarjestakaa ns. “kaksin taisteluita” — Jakakaa hahmot tasan kahdelle joukkueelle. Joukkueet
valitsevat mielestddan nopeimmin maatuvat hahmot ja ne asetetaan kilpailemaan keskenaan. Se
joukkue, jonka hahmo maatuu nopeimmin saa lajitella hahmon roskikseen. Ndin mennaan sovittu
maara kierroksia. Joukkue, jolla on lopussa eniten hahmoja saa kunnian lajitella loputkin hahmot ja
keratyt roskat... (....Tai keksikaa itse jokin peli roskien lopulliseen lajitteluun ja jalkien
silvoamiseen.....)



