TOIMINNALLISIA PELEJÄ/LEIKKEJÄ KIELTEN OPETTAMISEEN

Vinkkipankki

LÄPSY

Oppilaat kirjoittavat lapulla esimerkiksi yhden urheiluun liittyvän sanan. Mennään rinkiin, yksi jää keskelle. Keskellä oleva yrittää läpsäyttää kädellä sitä henkilöä, kenellä lukee kyseinen sana kun niitä vuoronperään huudellaan.

Kaikki läksyn kuulustelut, joissa jokainen on vastuussa ryhmänsä onnistumisesta, toimii.

Haluatko miljonääriksi? -pelin voi opettaja itse tehdä netissä: superteacherstools.com (--> make a new game)

SANAJÄRJESTYS/LAUSEIDEN MUODOSTUS


Taulu jaetaan useaan osaan siten, että joka ryhmälle on oma osio. Ope kirjoittaa näkyville muutaman sanan eri sanaluokkia, esimerkiksi subst., adj., ajanmääre, konjunktio: (Santa Claus, green, yesterday, but). Ryhmät porisevat keskenään, koettavat elaboroida annettujen sanojen pohjalta lauseen. Yksi ryhmästä menee kirjoittamaan taululle yhdessä muodostetut lauseet, muut eivät saa enää neuvoa. Ope pisteyttää; a) oikeakielinen (suhteellisen) 1 p., b) nopein ryhmä 1 p., c) pisin lause 1 p.

ATK-harjoittelu on toiminnallista silloin, kun joka lapsi saa työskennellä omaan tahtiinsa itsenäisesti.

Jos jollakulla on käytössä englannin alakoulun kirjasarja All Stars (3-5), voit vapaasti kurkata PedaNetistä kappaleisiin tehtyjä tai netistä löydettyjä tehtäviä, joita olen koonnut. (Eva Hilkamo) Liinalammin koulun sivuille (www.peda.net/veraja/jyvaskyla/liinalamminkoulu/englanti)

PREPOSITIOPELI

Kaksi joukkuetta, kukin heittää vuorollaan – tarvitaan esimerkiksi kori, johon heitetään pehmeää palloa, hernepussia tms. Jos pallo on koriSSA, pitää sanoa ”The ball is in the basket”. Eri prepositiot pisteytetään vaikeusasteen mukaan esimerkiksi behind 3 p., in 2 p., in front of 1 p. Lopuksi lasketaan pisteet yhteen.

Bingo --> valitse aihe, ristikot, KIM-peli, domino, Kapteeni käskee (kehonosat), peili --> värit, laulut, runot, riimit, kysymys/vastauskortit (rakenna A- ja B-roolit), Alias, mahdollisimman paljon palloa oppilaille ryhmissä, pareittain. Välillä oppilas apuopeksi, pantomiimiesityksiä, ”selitä toisin sanoin”-peli, näyttele, kuuntele ja piirrä, vaihtele työtapoja, toistoa!

HISSILEIKKI esim. Numeroihin

20-kerroksinen kerrostalo, hissi pysähtyy joka kerrokseen ja lähtee 20. kerroksesta alas. Luokka seisoo - jos sanoo väärän numeron eli kerroksen, joutuu istumaan. Viimeinen taitaja on voittaja. Oppilaat rakastavat tätä! Voi tehdä muunteluita, esimerkiksi kuukaudet, viikonpäivät jne. Tämä kehittää myös keskittymistä.

WHAT NUMBER?

Voidaan leikkiä eri aiheilla. Kaksi joukkuetta, joista yksi kerrallaan taululla, ope sanoo lukusanan, oppilas piirtää taululle numeron – nopeampi joukkue saa pisteen.

ADJEKTIIVIT ja VERBIT 

Ope sanoo, oppilas esittää ilmein ja elein.

VÄRIMUMMO ENGLANNIKSI

WHAT TIME IS IT, MR. WOLF?

KUUKAUSILAULU

Oppilas nousee aina seisomaan, kun oma synttärikuukausi lauletaan.

KIVI-PELI (SANASTON HARJOITTAMISEEN)

Taululla on 4-5 kiveä, oppilaat jaetaan 4-5 ryhmään. Opettaja sanoo sanan taivutuksineen tai lauseen. Kirjurit menevät oman kivensä luokse kirjoittavat ryhmän yhdessä pähkäilemän vastauksen. Opettaja tarkastaa ja antaa pisteet (ei puolikkaita pisteitä).

JUOKSUSANELU

(parityö tai yksin)

Oppilas kirjoittaa sanelun, mutta alkuperäinen teksti ei ole oppilaan edessä vaan luokan toisella puolella tai käytävän toisessa päässä. Lukemista varten oppilas juoksee sanelun viereen ja kirjoittamista varten oppilas juoksee takaisin omalle pöydälle. Sanelu jatkuu lause kerrallaan.

KUISKAUSVIESTI

Ope laittaa kaksi joukkuetta jonoihin taulun eteen. Opettaja kuiskaa sanan jonon viimeiselle, joka kuiskaa sen eteenpäin kunnes sana on viimein kuiskattu jonon ensimmäiselle, joka kirjoittaa sen taululle ja siirtyy sen jälkeen jonon viimeiseksi. Jos harjoitellaan esimerkiksi epäsäännöllisiä verbejä, voi kuiskata verbin perusmuodon eteenpäin ja jonon ensimmäinen kirjoittaa kyseisen verbin imperfektin taululle. Eniten oikeita vastauksia kirjoittanut joukkue voittaa.

Oppilaat tevät ristikon oman kappaleen sanoilla. Sitten vaihdetaan valmiit ja tehdään.

Opettajalle helppo Alias; kappaleen sanoja valkokankaalle ja parit istuvat vastakkain niin, että kankaaseen nähden selin istuva arvaa ja sanat näkevä selittää, sitten vaihto.

Kun harjoitellaan sanakokeeseen, oppilaat tekevät parille sanakokeen, jonka toinen täyttää. Laatjia tarkastaa sen ja antaa palautteen. Täkynä voi antaa sen, että opettaja kerää sanakokeet itselleen ja valitsee niistä vaikka 5 tai 10 sanaa tai sanontaa siihen oikeaan sanakokeeseen.

Luennolla esitetty joukkuesanakisa kulkee myös nimellä SANAKAMPA, jolloin keksittävien sanojen alkukirjan on määrätty, aloitussana tulee siis vaakasuoraan.

HAATCHI PAATCHI

Mennään tuolien kanssa piiriin istumaan, valitaan yksi, joka ”jää” ja menee pois hetkeksi. Tuoleja siis yksi vähemmän kuin osallistujia! Sovitaan jäljelle jääneiden kanssa, kuka on ”haatchi paatchi”. Harjoitellaan esimerkiski kysymys – vastaus.  Pyydetään ”jäänyt” takaisin ja hän kyselee toisilta vuorotellen; ”Have you got a pencil?” Vastaus: ”Yes, I have.” kaikilla muilla, paitsi yhdellä, joka on ”valittu” - hän vastaa kysyttäessä ”Haatchi paatchi”. Tämän sanan kuullessaan kaikki vaihtavat paikkaa ja se, joka on kysellyt yrittää nyt myös napata itselleen istumapaikan. Se, joka jää ilman paikkaa kyselee seuraavalla kierroksella.

LÄKSÄRIBINGO

Oppilas valitsee opeteltavana olleista sanoista 9 (16) ja kirjoittaa ne 3 x 3 (4 x 4) bingoalustalle, yhden sanan yhteen ruutuun. Opettaja tai yksi oppilaista sanoo sanoja valitsemassaan järjestyksessä. Oppilaat ruksaavat sanan, jos se löytyy omasta bingoruudukosta. Pelaaminen ei lopu ensimmäiseen ”bingoon” vaan jatketaan niin kauan, että suurin osa oppilaista saa sen. Tarkennus: Kyselijä sanoo sanat suomeksi, oppilaat kirjoittavat vieraalla kiellä tai päinvastoin. Ääntämistä harjoiteltaessa voi luetella samalla kielellä kuin on kirjoitettukin. Tämä bingo toimii ainakin alakoulussa.

SANASTON OPISKELU INTEGROITUNA KUVIKSEEN

Oppilaat leikkaavat lehdestä kuvia, jotka liittyvät tiettyyn aihepiiriin (esimerkiksi elintarvikkeet), piirretään/maalataan tausta, liimataan kuvat taustan päälle ja kirjoitetaan kuvien päälle sanat opiskeltavalla kielellä. Sanat voidaan kirjoittaa joko käsin tai tekstinkäsittelyohjelmalla (selkeys), apuna esimerkiski ilmainensanakirja.fi -sivusto.

PHOTOSTORY-OHJELMALLA LYHYITÄ KUVATARINOITA

Ilmainen ohjelma ja helppo käyttää (www.microsoft.com). Ohjelmaan haetaan sopivat kuvat, esim. Clipart. Kuvan päälle lisätään teksti ja lopuksi lisätään taustalle musiikki vaihtoehtovalikosta. Tallennetaan ja katsotaan Media Playerilla. Tämä on erittäin motivoiva ohjelma ja toimii parhaiten, jos oppilaat saavat käyttää omia kuviaan.

MATKAILUSANASTON OPISKELUUN

Ryhmät suunnittelevat näytelmän, jossa aiheena esimerkiksi ravintola, pankki, tien neuvominen jne. Oppilaat tekevät itse näytelmänsä keskeisen sanaston näytelmää harjoitellessaan ja sen jälkeen sanasto annetaan yleisölle, ja se tulee kotiläksyksi heille. Näytelmän esityksen jälkeen suomennetaan sen sanasto. Seuraavalla tunnilla ”näyttelyryhmä” kysyy sanastonsa sanat. Kysely voi olla pantomiimia esitetystä näytelmästä tai pistarit tai vain sanojen kysely. Kyselyn hoitavat näyttelijät.

Jaetaan oppilaat esimerkiksi kolmen hengen ryhmiin. Jokaisen ryhmän edessä on pino kuvakortteja kuvapuoli alaspäin. Toisessa päässä luokkaa ovat vastaavasti sanakortit, sanat näkyvissä (jokaiselle ryhmälle omat sanat). Kukin ryhmän jäsen vuorollaan nostaa kuvakortin ja menee etsimään sille parin sanakorteista ja tulee näyttämään opelle, onko oikein. Oikein: seuraava ottaa oman kortin, väärin; annetaan ”väärä pari” ryhmän seuraavalle, joka menee etsimään oikeaa sanaa ja palauttaa väärän sanan. Nopeammin kaikki parit löytänyt joukkue voittaa.

KÄÄNNÖSVIESTI

Esimerkiksi 10 käännöslausetta, 1 lause/lappu. Lauseet numeroitu 1-10 helposta vaikeimpaan. Oppilaat neljän hengen ryhmissä, joka ryhmässä yksi paperi, yksi kynä, yksi juoksija. Juoksijat tulevat luokan eteen ja hakevat lauseen numero 1. Ryhmä yhdessä kääntää lauseen paperilleen ja juoksija tuo sen opelle tarkastettavaksi. Jos oikein, juoksija hakee lauseen numero 2. Jos jotain väärin, juoksija palaa ryhmäänsä ja miettivät, mikä meni väärin (ope ei siis heti kerro, missä virhe on). Kirjoittaja vaihtuu ryhmässä joka lauseen jälkeen, idea on, että pohtivat yhdessä. Nopein ryhmä voittaa, siis ryhmä joka on kääntänyt kaikki 10 lausetta.

KUVASANAKIRJA


Anna oppilaille aihe (esimerkiksi vaatteet, ruoka tms.) ja pyydä tekemään = piirtämään sanoista kymmenen sanan kuvasanakirja paperille. Tuloksena minijuliste. Tehtävän voi antaa myös kotitehtäväksi vihkoon piirrettäväksi.

FLASHING CARDS

Do you __________? (Näytä eri verbikortteja ”ski”, ”swim”...)

Can you __________? (eri verbikortit)

Have you got ____________? ( substantiivikortit Have you got a cat?...)

Do you have ____________?

Do you like ____________?

Tässä pelissä tulee runsaasti toistoja, kysymysfraasi, jää mieleen. Tulee opittua verbejä, substantiiveja...

NOPAT

Numeroiden oppimiseen tai järjestyslukujen tai kuukausien oppimiseen. Pareittain heitellään noppaa. Nopan numero 1 = one

                                                          = the first

                                                          = January

Muistipelin tyyppisesti voi opetella viikonpäiviä, kuukausia, numeroita...

VINKKEJÄ

3. lk: VÄRIT & IS IT? Kysymys pareittain. Kumpikin parista ottaa puuvärin pariltaan salaa. Kysytään toiselta niin kauan, kunnes arvataan oikea väri; ”Is it green?” ”No, it isn't.” tai ”Yes, it is.” Kumpikin kysyy vuorotellen. Kynä voi olla vaikka kädessä pöydän alla.

     5.-6. lk: TUTTU SATU DRAMATISOIDAAN OLENNAISILLA LAUSEILLA, jotta satu 

             etenee. Lauseet lyhyitä, ne mietitään ensin suomeksi. Satuna esimerkiksi Prinses-

             sa Ruusunen, Kolme karhua ym.. Onnistuu vähäiselläkin kielitaidolla ja kaikki

             ryhmät voivat tehdä samasta sadusta tai jokainen ryhmä eri sadusta.

SANASTOJALKAPALLO / -JÄÄKIEKKO

Luokka jaetaan kahteen joukkueeseen ja taululle piirretään jalkapallokenttä; maalit, keskiviiva ja viivat vielä maalien ja keskiviivan väliin. Joukkueet lähtevät hyökkäykseen omalta maaliltaan, pelinappulana esimerkiksi magneetti. Opettaja kysyy sanan, se joka joukkueessa sen tietää, viittaa. Nopeiten viitannut ryhmä saa vastata ja jos joukkue vastaa oikein, ope siirtää pelinappulaa eteenpäin seuraavalle viivalle. Jos joukkue vastaa väärin, vastausvuoro siirtyy toiselle joukkueelle – jos joukkue, jolle vastausvuoro siirtyy vastaa oikein, toinen joukkue siirtyy yhden viivan taaksepäin - lisää jännistystä peliin! Kun joukkue on vastannut yhteensä neljästi oikein, edennyt viivalla eteenpäin, he tekevät maalin. Maalitilanteen voi kirjata taululle ja eniten maaleja tehnyt joukkue voittaa.

PICTIONARY


Luokka jaetaan kahteen joukkueeseen. Molemmista joukkueista tulee yksi piirtäjä taululle (kaikki vuorollaan). Ope näyttää piirtäjille sanan ja piirtäjät piirtävät sen samaan aikaan. Joukkueet yrittävät arvata sanaa, vastausvuoron jakaa ope. Jos joukkue vastaa oikein, se saa pisteen. Jos joukkue vastaa väärin, vuoro siirtyy toiselle joukkueelle. Joukkue päättää aina yhdessä, mitä vastaa joten kaikki ovat mukana pelissä.

