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Grundlaggande fardigheter och
teknisk kompetens

Nylitteracitet: Digital
kompetens
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Jigital kompetens
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da/digital-kompetens/

AK 5-6
(Alla @mnen)

Kan dverfora filer mellan olika digitala milj6er.

Ovar pd att ge olika anvandarrattigheter for
sina filer och digitala material.

Beharskar vanligaste
snabbtangentkommandon.

Beharskar vanliga installningar for utskrift.
Kan utarbeta och félja instruktioner.

Forstar och kan andra installningar pa
operativsystem.

Kan anvanda verktyg, programvaror och
tjanster mangsidigt.

Anvander logiskt olika digitala miljoer och
funktioner.

Beharskar elevadministrationssystemet
Wilma bade som app och webbversion.

Ovar pa att anvanda MS 365 och forflytta sig
mellan skrivbords-, mobil och webbversioner
av samma tjanst.

Bekantar sig med OneNote samt
kalenderfunktioner i MS 365, Outlook och
Teams.

Lar sig begrepp som webbléasarens
cacheminne, cookies, privat surfningslage
och sidhistorik.

Kan anvanda viktiga tjanster i sin vardag och
forstar deras centrala funktionsprinciper

- aven digitala tjanster utanfor
undervisningen, dar det finns information som
ar av betydelse for elevens skolgang.

Kan beratta om olika satt att anvanda
tekniska tillampningar, deras

funktionsprinciper samt beskriva deras
betydelse i sitt eget liv.
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Produktion, presentation och
kreativa processer

AK 5-6

Beharskar anvandningen av kalkylprogram,
tabeller och diagram i Excel

- kan berakna medelvéarde och bestamma
typvarde

- kan presentera matematiskt intressanta
fragor och slutledningar. MA, OL

Bekantar sig med typsnittsmallar och
dokumentmallar i Word.
SVL, OL, RE, SHL, sprak

Anvander PowerPoint mangsidigt.
SVL, OL, BK, MU, SL, sprak

Anvander OneDrive mangsidigt.
Alla amnen

Utvecklar sina kunskaper i att anvanda och
skapa multimedialt material

- kan skapa, producera och presentera
fordjupade digitala presentationer

- kan anvanda andamalsenliga verktyg eller
tjianster for att skapa bild, video, ljud, musik
och andra kreativa och visuella verk

- kan k&nna igen olika texttyper

- kan jobba sjalvstandigt men ocksa
tilsammans med andra

- kan utarbeta och félja en arbetsplan

- kan skapa forsknings- och
problemlésningsuppgifter, som anknyter till
teknik

- ar intresserad av att hantera och presentera
information pa mangsidiga satt med hjalp av
digitala miljoer. Alla @amnen

Tranar pa att logiskt anvanda fil- och
mapphantering.
SVL, OL, RE, SHL, HI, BK, SL, sprak

Bekantar sig med Sway.
Konst- och fardighetsamnen

Bekantar sig med 3D-produktion, -modeller
och -utskrift
-forstar mojligheterna med 3D-produktion. SL

Lar sig skapa QR-koder. Alla @mnen

Kan uppfatta samband mellan olika helheter.
Dessutom kan eleven hitta och beskriva
orsakssammanhang mellan olika saker.

Alla @mnen

Reflekterar 6ver sina arbetsprocesser och
kan dokumentera dom

- utvecklar sin problemlésningsformaga.
Alla amnen

—_—

Programmering

Nylitteracitet:
Programmeringskunnande
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Programmeringskunnande

https://uudetlukutaidot.fi/sv/progra
mmeringskunnande/

AK 5-6

Kan utfora digitala programmeringar i visuell
miljo
- ké&nner till grunder om robotik. MA

Kan utarbeta exakta och detaljerade
Instruktioner med hjalp av upprepnings- och
villkorsstrukturer. Eleven letar efter och
atgardar fel i instruktionerna och
programkoden. MA, MU, SL

Kan berétta om satt att anvanda tekniska
tildmpningar och om deras funktionsprinciper
samt beskriva deras betydelse i sitt eget liv.
MA, MU, sprak, HI, SHL, OL, RE, BK, GY

Kan anvanda arbetssatt och -redskap som
relaterar till programmering for kreativt uttryck
och sin egen produktion, samt for att
undersoka och forklara olika fenomen och
amnen i olika laroamnen och helheter som
kombinerar dem. MA, MU, SL, SHL, OL

Kan anvanda en grafisk programmeringsmiljo
och kan skapa ett program, en animation
eller ett spel i den. MA, BK, OL, Hi

Kan utnyttja sina egna iakttagelser, matningar
eller sensorer i sina verk och kombinera dem
med robotik. MA, OL

Eleven utvecklar existerande l6sningar
genom att Ova pa iterativt arbete, alltsa
idéklackning, genomférande, testning och
vidareutveckling som upprepas.

MA, OL, konst- och fardighetsamnen

Kontaktuppgifter
Pedanet

Ansvar, trygghet, ergonomi och
halsa

AK 5-6
ANSVAR OCH TRYGGHET:

Hanterar enheter och digitala redskap
ansvarsfullt. Alla amnen

Kanner till eventuella risksituationer i digitala
tjanster och berattar om dem.
Alla amnen

Beharskar sadana applikationers
integritetsinstallningar som hen anvander
dagligen, forstar deras betydelse och kan
andra dem. Alla @mnen

Forstar att manniskor profileras utifran
information, som samlats in digitalt och att
denna information kan anvandas i andra syften.
Alla @amnen

Kan ge exempel pa riktat digitalt innehall och
hur det riktas

- eleven funderar pa sitt eget agerande och
hur information som samlas in om det, anvands
| digitala miljéer. Alla @amnen

Kanner till grundprinciper for upphovsratt och
forstar att respektera dessa. Alla amnen

Lar sig anvdnda CC (Creative Commons).
SVL, OL, RE, HI, SHL, BK, SL, MU

Forstar vad néatbedrageri ar och kan agera vid
behov. SVL, SHL

Bekantar sig med etik och moral kring
anvandning av teknologi. Alla @mnen

Bekantar sig med hallbar utveckling, da det
galler anvandning av teknologi. OL

Eleven kan leta upp uppdateringar och skota
uppdateringen for personliga applikationer och
digitala verksamhetsmiljéer. Alla @mnen

Bekantar sig med datasakerhet och dataskydd.
Alla @mnen

Lar sig skydda uppgifter och filer fran att
forsvinna eller forstoras
- kan sakerhetskopiera. Alla @mnen

ERGONOMI OCH HALSA:
(Alla amnen)

Kan vélja en passande arbetsstéllning, byter
vid behov och testar pa nya.

Lagger marke till hur olika digitala innehall
paverkar individen sjalv

- lar sig valja innehall som framjar
valbefinnande.

Anvander sig av digitala I6sningar som 6kar
och forbattrar den fysiska aktiviteten.

Anvander applikationer i sin skolvardag for att
folja upp sin aktivitet och halsa.

Informationshantering och -
kompetens

AK 5-6

Bekantar sig med databaser och fordjupar sitt
kunnande om s6kmotorer

- kan anvanda en sékmotor pa mangsidigt satt.
SVL, OL, HI, SHL, RE, BK, SL, sprak, MU

Forbattrar sina kunskaper i kallhantering och
kan skapa enkla kallférteckningar

- letar i flera tillforlitliga kallor samtidigt

- tranar pa att skriva enkla kallhanvisningar i
text

- trénar pa att sjalvstandigt anvanda kallor pa
olika sprak.

SVL, OL, HI, SHL, RE, BK, SL, sprak, MU

Kan kritiskt granska kéallor och information

- forstar fordelar och nackdelar med t.ex.
Wikipedia, Microsoft Lens

- lar sig forsta hur information pa natet uppstatt
- forstar skillnaden mellan fakta och tolkning

- forstar faror och mojligheter med medier som
informationskallor.

SVL, OL, HI, SHL, RE, MU, sprak, BK, SL

Ovar pa att gora observationer och dra
slutsatser utifran simuleringar. MA, SL, OL

Kan uppfatta samband mellan olika helheter
- kan hitta och beskriva orsakssammanhang
mellan olika saker. Alla amnen

Kan anvanda olika metoder och
l6sningsmodeller for att I0sa problem

- provar ocksa pa att sjalv skapa dem

- kan beddma l6sningar med hjalp av ett
kriterium sasom funktionsduglighet, lasbarhet
eller effektivitet. Alla amnen

Kan sjalv, eller tilsammans med andra, valja
lampliga verktyg for undersékningar
- t.ex. Microsoft Lens. OL

Interaktion, kommunikation och
natverksbildning

AK 5-6

Ovar att anvanda Teams
kommunikationsplattform och Outlook e-post
pa ett mangsidigt och logiskt satt.

Alla amnen

Bekantar sig med och anvander interaktiva
digitala tjanster i en trygg miljé med héansyn
till Aldersgranser.

SVL, HI, SHL, OL, RE, sprak

Deltar i diskussioner och gemensam
verksamhet i digitala sprak- och
verksamhetsmiljoer

- lar sig forsta betydelsen av verksamheten
- vill vara med och paverka

- kan ta initiativ

- kan interagera med olika grupper i digitala
verksamhetsmiljoer

- kan argumentera och motivera asikter

- tolkar, laser, fordjupar sig i symbolik och
delar med sig av sina iakttagelser,
lAsupplevelser, konst, kultur och religion.
Alla @mnen

Bekantar sig med eTwinning. Alla @amnen

Spelifiering anvands for att frimja larandet.
Alla @mnen

QR-koden for er till en pdf av

Med denna webbadress
http://bit.ly/3DeNiak
kommer ni till Padlet av
digilarstigen for ak 5-6

Bild Paulina Bosas https://bit.ly/CC_Paulina_Bosas
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