
  S E I K K A I L I J A N

T E H T Ä V Ä P A K E T T I
   S E I K K A I L U -  J A

K A M P P A I L U K O U L U



H E I P P A !

Harmillisesti meidän kausi Seikkailu-

ja kamppailukoulussa jäi kesken

tämän vallitsevan korona-pandemian

vuoksi.

 

 Ajateltiinkin tehä teille tämmönen

tehtäväpaketti, jonka voitte suorittaa

kotosalla! Tän tehtäväpaketin myötä

pääsette seikkailulle, jonka voitte

tehdä yhdessä vanhempien tai

muiden sisarusten kanssa! 

 

Oikein mukavia seikkailuhetkiä,

pysytään terveinä! Terveisin ohjaajat

Saija ja Karoliina.

O H J A A J I E N
T E R V E I S E T



Tehdään kiikarit! Tarvitset tähän

kaksi vessapaperin hylsyä,

lankaa, nitojan/teippiä ja sakset.

Halutessasi voit tehdä

vessapaperin hylsyistä oman

näköiset esimerkiksi värittämällä

tai piirtämällä. Vanhemman

kanssa kiinnitä hylsyt toisiinsa

nitojan avulla. Tämän jälkeen

kiinnitä lanka kiikareihin.

E I K Ä  S I I N Ä  V I E L Ä  K A I K K I !

Tottakai seikkailija tarvitsee kiikareiden

lisäksi vielä kartan! Tarvitset kartan

tekemiseen paperin sekä esimerkiksi

puuvärikynät, vahaliidut tai vesivärit.

Piirrä karttaan kotinne ja esimerkiksi

mahdollinen piha-alue.

S E I K K A I L U
A L K A K O O N

Ensiksi varusteet kasaan!



T A S A P A I N O I L U

Seikkailuja on varten

on hyvä harjoitella

tasapainoilua.

Kokeile tasapainoilla

tyynyn päällä! Muista

katsoa että tilaa on

tarpeeksi.

P A L L O I L U

Seikkailun seuraava

haaste on pompotella

palloa jalalla. Aika

haastavaa!

M A T K A
J A T K U U



H I I P P A I L E M A A N

Seuraavaksi päästään

harjoittelemaan

hiippailua! Ota siis

kiikarit mukaan ja

kokeile kuinka

huomaamatta osaat

liikkua.
 

 

 

 V I E L Ä K Ö  K A R T T A  O N

T A L L E S S A ?

Kartta on seikkailijalle

tärkeä apuväline.

Katso kartasta

suuntaa ja liiku kuin

eläimet. Mitenhän

nämä kuvien eläimet

liikkuvat?
 

M A T K A
J A T K U U



Seikkailu päättyy tähän.
Toivottavasti sulla oli kivaa!

M A T K A
J A T K U U

S U U R I  S E I K K A I L I J A

Seikkailun loppuvaiheilla

on hyvä rauhoittua

hetkeksi. Viimeinen

tehtävä on piirtää kuva

itsestäsi seikkailijana. Näin

sinulle jää muisto

seikkailustasi!

 

Pitkän ja jännittävän seikkailun päätteksi

on hyvä haukata hieman välipalaa, jonka

jälkeen on sitten mukava jatkaa muita

päivän askareita ja touhuja!


