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5 Eko-Elmerin leikkeja, lauluja, runoja ja

muu<a mukavaa

Leikkiminen ja pelaaminen on ldheistd kaiken-
ikdisille lapsille. Sita pitaa sisaltyd myos koulu-
ohjelmaan, koska lapsen luontainen oppimista-
pa on leikki. Leikki, pelaaminen ja muu ilonpito
ovat tarkeitd, koska niiden kautta oppiminen ja
opitun kertaaminen sujuu helpommin. Myos
ympdristoopetuksessa ja -kasvatuksessa leikki
puolustaa paikkaansa. Seuraavassa on joukko
leikkejd ja peleja, joita voidaan hyddyntéa jate-
neuvonnan yhteydessd. Monet vanhat, tutut lei-
kit soveltuvat hyvin jateneuvontaan hieman
muutettuina. Leikkien ja pelien liséksi esitelldéan
joitakin ympaéristoaiheisia lauluja ja viisuja, ru-
noja, yksi ndytelméakasikirjoitus, joitakin tarinoi-
ta seka vihjeitd omien ekosatujen kayttoon.

Q

5.1 Leikit ja pelit

&

5.1.1 Muistipeli

Tarvikkeet: Samankokoiset ja -variset pelikortit,
kynid, véreja, paperia, tusseja, sakset ja liimaa.

Opettaja tai oppilaat voivat tehdd muistipelin itse
pahvista, kartongista, pilttipurkinkansista tai
kruunukorkeista. Kuvia voidaan piirtdd, maalata
tai liimata erilaisiin pohjiin.

Toteutus:

*  kaksi samanlaista kuvakorttia tai
-nappulaa (esim. erilaiset jétteet)

*  hyvié ja huono vaihtoehto
(esim. kangaskassi/muovikassi)

*  jate ja sen oikea paikka
(esim. lasipurkki/lasinkerdyssailio,
omenan kara /komposti)

* isojen lasten pelissd voidaan parien sijasta
kerata kolmikkoja
(esim. kolme erilaista tapaa pakata
erilaisia asioita)

5.1.2 Muistipelistd muokattu
yhteistoimintapeli

Tarvikkeet: Pelilauta (kartongista tai ohuesta
vanerista), kuvakortit, kaatopaikkakortit

Pelia varten tarvitaan pelilauta, jossa on
paikka kullekin kuvaparille. Kuvaparit muodos-
tetaan ympaériston kannalta hyvéstd ja huonosta
vaihtoehdosta (esim. sdilykehedelmat/tuoreet
hedelmat, auto/polkupyo6rd, tavallinen paperi/
uusiopaperi jne.). Lisdksi tehddan parien verran
kaatopaikkakortteja. Jokainen nostaa vuorollaan
kaksi tavallista korttia (kaatopaikkakortit ovat
syrjassd) ja toiset saavat auttaa, jos osaavat.

Tarkoituksena on yhdelld kaannolla saada
samasta parista sekd hyva ettd huono vaihtoeh-
to. Kun téllaisen parin saa kddnnettyd, sen saa
asettaa omalle paikalleen pelilaudalle, ellei sen
parin paikalla ole jo kaatopaikkakorttia. Kaato-
paikkakortin joutuu laittamaan parin paikalle sil-
loin, kun kdantéa esiin sen huonon vaihtoehdon
ilman hyvaa paria. Oikein huonolla kadannolla
(molemmat kdannetyt kortit ovat huonoja vaih-
toehtoja) joutuu siis peittdmaén pelilaudalta kah-
den parin paikat kaatopaikkakorteilla. Yhden
kaatopaikkakortin saa ottaa pois silloin, kun saa
jonkun toisen parin paikoilleen. Yhteistyota tar-
vitaan, tai muuten pelilauta tayttyy kaatopaik-
kajatteesta.

Lahde: Kompostiopas varhaiskasvatukseen.
Kansalaisjarjestdjen kierrdtysliike. Mannerhei-
min Lastensuojeluliitto.

5.1.3 Kun menen kauppaan, jdatdn
ostamatta

Piirissa leikittava muistileikki, jossa jatetddn os-
tamatta turhia tai hyodyttomia tavaroita. Ensim-
mainen sanoo esim. ndin: “"Kun menen kauppaan,
jatan ostamatta kertakdyttokameran”. Seuraava
jatkaa: "Kun menen kauppaan jatan ostamatta
kertakdyttokameran ja kertakdyttomukin”. Kol-
mas jatkaa: “Kun menen kauppaan, jatan osta-
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matta kertakdyttokameran, kertakdyttomukin ja
W(C-raikasteen”. Jokainen lisad luettelon peraan
aina yhden tuotteen, eikd mitdén jo mainittua saa
unohtaa luettelosta, jos haluaa pysyd mukana
pelissa. Sopii parhaiten isoille oppilaille, joilla on
jo paljon tietoa.

Huom! Pallo voi kiertdd luokassa. Se, jolle pallo
heitetaan, sanoo seuraavan.

5.1.4 Laiva on jdtetty lastaamatta

Edellisen muunnos. Jokainen sanoo vain yhden,
joten edelld sanottua ei tarvitse toistaa. Esim.
“Laiva on lastattu kissanhiekalla. Laiva on las-
tattu kertakdyttokameroilla” jne.

5.1.5 Salaperdisen roskan tarina

Jokainen valitsee itselleen kerdtyistd jatteista
oman roskan. Keksitdédn, kirjoitetaan tai kerro-
taan muille roskan tarina. Roskan tarinasta voi-
daan myos kirjoittaa kasikirjoitus ndytelméén,
joka harjoitellaan ja esitetddn ryhméana. Tarinas-
ta voi my®os piirtdd sarjakuvan.

Huom! Valitaan oma roska, jota kuvaillaan toi-
sille sanoin tai liikkein, ilmein ja elein. Toiset ar-
vaavat, mistd roskasta on kyse.

5.1.6 Roskakori-leikki
(hedelmdkori-leikin muunnos)

Osallistujat seisovat ringissd, jonka keskella sei-
soo huutaja. Ringissd seisovat esittavat kukin
jotain roskaa tai jatettd. Sovitaan, mita roskia rin-
gissd on. Se mddrdytyy osanottajien maaran mu-
kaan. Isossa ryhmaéssa kannattaa kirjoittaa ros-
kalajit taululle, jos leikitddn sisdlla. Osanottajat
voivat olla esim. sanomalehtid, mainoksia, séily-
kepurkkeja, banaaninkuoria, perunankuoria,
karkkipapereita. Kutakin roskaa on aina parilli-
nen luku.

Huutaja on nimeton roska, joka yrittaa val-
lata paikan ringissa. Jos hdn huutaa esim. “peru-
nankuoret”, ndma vaihtavat nopeasti paikkaa.
Nimeton roska yrittdd vallata jommankumman
paikan. Jos hdn onnistuu, tulee hanesta perunan-
kuori ja uusi huutaja siirtyy keskelle.
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5.1.7 Roska-Repe-hippa

Yksi oppilas valitaan Roska-Repeksi, joka ottaa
kiinni jatteitd. Roska-Repelld on oma rajattu tila,
Roska-Repen valtakunta. Jokaisella roskalla on
kaulassa lappu, joka ilmoittaa, mita jatetta han
on. Kun Roska-Repe koskettaa jatettd, hanen on
jdhmetyttava liikkumattomaksi. Kaksi oppilasta
ovat Eko-Elmereitd, jotka pelastavat jétteitda Ros-
ka-Repelta. Eko-Elmerit ottavat toisiaan kasista
kiinni siten, ettd pelastettava jaa heidan sylei-
lyynsd. Pelastajat kuljettavat jatteen sille maa-
rattyyn paikkaan. Jos pelastajat vievét jatteen
vahingossa vddraan paikkaan, jate joutuu Ros-
ka-Repen valtakuntaan. Kun kaikki ovat jdédneet
Roska-Repen kiinni ottamiksi tai valtakuntaan,
leikki loppuu.

Pienten oppilaiden kanssa leikitddn aluksi
vain parilla jatelajilla (esim. maatuva jéte ja maa-
tumaton jate), isommat useammalla (esim.
karkkipaperi/tavallinen roskis, lasipurkki/lasin-
kerdyspiste, sanomalehti/paperinkeradyslaatikko,
vanha lelu/kirpputori).

5.1.8 Kuka pelkdd Roska-Reped? -leikki

Puolet oppilaista ovat Roska-Repejd, puolet Eko-
Elmereita. Peikot huutavat moredlld &énella:
"Kuka pelkdd Roskapeikkoa?” Muut vastaavat
rohkeasti: “En mind ainakaan, olen Eko-Elmeri!”
Molemmat joukkueet ajavat takaa toisiaan. Kiin-
ni saatu oppilas muuttuu vastapuolen edustajak-
si. Molemmiilla on turva, jossa saa levata hetken
ajan. Se puoli voittaa, jolla on leikkiajan loputtua
enemman osanottajia.

5.1.9 Roska-Kim

Poydalla tai lattialla on toisistaan erottuvia ros-
kia, esim. karkkipapereita. Kullakin on oma paik-
kansa. Osanottajat katsovat roskia hetken tark-
kaan yrittden muistaa kaikki roskat. Kun he sul-
kevat silméansd, yksi leikkija ottaa yhden roskan
pois tai vaihtaa kahden roskan paikkaa. Se, joka
ensimmaisena tietdad oikean vastauksen, toimii
poisottajana seuraavalla kierroksella.



5.1.10 Kulutus-Kim
(aiheena jdtteen vdahentdaminen)

Leikin tavoitteena on 16ytda kestdvid vaihto-
ehtoja kertakdyttoisten tilalle ja ymmartaa
omien kulutusvalintojen merkitys ympériston
kannalta.

Tarvikkeet:

Kangasliina, kaksi kankaista pussia esineille, eri-
laisia kertakayttoisid esineitd ja niiden vastikkeet

Esimerkkeja lapsille sopivista esineista:
Kertakiyttoiset/turhat: Jogurttipurkki, kertakayt-
tomuki, mehutetra, muovipussi, halpalelu (esim.
Kinder-munasta), paperinen késipyyhe, kerta-
kayttolusikka, paperilautanen, paperinen lautas-
liina, jne.

Kestiuvit/kierritettivit: jogurttitolkki, kestomuki,
retkipullo, kangaskassi, lego tai puinen rakennus-
palikka, kangaspyyhe, terdslusikka, posliinilau-
tanen, kangasservietti, jne.

Leikin kulku:

Muodostetaan piiri lattialle liinan ymparille. Ase-
tetaan kaikki kertakdyttoesineet liinan paalle.
Lapset katselevat esineitd niin kauan, ettd he
muistavat, mitd esineitd liinan paalld on. Pyyda
lapsia sulkemaan silménsa ja poista yksi esine lii-
nalta. Mika esine puuttuu? Milld kestavammalla
sen voisi korvata? Kun lapset arvaavat, ota kes-
tdva esine pussista liinalle kertakdyttoisen tilal-
le. Miksi tdima esine on parempi?

5.1.11 Vaarallinen jate -leikki
(Burr-leikin muunnos)

Leikki erilaisilla roskilla. Yksi valitaan arvaajak-
si, joka menee oven taakse, minka jalkeen muut
paattavat, mika roskista on vaarallinen jéte (ei
tarvitse oikeasti olla vaarallinen). Arvaaja poimii
roskan kerrallaan. Kun hén ottaa vaarallisen jat-
teen, muut huutavat:”Vaara!” Tamaén jilkeen leik-
ki alkaa alusta.

5.1.12 Valehtelijoiden klubi -leikki

Muutama vapaaehtoinen oppilas valitsee itsel-
leen roskan, jonka yrittdd kehumalla muuttaa
kayttotavaraksi. Kukin valehtelija kehuu oman
roskansa kayttokelpoisuutta maasta taivaaseen.
Tassa leikissd saa liioitella. Adnestetdan vakuut-

tavin kehu. Leikin yhteydessa kannattaa kéyttaa
kierrétettavia jatteita. Leikin yhteydessa keskus-
tellaan, miten kutakin jatettd voisi oikeasti hyo-
dyntda. Keskustellaan my®s siitd, ettei jatteiden
hyddyntdminen ole itsetarkoitus, vaan siind pi-
taa kayttaa jarkea.

5.1.13 Mitd tieddt ystdvdstdni?
-leikki jatteilld

Yksi leikkija menee oven taakse. Toiset valitse-
vat hénelle ystaviaksi jonkin jatetavaran. Pienten
oppilaiden kanssa voidaan listata taululle tietyt
jatteet, joista valitaan ”ystdvat”. Ennen leikkid
kannattaa keskustella kunkin jatteen ominai-
suuksista, jotta oppilaiden on helppo vastata ky-
symyksiin. Arvaaja kyselee muilta vuoron peraan
kysymyksid, joihin vastataan kylld/ei. Leikki jat-
kuu, kunnes arvaaja tietdd ystavan.

5.1.14 Mitd jdtettd olen? -leikki

Vapaaehtoiselle leikkijdlle kiinnitetddn selkdan
kuvalappu, josta selvidd, mitd jatettd han on. Ar-
vaaja ei itse tiedd, mitd lapussa lukee, mutta muut
leikkijat tietdvat. Arvaaja kyselee muilta kysy-
myksiad tarkoituksella saada arvoitus selville.
Muut antavat vihjeitd, kunnes leikkija arvaa oi-
kein.

5.1.15 Eko-Elmeri ja Roska-Repe-hippa
(muunnos leikistd pohjoistuuli-
eteldtuuli)

Takaa-ajoleikki, jossa on yksi tai useampia kiin-
niottajia (Eko-Elmeri) ja yksi tai useampia pelas-
tajia (Roska-Repe). Loput leikkijat ovat pihalla
lentelevid roskia. Roska-Repeilld ja Eko-Elmereil-
1a voi olla erivariset nauhat, jotta he erottuvat
joukosta. Leikki sopii maastoon, pihalle tai sa-
liin. Eko-Elmeri ottaa kiinni roskia, jotka jahmet-
tyvét paikoilleen kosketuksesta. Roska-Repe toi-
mii roskien irtipdastdjana. Hanen kosketuksen-
sa paastdd kiinniotetut roskat taas leijailemaan
karkuun. Leikki loppuu jommankumman puolen
voittoon.
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5.1.16 Tahdon tehdd parhaani -leikki
(muunnos Vettd kengdssa -leikista)

Oppilasryhma jaetaan kahtia, Eko-Elmereihin ja
Roska-Repeihin. Eko-Elmerit ovat menossa eko-
pisteeseen ja haluavat itselleen parin Roska-Re-
peista. Eko-Elmerit menevat oven taakse. Silla
vélin Roska-Repet sopivat keskenddn, kuka El-
mereistd on kunkin Repen pari. Repet asettuvat
puolikaareen lattialle. Elmerit tulevat yksitellen
sisdlle ja kysyvat joltakin Repelta: “Oletko ysta-
vani?” Jos Repe vastaa esim.: Olen, jos autat mi-
nua kiatkeméan auton akun metsaan”, Elmeri sa-
noo: “En ikind!” ja palaa muiden joukkoon oven
ulkopuolelle. Jos Repe antaa ymparistoystavalli-
sen vastauksen, esim.: “Olen, jos keraat karkki-
paperit pulpettisi alta”, tietdd Elmeri, ettd kysees-
sd on hdnen parinsa. Kun oikea Repe 16ytyy, parit
paasevat perille ekopisteeseen. Leikki jatkuu,
kunnes kaikki l6ytavat oman parinsa. Leikin idea
on siind, ettd omalle parille ehdotetaan ympéris-
tonsuojelun kannalta hyvia asioita, muille huo-
noja.

5.1.17 Vettd kengdssa -leikki
jatetavaroilla

Valmistetaan korttipareja erilaisista jatteista ja
niiden kayttotarkoituksista: esim. sanomalehti—
paperinkerdys, = maitopurkki—kartonkitolkki-
kerdys, maitotdlkki-saunan pesd, limsapullo—
pullonpalautus,  styroxpakkaus—kaatopaikka,
styroxpakkaus—askartelu, sarjis—antikvariaatti,
sarjis—paperinkerdys. Samalla tavaralla voi siis
olla useita erilaisia kédyttotarkoituksia.

Oppilasryhma jaetaan kahtia. Toiset esitta-
vat jatetavaroita ja menevat kdytavadn, sisélle
jddneet esittavat jatetavaran kayttod. Kukin jate
kdy vuorotellen kysymadsséd joltakin luokkaan
jddneeltd: “Onko kayttoda maitopurkille?” Jos
kysymys sattuu oikealle henkil6lle, siis jollekin
jolla on askartelu, sekajédteroskis tai takka, 10y-
taa jate oikean kayton ja parit padsevat kierra-
tykseen, siis poistuvat pelistd. Jokaiselle jateta-
varalle ei ole siis olemassa vain yhtd paria, vaan
vaihtoehtoja voi olla useita. Vastaajat joutuvat
miettimaan oikeaa vastausta. Jos kysyja ei 1oyda
itselleen paria, hdnelle huudetaan: ”Vettd kengés-
sd!” ja hdn palaa kdytdvaan odottamaan uutta
vuoroa.
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5.1.18 Korkinkddnto -leikki

Tarvikkeet: Kruunukorkkeja, pieni kumipallo,
(spriiliukoinen tussi).

Pullonkorkit levitetddn sattumanvaraisesti
esim. asfalttipihalle avoin puoli yléspain. Maa-
han vedetddn esim. liidulla heittoviiva, jonka ta-
kana leikkijét seisovat. Palloa heittdmalla yrite-
tddn saada kruunukorkki kddntymaan toisin pain.
Jokainen heittda vuorollaan — aina esim. kolme
heittoa kerrallaan. Heittdja saa itselleen kaanta-
mansd korkit. Leikin voittaja on se, joka kerda
itselleen eniten korkkeja. Leikkid voidaan hel-
pottaa lyhentdmalla heittomatkaa ja vaikeuttaa
kaantamalld korkit tietyssa jarjestyksessd. Leik-
ki tulee jannittdvammaksi, jos korkkeihin kirjoi-
tetaan pisteméddria. Voittaja on tdlloin se, joka
onnistuu kerddmaan eniten pisteita.

5.1.19 Pyykkipoikien pudotus -leikki

Tarvikkeet: Muovinen litran mehutolkki,
pyykkipoikia, kivid, sakset, liina.

Lapset yrittavat tiputtaa pyykkipoikia
mehukanisteriin silmét liinalla peitettyind. Mehu-
kanisterin pohjalle tiputetaan kivid pitdiméaéan sita
pystyssd. Suuaukkoa voidaan tarpeen mukaan
suurentaa. Muut voivat antaa sanallisia ohjeita
tiputtajalle. Voidaan leikki& joukkueittain, jolloin
jokainen joukkueen jasen pudottaa 1 - 3 pyykki-
poikaa kanisteriin. Télloin jokainen joukkue tar-
vitsee oman mehukanisterin.

5.1.20 Roska-Repe ja Eko-Elmeri
-juoksuleikki (Merirosvoleikin muunnos)

Lapset jaetaan kahteen ryhmaan ja he asettuvat
riviin vastakkain noin kuuden metrin paahéan toi-
sistaan muodostaen ketjun pitdmalla toisiaan tiu-
kasti kddesta kiinni. Molemmilla joukkueilla on
ketjussa huutaja - tdssdé muunnoksessa Roska-
Repe. Toisen joukkueen huutaja aloittaa huuta-
malla: "Roska-Repe, Roska-Repe, lahetd Eko-
Matti tdnne!” Ideana on siis huutaa jonkin vasta-
puolella olevan lapsen nimi. Huudettu lapsi juok-
see toista joukkuetta kohti yrittden padstd ket-
jun lapi sellaisesta kohdasta, jonka han arvelee
olevan helpoimmin lapdistavissa. Hanen tavoit-
teenaan on siis murtautua ketjun lapi. Jos han
onnistuu, yksi vastustavan joukkueen jasenista



joutuu palaamaan Matin kanssa timén joukku-
eeseen. Jos Matti epdonnistuu, hdn joutuu liitty-
maan vastustavaan joukkueeseen.

Sen jélkeen toisen joukkueen huutaja hih-
kaisee: “Roska-Repe...” ja leikki jatkuu. Se jouk-
kue voittaa, jossa on enemman lapsia peliajan
loputtua.

5.1.21 Lusikoi ja vdistd -leikki

Tarvikkeet: Pehmed kumi- tai rantapallo, muo-
vinen mehukanisteri, josta kapea yldosa on lei-
kattu pois.

Hyvéa leikki hiekkarannalle tai -kuopalle.
Leikatun mehukanisterin yldosaan piirretdén tus-
silla viiva noin parin sentin paahan reunasta.
Kaikki leikkiin osallistujat yhta lukuun ottamat-
ta asettuvat seisomaan rinnakkain. He ovat “tayt-
tdjia”. Kannu asetetaan keskimmadisen lapsen
eteen, upotetaan hiukan maahan ja kanisterin
viereen kaadetaan kasa hiekkaa.

Yksi pelaaja on “syottdja”. Han seisoo pallo
kddessddn toisten lasten edessd noin kolmen
metrin padssd olevan merkkiviivan takana. Lei-
kin alettua tayttdjat ryhtyvat kauhomaan purk-
kiin hiekkaa késin. Heidédn on saatava se tdytet-
tyd merkkiviivaan asti. Samaan aikaan syottaja
heittaa palloa tayttdjid kohti, se, johon pallo osuu,
joutuu pois pelistd tai syottdjan kaveriksi. Jos
syottdja saa kaikki tayttajat pois pelistd, peli paat-
tyy siltd erdd ja syOttdja saa pitdd asemansa seu-
raavassa pelissd. Jos taas tdyttdjat onnistuvat
vdistdimaan palloa ja saavat kannun tayteen hiek-
kaa, syottdjasta tulee seuraavassa pelissa taytta-
ja. Siitd lapsesta, joka saa lusikoitua késin viimei-
sen kerran hiekkaa, tulee uusi syottaja. Taytta-
mistd ja pallon véistelyd voidaan vaikeuttaa si-
ten, ettd syottdjid on kaksi, tayttdjien molemmin
puolin.

5.1.22 Musikaaliset tuolit -leikki

Sopii hyvin ympéristotapahtuman hauskaksi
ohjelmanumeroksi. Hyva osanottajaluku on 10.

Tarvikkeet: Tuoleja (yksi vihemmaén kuin
leikkijoitd), musiikkia, paperilappuja, joissa on
ohjeita (yksi kullekin leikkijélle).

Tuolit asetetaan ympyrdan muotoon aika 14-
helle toisiaan. Leikin osanottajat kiertavét tuoli-
en ympadrilld musiikin tahtiin. Musiikkia voidaan
tehdd esim. jaitemateriaalista valmistetuilla oma-
tekoisilla soittimilla. Kun soitto taukoaa, leikki-

jatistuvat nopeasti ldhimmalle tuolille. Yksi leik-

kijoistd jaa ilman. Han saa lapun, jossa on joku

pieni tehtava ymparistonsuojeluun liittyen. Leik-

ki jatkuu siten, ettd joka kierroksella otetaan yksi

tuoli pois. Samalla putoaa aina yksi leikkija pois

ja saa tehtavélapun.

Helppoja tehtivia:

e vien kotona roskat ulos

* siivoan luokan askartelutuokion jalkeen

*  kerddn metséstd/koulutieltd vahintdan
viisi roskaa pois

*  vien panttipulloja kauppaan

*  vien paristoja paristonkerdyspisteeseen

* annan kaverille jonkin oman tavarani

* autan kotona pihan siivouksessa

* lakaisen/kerdan lasinsirpaleita pois
pyorétielta

*  kastelen kukkia

*  syOn lautaseni tyhjéaksi

*  vien lehtid paperinkerdykseen

*  siivoan oman huoneeni

5.1.23 Eko-Elmerin vditepeli

Pelissd on kortteja, joissa lukee erilaisia jatteita
koskevia viéitteitd. Vaitteiden tarkoitus on vah-
vistaa oppilaiden halua toimia ymparistoystaval-
lisesti. Kaikkiin vaitteisiin ei tarvitse valttdmatta
olla yhté oikeaa ratkaisua, vaan mukana on myos
arvovalinnasta riippuvaisia véitteitd. Isommat
oppilaat voivat itse keksid lisda vaitteita.

Tarvikkeet: Numeroidut véitekortit, pelilau-
ta, pelinappula, noppa ja pahvista tai vanerista teh-
ty palapelialusta, johon véitekortit sijoitetaan nu-
meron mukaan. Vditekorttien toisella puolella on
kuva, jota pelin aikana kootaan palapelin tapaan.
Eko-Elmeri-aiheinen pelilauta tehddan tukevalle
kartongille ja paallystetddn kontaktimuovilla. Pe-
lilaudalle piirretddn sopiva ruudukoitu reitti. Rei-
tille tehd&dan useita etenemismahdollisuuksia. Rei-
tilld ei ole maalia, eikd kukaan ole voittaja. Noin
puolet ruuduista ovat “korttiruutuja”.

Pelaajat heittavéat noppaa vuorollaan ja siir-
tavat pelinappulaa silmaluvun mukaan. “Kortti-
ruutuun” osuessaan pelaaja nostaa pussista jon-
kin véitekortin. Pelaaja lukee kortin, antaa vasta-
uksen (samaa mielté / eri mielta / en osaa sanoa),
perustelee vastauksensa, minkd jadlkeen kortti
kaannetddn toisin pdin ja kiinnitetddn oman nu-
meron kohdalle korttien koon mukaan ruudute-
tulle palapelialustalle. Reitilla seikkaillaan niin
kauan, ettd kaikki kortit on nostettu ja kuva saa-
tu valmiiksi.

...... Eko-Elmerin leikkejd, lauluja, runoja ja muuta mukavaa



Viitteet:

1

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Eko-Elmerin 16ytoretki Roska-Repen jdljilla

Tiedédn, ettd karkkipapereiden heittely on
vaarin, mutta teen sitd, koska kaikki
muutkin tekevat.

Keraan luonnosta pulloja ja vien ne
kaupan panttikerdykseen, koska siitd saa
rahaa.

On ihan sama, missa roskat ovat, kunhan
ne eivét ole nakyvilla.

Palautan aina paristot kerdyspisteeseen,
enka heitd niitd roskiin.

Jatteiden lajittelu ja kierratys ei kuulu
lapsille, vaan aikuisille.

Kaatopaikat ovat mielestdni vaarattomia
paikkoja.

Kaatopaikalle tuotua tavaraa ei kukaan
voi enda kayttaa.

Minua ei haittaa, vaikka kaatopaikat
kasvavat suuriksi, Suomessahan riittaa
maata.

Saan heittdd hampurilaiskdareen tai -rasian

maahan, jos roskakori on tdynna.

En kiusaa eldimid, vaikka kaverit yllyttavat.

Lasipurkeista on tarkedd aina poistaa
metalliosat ennen kerdykseen laittamista.
Voin aivan hyvin heittda lasipurkit
kansineen lasinkerdysastiaan,

kun kukaan ei née.

Retkelld ollessani kaivan metallipurkin ja
muovipussin maahan, koska en viitsi
kantaa niitd tyhjina takaisin kotiin.

Kéytan mieluummin paperikasipyyhkeita

kuin pyyhin kiteni kangaspyyhkeeseen.

Ostan kertakdyttotuotteita, vaikka tiedan

niiden vahingollisuuden.

Ostan mieluummin valmiiksi pakatun
tavaran kuin irtotavaran.
Ostopaatoksiini vaikuttaa tuotteen
pitkaikdisyys ja ettd sen voi korjata.

En yleensa osta leluja tai vaatteita
muodin mukaan.

Haluan aikuisena suojella ympaéristoa,
vaikka se vaatisi minulta uhrauksia

(ei esim. omaa autoa).

Haluan olla mahdollisimman paljon
samanlainen kuin muut samanikaiset.
Ostan luomutuotteita, vaikka ne ovat
kalliimpia kuin tavalliset elintarvikkeet.
Kaadan lopun maalin maahan, kun olen
maalannut polkupyorani.

Otan polttopuuta eldvéastd puusta,

kun olen retkella.

Jatteiden vdhentdminen on hyva asia,
ja haluan opetella kierratysta.

25. Erottelen aina muovit kerdyspaperin
joukosta.

26. Jatteiden lajittelu on minusta liian
hankalaa ja aikaa vievaa.

27. Enyleensé erottele ruokajatetta muusta
jatteesta.

28. Kompostointi on inhottavaa ja likaista
puuhaa.

29. Ostan Luonto-Liiton ja Maailman
Luonnonsaation tuotteita, koska ne ovat
ympadristoystavallisia.

30. Keskustelen kotona ja kavereiden kanssa
ymparistoasioista.

5.1.24 jatekorttipeli

Voidaan pelata jatemuistipelin korteilla. Jokaista
korttia on kaksi samanlaista. Kortit jaetaan oppi-
laille. Tarkoituksena on 16ytdd oma pari mahdol-
lisimman dkkid. Korttia ei saa ndyttad, vaan pari
taytyy 16ytda sanoin kuvaamalla, kysymalld ky-
symyksid tai pantomiimin kautta. Pelin voittaa
ensiksi toisensa 10ytanyt pari.

5.1.25 Ympdristobingo

Pelin tarkoitus:

Pelia voi pelata koko luokka yhdessé tai pienissa
ryhmissa. Pelin kautta voidaan kerrata erilaisia
ympadristonsuojeluun ja jatteisiin liittyvid asioi-
ta. Pelin avulla kertaaminen on kylldkin pinnal-
lista, koska siind pyritdan tietokilpailumaiseen
vastaamiseen, ei asioiden analysointiin. Toisaal-
ta tietoa voi mennd perille myos kevennetyin
keinoin. Voittamista ei ole syytéd korostaa, koska
tdssa pelissa kyse on tuurista.

Peliin valmistautuminen:

Pelinjohtajalla (opettajalla) on 25 kysymystd,
joihin voi vastata enintdan kolmella sanalla. Ky-
symysten pitdd olla yksiselitteisid; niihin pitaa
16ytya pelilaudalta vain yksi ainoa oikea vastaus.
Pelinjohtajan kysymyspaperiin kannattaa kirjoit-
taa kysymyksen perdan vastaus, jolloin han voi
nopeasti varmistaa oikean vastauksen. Voidaan
myos valmistaa kortteja, joissa on seka kysymys
ettd vastaus.

Jokaisella pelaajalla on oma bingoruuduk-
ko 5 x 5 ruutua, johon pelaaja kirjoittaa valitse-
maansa mielivaltaiseen jérjestykseen pelin joh-
tajan antamat asiat/kdsitteet = vastaukset (tai
niitd vastaavat numerot). Kétevintd on, jos ruu-
dukko on monisteena ja sen vieressa on numeroi-



dut vastaukset. Jokaiseen ruutuun kirjoitetaan
vain yksi vastaus tai sen numero. Kirjoittamis-
vaiheeseen varataan aikaa 10 - 15 minuuttia tai
se tehddan kotona.

Pelin kulku:

Jokaisella pelaajalla on edessddn taytetty bingo-
ruudukko ja kynd merkintoja varten. Pelinjohta-
jalla on kysymyspaperi tai -kortit. Pelinjohtaja
kysyy mielivaltaisessa jarjestyksessa kysymyk-
sen kerrallaan. Kun joku pelaaja tietdd vastauk-
sen, hdn sanoo sen ddneen. Jokainen pelaaja mer-
kitsee peliruudun, jossa oikea vastaus tai sen nu-
mero on. Kysymyksia jatketaan, kunnes jollekin
pelaajista muodostuu vinoon, pysty- tai vaa-
kasuoraan viisi perdkkain merkittya ruutua. Tay-
den viiden rivin saanut oppilas huutaa talloin:
"Bingo!” Kun peli toistetaan 2 - 3 kertaa, useim-
mat kysymykset tulevat késitellyiksi, jotkut pa-
riinkin kertaan.

Kysymykset/vastaukset:

1.  Miki on paras ekoteko? OLLA OSTAMATTA

2. Kuinka monta kertaa lasista panttipulloa
voidaan kayttaa? 30

3. Minne pieneksi jddneet vaatteet voidaan
viedd? KIRPPUTORI

4. Milla nimelld kutsutaan luonnon-
mukaisesti tuotettua ruokaa? LUOMU

5. Mika on jatteiden hautausmaa?
KAATOPAIKKA

6. Mitd kodin jatteille kannattaa
ensimmdiseksi tehdd? LAJITELLA

7. Mika on Pohjoismaisen ympéristomerkin
tunnuseldin? JOUTSEN

8. Mika lisda tuotteen ikaa ja kestdvyyttd?
KORJAAMINEN JA HUOLTO

9. Millaiset tuotteet voivat saada timén
merkin kdyttoonsa (ndytd Pohjoismaista
Ympaéristomerkkid)?
YMPARISTOYSTAVALLISET

10. Millaisia tuotteita ympariston hyvin-
vointia ajatteleva ihminen ei kayta?
KERTAKAYTTOTUOTTEITA

11. Mité voidaan tehda suurelle osalla
jatteista?
KIERRATTAA JA UUDELLEENKAYTTAA

12. Mité voit tehda biojatteelle?
KOMPOSTOIDA

13. Mika ministerio hoitaa ympariston asioita?
YMPARISTOMINISTERIO

14. Mika jate kaytetddn Suomessa
tehokkaimmin uudelleen? PAPERI

15. Miksi nimitetddn terveydelle vaarallisia
jatteita? ONGELMAJATTEIKSI

16. Kun kéytat vettd vihemman ja lasket
kodin lampdtilaa, mitd hyvaa silloin teet?
SAASTAN ENERGIAA

17.  Miké on oman auton kdyttéa parempi
vaihtoehto ympariston kannalta?
JOUKKOLIIKENNE

18. Mitka jatteet voit toimittaa romu-
liikkeeseen? METALLIROMUT

19. Mika on oikea paikka romuautolle?
AUTOHAJOTTAMO

20. Mika on muovipussia parempi vaihtoehto
ostosten tekoon? KESTOKASSI

21. Mitka eteldn hedelmit eivét tarvitse
pakkausta? BANAANIT

22. Mika on Maailman Luonnonsaation
tunnuseldin? PANDAKARHU

23. Mitd puiden lehdille tapahtuu syksylla,
kun ne tippuvat maahan? NE MAATUVAT

24. Missa voi vaihtaa vanhan tavaran toiseen
vanhaan tavaraan? KIERRATYSKESKUS

25. Mitd lasipurkeista poistetaan ennen
kerdysastiaan laittamista?
METALLIKANNET JA -PANNAT

5.1.26 Ympdristoarvopeli

Pelin idea:

Téamaén lautapelin ovat kehittdneet Sami ja Virve
Kalliomaa Markku Kapyldn "kddrmeet ja tika-
puut” -pelin pohjalta. Joissakin kohdin myos t&-
mdn jateneuvontamateriaalin kokooja on muo-
kannut pelid. Peli muokkaa ja testaa ymparisto-
arvoja. Erilaisia ympadristotekoja arvotetaan ja
arvotuksista keskustellaan. Huomataan, etta
sama teko voidaan arvottaa eri lailla riippuen
henkilosta.

Sopivankokoinen peliporukka on 2 - 6 pe-

laajaa. Pelid voi pelata myos koko luokka yhdes-
sd opettajan johdolla. Talloin pelid pelataan piir-
toheitinkalvon avulla ja oppilaista kootaan sopi-
via ryhmia. Jos pelid pelataan lautapeling, peli-
laudan kannattaa olla tarpeeksi iso (ainakin A3).
Pelilautoja voi olla useita, ja oppilaat voivat teh-
dé ne itse ohjeen mukaan. Oppilaat voivat tehda
itse my0s arvokortteja ja laatia peliin uusia sdan-
toja. Peli sopii kaikille lukutaitoisille.
Tarvikkeet:
Piirretty pelilauta (kartongista) tai piirtoheitin-
kalvo, numeroidut arvokortit, arvojen lista, nop-
pakuutio ja pelinappulat (pelinappuloiksi kdyvéat
esim. pienet kivet)

...... Eko-Elmerin leikkejd, lauluja, runoja ja muuta mukavaa



Pelin valmistelut:
Valmistetaan pelilauta tai pelilaudat (ks. ohje) ja
arvokortit. Peli sopii hyvin ymparistoteemavii-
kon tai -pdivdn kertaavaksi vaiheeksi. Tarkedaa
on, ettd pelaajien kanssa aihetta on jo etukédteen
kasitelty, eikd pelid aleta pelata “kylmiltaan”. Itse
peliin on hyva varata aikaa ainakin kaksi tuntia.
Pelin kulku:
Aluksi pelaajat jakavat keskustellen arvokortit
kahteen pinoon. Toinen pino siséltdd hyvia ym-
péristotekoja ja toinen pahoja. Antoisinta on, jos
oppilaat keksivat itse ndita. Sen jalkeen mietitddn,
mikd on hyvien ja pahojen tekojen arvojérjestys.
Seka hyvid ettd pahoja tekoja on kolmea astetta.
Ne voidaan merkita esim.
+/++/+++ja-/--/---joko suoraan arvokort-
teihin tai erilliseen listaan. Lopuksi kortit sekoi-
tetaan ja laitetaan pinoon pelilaudalle niille va-
rattuun paikkaan.

Hyvit teot:

+ = kaksi askelta eteenpdin

++ = yksi ylimédéradinen heitto

+++ = oman heiton silméluku tuplaantuu

Pahat teot:
kaksi askelta taaksepdin
= odota yksi heittovuoro
odota kaksi heittovuoroa.

Jalkityoskentely:

Pienemmilla oppilailla pelin pelaamista helpot-
taa arvolatauksen merkinta suoraan korttiin. Tal-
16in peli on tavallaan kertakédyttdinen, koska ar-
vokortteja ei voida merkitd uudestaan toisella
tavalla. Jos pelid halutaan pelata useasti, on pa-
rempi laatia arvokorteista ja niiden arvotuksista
erillinen lista, jota voidaan seuraavalla peliker-
ralla muuttaa. My0s seuraamuksia voidaan hel-
pottaa: hyvisté teoista padsee eteenpdin 1 - 3 as-
kelta ja pahoista vastaavasti taaksepéin. Ekaluok-
kalaisilla pelin pelaamista rajoittaa puutteellinen
lukutaito. Télloin pelid voidaan pelata ryhmissa.
Jokaisessa ryhmaésséd on ainakin yksi lukutaitoi-
nen. Lukutaidottomilla voi olla myos erillisessa
pinossa “tyhjia” arvokortteja, joissa on pelkka
arvolataus. Kortin nostaessaan oppilas joutuu
suullisesti keksimdén hyvén tai pahan ympéris-
toteon.

Jokaisella pelaajalla tai ryhmailld on oma
nappulansa, jota siirretddn omalla vuorolla no-
pan osoittaman silmaluvun mukaan. Arvokort-
teja nostetaan nelidissa. Nelioon joutunut pelaa-
ja tai joukkue nostaa arvokortin, jonka jalkeen
toimitaan kortin maarddmén arvotuksen mu-
kaan.

Pelin jalkeen pelaajien kanssa keskustellaan, millaiset ihmiset ja millaisissa tilanteissa he tekevét
pahoja ymparistotekoja. Miten kyseisissa tilanteissa tulisi toimia, ettei ymparistolle aiheutettaisi va-
hinkoa. Miten kotona kierrdtetddn? Millaisia hyvid ja pahoja ymparistotekoja keksittiin omiin arvo-
kortteihin? Verrataan eri peliporukoiden arvotuksia. Opettaja voi tehda niisté taululle yhteenvedon.
Mista erot johtuvat? Millaisista ymparistoteoista oltiin samaa mielta?

Esimerkkeja hyvista ja pahoista ymparistoteoista: (Oppilaat keksivéat kylld itse lisad)

1. Tapansiilin kepilla.

3. Heitdn karkkipaperin kadulle.

5. Rakennan linnunpodnton.

7. Ostan ympadristomerkittyja tuotteita
kaupasta.

9. Maalaan graffitin museon seindén.

11. Ostan kertakdyttokameran.

13. Pudotan lasipurkit lasinkerdysastiaan
kansineen.

15. Kerdan rauhoitettuja kasveja myyntiin.

17. Kaytan aina kankaista kauppakassia
jahedelméapussia.

19. Laitan muoviin kdarityn mainoksen
paperinkerdykseen.

2
4.
6
8

10.
12.
14.

16.
18.

20.

Lajittelen ruokatalousjatteet kompostiin.
Laitan limsatolkin tavalliseen roskikseen.
Vien pariston ongelmajatekerdykseen.
Niputan sanomalehtipaperin kerdys-
laatikkoon.

Katkaisen puuntaimen kansallispuistossa.
Kirjoitan vihkoon sivun molemmin puolin.
Kéytan kerralla vain yhden paperikasi-
pyyhkeen.

En kiusaa eldimia.

Heitan rikkindisen vaatteen roskiin.

Ostan Maailman Luonnonsaation tuotteita.

Lahde: Vihred ihminen. Ympéristokasvatuksen menetelméopas 2. 1997. Kéapyld, M. & Wahlstrom, R.
(toim.) Jyvaskylan yliopiston tdydennyskoulutuskeskus. Jyvaskyla.
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() 5.1.27 Rapsupeli

Muutama vuosikymmen sitten
tdma peli oli hyvin suosittu koulu-
laisten keskuudessa.

Tarvikkeet: Jaykkia etiketillisida karamellipape-
reita (sellofaani on liian pehmead) tai piirustus-
paperia, varikynid, tarroja

Valmistus:

Taitellaan karkkipapereista tai leikatuista paperi-
suikaleista rapsuja seuraavasti: Taitetaan paperi
ensin pitkittdissuuntaan kolmeen osaan, sitten
toiseen suuntaan kolmeen osaan. Tyonnetadn
yksi pda toisen sisélle, jotta rapsu pysyy muo-
dossa. Pelissé voi olla epdlukuinen mééra rap-
suja, mutta niiden on erottava toisistaan ulko-
néolta, jotta voidaan tietdd, mika rapsu kuuluu
kullekin pelaajalla.

Pelaaminen:

Pelia pelataan poydalla siten, ettd kukin pelaaja
asettaa vuorotellen rapsun kdden kimmenpuolen
keskelle ja sormet ndpdytetddn terdvasti pdydan
kannen alareunaan. Talloin rapsu lentdd poydal-
le. Jokainen pelaaja ndpéyttdd vuorollaan yhden
rapsun peliin. Tarkoituksena on saada oma rapsu
vastapelaajan rapsun péélle. Jos yritys onnistuu,
voittaa pelaaja tdimén rapsun itselleen. Jos taas
oma rapsu liukuu vastapelaajan rapsun alle, saa
vastapelaaja tdmaén itselleen. Oikein hyvalld on-
nella voi pelaaja voittaa kaksi tai jopa kolme rap-
sua kerrallaan. Peli paattyy siihen, kun joku pe-
laajista on menettdnyt viimeisen rapsunsa ja voit-
taja on se, jolla on niitd eniten.

S

5.1.28 jdteldjittelupeli

Voidaan tehdd esim. vanhasta lipastosta tai va-
nerista nikkaroidusta laatikosta. Yhdessa laati-
kossa on puisia palikoita, kussakin on yhden jat-
teen nimi esim. polttomaalattuna tai spriiliukoi-
sella tussilla kirjoitettuna. Lipastossa on lajitte-
luaukkoja sen mukaan, mitd kullekin jatteelle
tehdddn (noudatetaan kunkin paikkakunnan
kaytantod). Oppilaiden on 16ydettava kullekin
jatteelle oikea lajitteluaukko. Kun kaikki palikat
on laitettu lipaston sisdén, ne kdydéan lapi ja kes-
kustellaan samalla lajittelusta. Oppilaat voivat
kilpailla esim. pareittain. Huolellisuus ratkaisee,
ei kdytetty aika. Kustakin oikein lajitellusta jat-
teestd saa yhden pisteen.

Kéytettavan lipaston sisdlld voidaan lajitte-
lulokerot tehdé viliseinilld vedettéviin laatikoi-
hin, jotta lopputulos voidaan tarkistaa. Toisen
mahdollisuus on poistaa laatikot ja laittaa auk-
kojen taakse pusseja biljardipelin tapaan. Tarke-
aa on tehda pelista sellainen, etta tulos on helppo
tarkistaa ja ottaa palikat pois seuraavaa kayttoa
varten.

Idea on toteutettu Joensuun kierratyskes-
kuksen toimesta padivikoteja ja kouluja kierta-
vadn ympaéristdautoon.

Léhde: Ympaéristokasvatus-lehti 1/99.

5.1.29 Jdteonginta

Sopii esim. ympadristopdivan puuhanumeroksi.
Toteutus:
a) Perinteinen lastenjuhlien onginta. Lapset on-
kivat vuorotellen sermin, kankaan tms. takaa.
Onkeen tarttuu erilaisia jatetavaroita tai niiden
kuvia. Oppilaan tehtdvéna on laittaa jate oike-
aan lajittelupisteeseen (esim. selkeésti merkityt
pahvilaatikot oikeille jatetavaroille tai pahviset
taustat kuville). Oikeasta ratkaisusta saa tarran
tai karkin.
b) Lattialla esim. siniseksi varjatystd paperista
tehty isokokoinen lampi, joka on kiinnitetty lat-
tiaan esim. maalarinteipilld. Lammessa sielld
taalla pahvisia kivia ja siltoja, joilta voi pysah-
tyd onkimaan. Oppilaat yrittavat pyydystda on-
gella (keppi ja lanka, jonka padédssa magneetti)
kaloja, joiden toisella puolella on jonkin jatteen
nimi tai kuva. Jatkuu kuten edelld. Kukin oppi-
las saa kalastaa niin kauan, kun onnistuu lajitte-
lemaan oikein.

Vaihtoehtoisesti kaloissa voi olla pikkuteh-
tavid ymparistonhoitoon liittyen (ks. Musikaali-
set tuolit -leikki).

5.2 Ndytteleminen

Erilaiset dramatisoinnit: sormi- ja kisinuket, poy-
tateatteri, keppinukketeatteri, marionettinuket
(jatepahvista, kartongista tai paperimassasta, sii-
masta ja kepeistd tulee hyvid) ja “ihmisteatteri”
sopivat hyvin jateneuvontaan. Pienoisnédytelmia
on oppilaiden ohjauksen avulla helppo suunni-
tella ja esittdd itse. Myos timédn materiaalin viri-
kekertomukset ja oppilaiden niihin tekemét jat-
kot soveltuvat hyvin nayteltaviksi.

...... Eko-Elmerin leikkejd, lauluja, runoja ja muuta mukavaa



5.2.1 Roolileikit

Aihe-ehdotelmia:

*  Jatteet antavat ohjeita siitd, miten niitd
pitéisi kasitella (hyvéat / huonot ohjeet)

e  Erilaisten ihmisten toiminta jatteiden
kanssa

*  Eko-Elmeri ja Roska-Repe

*  Erilaiset kuluttajat (esim. Eko-Elmeri ja
Suurkuluttaja-Sampo)

e  Kaatopaikan kamat kertovat

5.2.2 Roskateatteri esittdd

Esim. roskien missi-kisat, jossa valitaan ihanin
roska. Kerdtdan roskat yhdessa tai lapset tuo-
vat kotoa. Laaditaan ryhmissa hassuja roska-
ndytelmia.

Huom! Opettaja voi antaa oppilasryhmille
jonkin aiheeseen liittyvén tilanteen, jonka oppi-
laat muokkaavat pienoisndytelmaéksi ja esittavat.

5.2.3 jdtesdkki laihduttaa -ndytelmd

Tama ndytelma sopii 10-vuotiaista aikuisiin. Pie-
nemmét lapset katsovat mielellddn naytelmaa
valmiina. Naytelma soveltuu esim. koko koulun
ympaéristopdivan ohjelmanumeroksi. Naytelméan
juonta ja vuorosanoja on helppo oppilaiden it-
sensd muuttaa ja lisitd paikallisten korostusten
mukaisesti.
Roolit:
* Banaani, B
(imeld juppityypi, kddessa kdnnykka)
¢ Cocacola-tolkki, C
(ylirento hiphoptyyppi, aurinkolasit ja
korvalappustereot, tolkki kddessd)
*  Nappiparisto, N
(kiireisen “sahkoinen” tyyppi,
robottimainen liikehdinta)
*  Muovipussi, M
(alaikdinen K 18/kauppareissu)
*  Voinappi, V
(kiireinen vouhottava liukuhihnatyyppi)
e  Paperipyyhe, P
(hysteerinen puhtausintoilija, kumi-
kéasineet kddessa, hengitysuojain)
e Jatesakki,]
(musta sekajatesdkki tai harmaa astia)
*  Kompostori, K
(vihred kompostori tai ruskea biojateastia)
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Tarvikkeet: Selkeét rooliasut, joista ndkee, mika
on kyseessd. Jokaiselle jotain pientd hahmoon
sopivaa rekvisiittaa.

Tapahtumapaikka: Jatekatos ulkona

Juoni: Erilaiset jatteet yrittdvat joko yhdessa tai
yksitellen paasta jatesdkkiin seurauksena huoli-
mattomasta lajittelusta ja ympéristod kuormit-
tavista ostostottumuksista. Jatesdkki on kuiten-
kin vihdoinkin p&éttanyt aloittaa kunnon laih-
dutuskuurin.

Banaani lorvii ndyttamolle lanteet keinuen.

B: -Hei, beibi! Mahtuuks sinne? Olen nyt tédssa
sopivasti nurkan takana (soittaa kannykéastaan).

J: -En ma en&a harrasta mitaan irtosuhteita ruoka-
jatteiden kanssa. Ma olen nykyaan TOSI valikoi-
va seurani suhteen. Mutta ystdvani kompostori
sanoi olevansa erittdin kiinnostunut nimen-
omaan teistd biojétteistd. Ja huhut kertovat ha-
nen vield olevan vapaalla jalalla.

B: - Oi rakas jatesakki, miksi Sa et huoli mua?
Ma niin haluaisin eldé kanssasi.

J: - Ei se onnistuisi. Sind vain méatanisit minun seu-
rassani. Sitd paitsi sinun kaasuttelusi on sietima-
tonta.

B: - Kaasutteluni?! En kai mina kaasuttele?
(pieraisee)

J: - Niin juuri. Mina olen kuullut, kuinka kaasut-
telet tuota metaania ymparillesi ja saastutat luon-
toa. Kylld siind vdhaisinkin mielenrauha menee.
Kuule, sin tarvitset ympérillesi hoivaavan ja hel-
lan kuoren. Silloin saat kokea arvollesi sopivaa
elamad. Muutut rakkaudesta pelkiksi mullaksi.
Kaipa olet kuullut, ettd multa on kasvien kultaa!
Samalla kompostori tepastelee ohitse. Banaanin
péa kdantyy ja hdn on sekaisin onnesta. Kom-
postori “kylttind” taustalla, banaani rientdd sin-
ne.

Cokistolkki tulee mukaan keskusteluun.
Kévelee rennosti maailmanvalloittajan elein.

C: -Hay! The real thing! Can’t beat the feeling!
Addslife! (Royhtéisy perddn). The taste of America!

J: -Hei, mikset Sa oo palautuspullo? Etsa tied4, et
palautuspulloja voidaan kayttaa 30 kertaa. Sun
elaméds on siihen ndhden tdhdenlento! Ootsa
koskaan pysdhtyny funtsiin tita, hei!



C: -Mut hei, ma olen tosi tarkee juttu! Sorry, ma
en voi pilata tunnelmaa! Ma lisddn eldméaéan sy-
kettd, tajuutsa! Pullot on vanhanaikasii eiké niis
00 oikeeta tunnelmaaaaaaa!

J: -Rajat kiinni tollasilta! Ei mut hei, nyt md muis-
tankin yhen mestan, missa on bileet. Sielld on tei-
kalaisia. Niita on ilmestynyt viime aikoina vahan
joka kulmalle. Tuolla ldhikaupan panttitolkki-
kerdyksessa on kova meno ja paljon muitakin kuin
heavybandeja.

C: -Okei, tad tolkki lahtee sinne. Siellon varmaan
oikee fiilinki. Yes!

Muovipussi tulee ndyttimolle vahan epavarman
oloisena ja yrittda tunkea itseddn jatesakkiin.

J: -Hei, ootsé jo 18?
M: -Ai mita 18?
J: -Ootsd kdyny jo 18 kertaa kaupassa?

M: -No en tietenkdan, enhdan mé ole mikaan kes-
tokassi...

J: -No, valitettavasti et tosiaankaan oo. Hei, ootsa
jokin jadnne 70-luvulta vai? Eksa tiedd, ettd muovi-
pussit on tand pdivana out? Kankaiset kestokassit
ovat nykyadn pdivéan sana ostosten teossa.

M: -No, mitd mé nyt sitten teen, kun olen autta-
matta vanhanaikainen?

J: -No, kdy nyt vield 17 kertaa kaupassa, niin pa-
lataan asiaan uudestaan.

Voinappi, joka on kiireinen liukuhihnatyyppi,
viuhahtaa jatesdkin sisédn hdnen huomaamat-
taan, jatesdkki ei ehdi estda.

V: -Me kertakéyttotavarat olemme huippunopei-
ta!l Ilmestymme kuin salama ihmisten eteen ja
sitten taas katoamme yhté vikkelasti tdnne jate-
sakin turvalliseen syliin. Lyhyesta virsi kaunis!

J: -No, tule nyt timén kerran. Mutta jos teikaldi-
sid alkaa tulla tdnne vield kasapdin, mind saan
muovi-ihottuman ja alumiinimyrkytyksen ja ho-
perdidyn lopullisesti. Tiesitkdé muuten, etta sitd
samaa alumiinia, jota on teiddn voinappien kan-
sissa, on my0s polkupyorissa? Koululaisten kayt-
tdmistd voinappik&dreistd saisi 700 polkupyoraa
vuodessa, tiesitkO muuten sen?

Paperipyyhe tulee jatesékin luo varpaillaan sip-
suttaen pitden paperipyyhettd yhdestd kulmasta
kiinni toisella kéddelld ja toisella nenasta kiinni.

J: -No mites sulla pyyhkii? Pyyhkiiks yhta hyvin
kuin kangaspyyhkeelld, heh, heh? (vdhén ilkeda
naurua)

P: -Hyi, miten taalld on likaista ja haisevaa!

Ei minun kaltaiseni hieno ja hauras olento voi
kauan viihtyd teiddn sottapyttyjen seurassa.
(Osoittaa elkein, miten likaista ympéristdssd on
ja sipsuttaa pois.)

Nappiparisto, kiireinen ihminen kévelee jatesa-
kin ohi, kaivelee taskulaskintaan ja heittdd nap-
pipariston jatesakkiin hermostuneesti. Jatesakki
luulee paristoa laihdutuspilleriksi ja nielaisee sen.
Ja alkaa ndkemaéan hallusinaatioita, huuuu!
(Alku on kauhutarinaa, joka véhitellen muuttuu
positiiviseksi tulevaisuudeksi vatsakipujen ja pa-
riston vaikutuksen havittya.)

J: -Aah! Laihdutuspilleri! Jokohan mina vihdoin-
kin alan hoikistumaan! Voi ei, nyt minua alkaa
pyorryttdd. Tama katos pyorii ympari! Apua!
Edesséd aukeaa kammottava kaatopaikka! Voi eii-
iii! Jyrd tulee suoraan kohti!! Se tulee ja muser-
taall! Tiik!!! (Sapsahtaa hereille.)

Huh, huh, olipahan painajainen! Mutta eipa se
tainnutkaan olla mik&éan laihdutuspilleri! Se taisi
olla jotain vaarallisempaa. Luulenpa, etten ota
toiste! Mutta, hei, eihdn tallaista ollenkaan saisi
antaa minulle. Tdmaén olisi pitdnyt paatyd ongel-
majatelaitokselle! Tai oikeastaan olisi ollut vield
parempi, jos se tyyppi olisi dlynnyt ostaa aurin-
kokennolla toimivan taskulaskimen.

Naytelmaan oppilaat voivat itse kehitelld lopun,
jossa lajitteluohjeet kertaantuvat hauskasti, se-
kajatteen synnyn ehkdisemiseen annetaan vih-
jeitd ja ostovalintojen ympaéristovaikutuksista
tulee motivoivaa tietoa. Ndytelma voidaan lo-
pettaa interaktiivisesti yleison kanssa siten, etta
vapaaehtoiset saavat tuoda valmiiksi valikoidus-
ta pussista kuivia ja puhtaita roskia heiddn mie-
lestddn oikeaan kerdykseen (joko ] tai K).
Roolihahmot antavat palautetta ja kysyvat
vaihtoehtoja sille, ettei kyseista jatetta olisi syn-
tynytkdan. Yleiso saa esittdd roolihahmoille ky-
symyksid lajittelusta ja turhan kulutuksen valt-
tdmisesta.
Lahde: Summa, Terhi. Kierukka. Ymparisto- ja kier-
ratysneuvonnan menetelmid. Pddkaupunkiseu-
dun kierratyskeskus Oy.
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() 5.3 Laulut

S

5.3.1 Jdteviisu A

1. Jarki, jarki, missé on se jarki?
Jarki, jarki, missé on se jarki?
Kun muista en kierrattaa,
hyodyntamatta jatteet jaa,
missd, missa se jarki on?

2. Rahat, rahat, missi on ne rahat?
Rahat, rahat, missa on ne rahat,
jotka ma turhaan tuhlasin,
ostokset roskiin kannoinkin.
Missé, missa ne rahat on?

3. Luonto, luonto, misséd on se luonto?
Luonto, luonto, missa on se luonto?
Ma sitd mistddn 16yda en,

asfaltti, roskat peittaa sen.

Missd, missa se luonto on?

4. Turhaan, turhaan, kierrati en turhaan.
Turhaan, turhaan, kierraté en turhaan.
Niin saastyy luonto, rahatkin,
jamaailmaan mahtuu paremmin.

Ei se kierratys turhaa oo.

Sével: ]. Karjalainen, Vaino

5.3.2 Jdteviisu B

1. Hurma muodin

mi mieltisi nostattaa,

se on vain valiaikainen.

Ja se hemmo

joka helyt meilld ostattaa,
sill ‘on ty6 osa-aikainen.

2. Tama elomme

riemu ja rikkaus

ja roskista 1oytyva pakkaus
ja pettymys tuo

- onnen ostetun -
véliaikaista kaikki on vaan.

Savel: Viliaikainen
Viisujen ldhde: Summa, T. Kierukka.

Ympaéristo- ja kierrdtysneuvonnan menetelmia.

Eko-Elmerin 16ytoretki Roska-Repen Jalilld 4 4 o o o o o o o o o

5.3.3 Kierrdtys RAP/
Espoonlahden ala-asteen oppilaat

Me on tultu sulle kertomaan,
vaikket ois kiinnostunu tippaakaan,
ettd kaatopaikka se laajenee,
jollet s& pian mitaan tee.

Siis rupee jatteet lajittelemaan,
kierrédtys panee ajattelemaan.
Onks lajittelu susta tyolastd,
kohta se on lilan myohaésta.

Nyt tule mukaan meidédn svengiin,
paaset kohta tosi upeeseen
kierratysjengiin.

Léahde: Lettenmeier, Roskapuhetta

5.3.4 Ladjittelulaulu
(sdvel: Lasten liikennelaulu,
sanat: Liisa Ahokas, Palokan koulukeskus)

1. Paperia saadaan paivittédin paljon,
postipoika takaa sen.

Mainokset kaikki laatikon tukkii,
miten niita kadyttaad voin?

Keraa ne talteen kaikki yhteen lootaan
sailyta padivan kaks”.

Jatekyyti kuskaa ne uusiokdyttoon
sa kaytat ne uudestaan.

Kerto:

Muista aina lajitella,

kaikki jatteet erotella.

Siten kestaa luonto kaunis

vield meidén jalkeemme.

2. Maatuvat jatteet, siind hyva ryhma,
hyddynna kaikki ne.

Tee niistd komposti, siitd madot tykkaa

ja mullasta kukkaset.

Banaaninkuoret, vanhat ruuan jatteet,
kahvinporot, kaikki muu.

Niistdhdn kummasti kertyy kasvuvoimaa,
ymparistds kukoistaa.

Muista aina....

3. Purkit ja pullot erillensé laita,
ihan omaan paikkaansa.

Korkit ja pannat irroita aina,
niité ei tarvita.

Lasimassa syntyy kaikesta tasta
uusi purkki muotoutuu.

Ainetta sdédstdaa uusiokaytto,
luonto néin varjeltuu.

Muista aina...



4. Leipapussin muovin voit kylla polttaa,
jos sulla uuni on.

Uusiokaytto se muoveillekin oisi

idis ihan verraton.

PVC on kylld kaatopaikkakamaa

sitd et sd polttaa saa.

Kuka nuo kaikki eri muovilajit

osaisi tunnistaa?

Muista aina...

5. Vanhoja vaatteita dla heitd hukkaan,
nehdn on nyt muotia.

Niita tykkaa kayttaa naapurin tytto

ja joku viisas aikuinen.

Niista saa ainakin ainesta mattoon

ja tilkkupeittoon ihanaan.

Jos et keksi mitddn jarkevaa mestaa,
kirppari keksitty on.

Muista aina....

6. Ongelmajatteet, piskuisin ryhma,
mitd niille tekisin?

Roskikseen ainakaan ala niitd nakkaa,
vie vaikka apteekkiin!

Paristot, akut, 6ljyt ja maalit

luontoa turmelee.

Varastoi ne ensin yhteen paikkaan
siita kerdyspisteeseen.

Muista aina...

7. Roskikseen laita vain sellaiset jétteet,
joita et sa kayttaa voi.

Niistd kertyy kerran kaatiksen taytteet,
niille ei laulu soi.

Lasit vasemmalle, muovit oikealle,
maatuvat kompostiin.

Kierratystavarat kerda yhteen paikkaan
ja vie sitten kirppariin.

Muista aina lajitella,

kaikki jatteet erotella.

Siten kestda luonto kaunis

vield meidén jalkeemme.

Léhde: Luonto kiittda sinua. Wahlstrom, R. (toim.)
1997. Suomen Syopédyhdistys.

5.3.5 Silld siisti -laulu
(sdvel: Pikku-Matin autosta on kumi
puhjennut)

1. Ympadriston hyvéaksi on syytd toimia,
ei se meiltd vaadi kovin paljon voimia.
Kerto: Silla siisti, siisti silla

viihtyisdd on ymparilla.

Kun vain muistaa konstit milla

sita siistid aikaan saa.

2. Kaikenlainen jateaine, joka lahoaa,
kompostissa mullaksi on helppo jalostaa.
Siita puut ja kukkaset taas uutta voimaa saa
ja ne kauniisti kukoistaa.

Sill4 siisti...

3. Pikkurikat pitda roskiin viedd ehtia,
muttei sinne vieda paperia, lehtia.
Keréys ja kierrdatys on puuhaa rehtig,
rahanarvoista toimintaa.

Sill4 siisti...

4. Kaiken kayttd uudelleen on hieno asia,
siispd talteen kerdtdan me myoskin lasia.
Purnukka ja pullo seka lasirasia

- niistd uutta voi valmistaa!

Sill4 siisti...

5. Miten 0ljyt, liimat, maalit pitdd havittaa
patterit ja vanhat ladkkeet, joita aina jaa?
Ongelmat kun itsellensd muistaa selvittaa,
ei voi luontoa vaarantaa.

Silla siisti...

Lahde: Hyvad huomista, kierrdtystd ja hyoty-
kayttod koskeva ympaéristokasvatusaineisto.
Kerhokeskus - koulutyon tuki.
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5.3.6 Saastelaulu
(Sdvellys ja sanat: Paavo Kiiski)

1. IThminen, katso vetehen,
ihminen katso ilmaa,

katso taakse ja etehen:

néainko rakennat tuhosi siltaa?
Silld luonnon laulu on luonnoton,
jos ndin saastuva luonto on.
Saasteessa elda on mahdoton,
luonto on lahjomaton.

Kuuletko metsien huokaavan,
néetko kukkien kuihtuvan,
huomaatko kauneuden katoovan?
Nain onko onnellinen ihminen?

2.Ihminen, katso vetehen,
ihminen katso ilmaa,

katso taakse ja etehen:

ala rakenna tuhosi siltaa!

Silld luonnon laulu on luonnoton,
saastunut luonto on lohduton.
Puhtaaksi saatava luonto on,
ty0si ei ole arvoton.

Silloin taas metsan nédet huojuvan,
kukkien loistoonsa puhkeevan,
kauneuden luontohon palaavan.
Oot silloin onnellinen, ihminen!

Lahde: Ala-Pollanen, K. & Hovi, S. & Partanen, P
1996. Musica 5-6. Oppilaan kirja. Jyvaskyld: Gum-
merus.
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5.3.7 Kierrdtyslaulu
(sdvel: Pyordt ne pyorivdat ympadri
-laulu)

1. Pyorét ne pyorivéat ympaéri
ympéri ja ympari.

Pyorét ne pyorivat ympari
joka paiva.

2. Etteivat pyoréat pyséhtyisi,
pyséhtyisi ja pyséhtyisi.
Etteivat pyorat pysahtyisi
kierratetdadn!

3. Kierratys sadstaa luontoa
luontoa ja luontoa.
Kierrétys sadstad luontoa,
aurinko paistaa.

4. Kaikki jatteita lajittelee,
lajittelee ja lajittelee.
Kaikki jatteita lajittelee,
helppo homma.

5. Paperit ja lasit erilleen,
erilleen ja erilleen.
Paperit ja lasit erilleen,
hyotykayttoon!

6. Vaatteet ja koneet annetaan,
annetaan ja annetaan.

Vaatteet ja koneet annetaan,
kierrdtykseen!

7. Kompostointi on mukavaa,
mukavaa ja mukavaa.
Kompostointi on mukavaa,
uusi multa muhii.

8. Kaatopaikat pienenee,
pienenee ja pienenee.
Kaatopaikat pienenee,
toivottavasti!

9. Me luontoa tahdomme suojella,
suojella ja suojella.

Me luontoa tahdomme suojella,
ympari vuoden!

10. Paattajat tehkaa paatoksia,
paatoksid ja paatoksia.
Paattajat tehkaa paatoksia,
meitdkin varten!

Huom! Tutustu "Biojatteistd puhdasta multaa”
-levyyn.



() 5.4 Runot ja lorut

S

5.4.1 Tdti Vihredn puistoruno

Puistossa voi olla evasretkelld,
makoilla nurmella, katsella pilvid,
pelata peleja, heittda huulta,

laskea méaked, nuuhkia tuulta,
hypata narua, tehdd kuperkeikkoja,
taputella kakkuja tai lumiukkoja.

Tammenterhot talteen jemmaa orava,
lehmuksessa lentaa perho kirjava.
Soittoniekka sirkka syreenissa sirittaa,
auringon siteet ilomielen virittaa.
Metta kukan kimalainen ryystas,
nurmen alta lintu madon pyydystaa.

Puiston sorsat muruja saa mummoilta.
Lempivéisten lystid on puistoss “pussailla.
Ulkomaiden vieraat valokuvaa patsaita,
joskus puistossa voi kuulla musikantteja.
Vauva hyvin nukkuu linnunlaulun keskell,
puisto suojan antaa melulta, kiireelta.

Luonto kaupungin lasten on puisto,
sieltd mieleen jaé& moni mukava muisto.
Puutilmaa meidan puhdistaa,

siks” puita voikin halata,

siks” puita on hyvé halata!

Nummi, E. & Ojanen, V. 1998. Tuo keijut takaisin,
Téti Vihred! Helsinki: Kirjayhtyma.

5.4.2 Luonnonsuojeluruno

1. Ei saastuneessa maailmassa
voi olla retkells,

jos jatteitd on haisemassa
siella silla hetkella.

Jo kaikki viisaat tietda sen,
vain luonto puhdas suo
meille mielen hyvan, iloisen
sekad virkistyksen tuo.

Kerto: En saastuta, en roskaa,
en kdytd muovia.

Jos ei rannat peity moskaan,
saamme kuunnella kuovia.
En saastuta, en roskaa,

niin saan luonnosta voimia.
Jo tdndén, nyt jos koskaan
on aika toimia.

2. Ei 0ljyisissa jarvistoissa
nyt kalan liikkeet nay.

Ei kuulakkaissa kesaoissa
enda linnun siivet kay.

Jos kuolee sienet, koivupuut
ja metsat saasteisiin,

ei auta huudot, suuret suut,
metsa vastaa haasteisiin.
Kerto: En saastuta, en roskaa,
en kdytd muovia.

Jos ei rannat peity moskaan,
saamme kuunnella kuovia.
En saastuta, en roskaa,

niin saan luonnosta voimia.
Jo tdndén, nyt jos koskaan
on aika toimia.

Léahde: Airas, P. 1994. Sienipieni ja mustan
monjan salaisuus. Helsinki: Kesuura Oy.

5.4.3 Kumpulan lasten loruja/
Roskapuhetta -kirja

1.Pahalta tuntui muoviin survoa
kukkamultaa, kuoria, puuroa.
Kaatopaikalle seassa roinan
kompostiaine menettda voiman.

2. Kompostoreita on muutamanlaisia,
jatteitd sinne laittaa miehid, naisia.
Jatteista tulee multa hyvé,

pian siitd kasvaa vehnén jyva.

3. Rotta on monelle tuttu
meillekin sattui sellainen juttu
puisen kannen kun muhia sai
rotta huomas

ei oo mulle lain!

4. Ylijaaneet tarpeettomat, raméat, romut, tdhteet
hyljatyt tai vaaralliset — halveksitut jatteet.

5. Suunta on oikea, tulos hyva,
kun jatteiden méaara on vahentyva.

6. Apina ja gorilla
tavarankierratystorilla
vaihtoi vanhat vaatteet,
oppi uudet aatteet.

7. Ei traktoria ruostumaan maantien varteen
vaan varaosat kiertdméaan ja rautaromu talteen.

8. Biojatteistd multaa
kukille ruskeaa kultaa.
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5.4.4 Uppo-Nallen loruja

1. Tasta ei kukaan téndan veisaa:

etti liata, sotkea, roskata ei saa.

Uppiksen tassu tarahtaa,

kun nalle moristen drahtaa:

”On minulle luonto niin kaunis, niin pyha.
Sen tdytyy sdilya aina ja yha”.

2. Ma roska-autoon ihastuin,
ei toiset kippaa niin.

Sen lava nousee humahtain
ihan pilviin sinisiin.

Se roskat vie ja roskat tuo.
Miné kaipaan roska-auton luo.

3. Ihmiset tahtovat kaikenlaista,
vieraita tavaroita vieraista maista.
Pian on kaapit tdynna kamaa.

Elama on kuitenkin yhtd ja samaa.
Iloon ei ole tarpeen tavaraa hankkia.
Onneen ei tarvita edes pankkia.

4. Myrkkyja pollahtaa tehtaista esiin.
Myrkkyjé on péastetty ilmaan ja vesiin.
Myrkkyjéd asuu maassa ja puissa.
Myrkkyjd marjat on ihmisten suissa.
Myrkkyjen maailmassa pakko on surra,
ei voi porkkanaa rauhassa purra.
Sellainen tyhmyri myrkkyja lykkaa,
joka ei puhtaasta luonnosta tykkaa.

Léahde: Karjalainen, Elina, Uppo-Nallen kootut
runot.

Oppilaat voivat rustata omia jaterunoja, -loruja
ja -viisuja em. mallien mukaan. Néitd voidaan
tehda jateopetustuokioiden ja -tapahtumien yh-
teydessa.
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5.5 Tarinat

5.5.1 Elamadni tdayttymyksid taynnadn
(muovisen limsapullon tarina)

Niin oikeastaan alunperin olen saudiarabialainen.
Minun raaka-aineeni kuljetettiin sieltd Yhdysval-
toihin 6ljynjalostamolle raakadljylastissa. Raaka-
0ljy puhdistettiin ja jalostettiin, ja useiden eri
vaiheiden tuloksena syntyi eteenitereftalaattia.
Se polymeroitiin polyeteenitereftalaatiksi eli
PETiksi, jonka jédlkeen syntymani oli 1ahelld. Jo
tahdn mennessa oli kulutettu energiaa eri tuo-
tantovaiheissa ja kuljetuksissa. Monenlaisia
raaka-aineitakin oli jo kdytetty ja sivutuotteita
syntynyt.

Raaka-aineeni PET kuljetettiin Suomeen,
Ryttyldédn, jossa mind sain pullon muodon. Ensin
minua ldmmitettiin, jonka jalkeen minut puhal-
lettiin muottiin, josta tulla tupsahdin valmiina
PET-pullona ulos. Pyllyyni poltettiin laserkoodi,
joka my6hemmin kertoo, kuinka monta kertaa
minut on tdytetty uudelleen. Meitd oli sitten
muutama muukin kaveri, kun meidat kuljetettiin
siirtolavoilla limutehtaalle. Sielld me saatiin kau-
laa myoten tayteen kuplivaa limonadia. Vaatteek-
semme vatsan péélle saimme kotimaisesta puus-
ta valmistetun etiketin ja hienoksi hatuksi poly-
propeenimuovisen korkin, joka taisi sekin olla
samaa arabialaista alkuperaa.

Sitten meité taas vietiin, ja talla kertaa kaup-
paan. Ei tarvinnut kauaa odotella, kun joku tyyp-
pi valitsi minut janonsa sammuttajaksi. Onneksi
se tyyppi oli sen verran fiksu, etta tiesi, ettd me
uudet PET-pullot ollaan uudelleentéytettdvia. Se
vei minut takaisin kauppaan, mutta kylld ma
muistan, ettd moni kaveri jdi sille tielle, joka yh-
deksds kuulemma. Kaupasta minut kuskattiin
takaisin limutehtaalle taytettdviksi ja sieltd ta-
kaisin kauppaan, josta minut taas ostettiin. Téas-
sakin touhussa osa kavereista jai pois, kun eivéat
padsseet eroon vanhan limun hajuista. Ja tata rul-
janssia sitten kesti toistakymmenta kertaa, kun-
nes tehtaalla mun laserkoodista huomattiin, et-
tei minusta olisi enda tdhan hommaan.

Meille elakepulloille oli tosi vaikea 16ytaa
mitddn kayttod. Se tuntuu tosi tylsalta, kun esi-
merkiksi lasipullot sielld kaupassa kertoi, etté
niitd ei hylédtad ollenkaan! Ne kuulemma vieddan
28 uudelleentdyttokerran jalkeen takaisin lasiteh-
taalle, jossa ne kdytetddn uusien pullojen raaka-



aineena. Jonkin aikaa minuakin pidettiin vaan
varastossa muiden jauhettujen, hylattyjen pul-
lojen seassa, kunnes meiddt myytiin raaka-ai-
neeksi Hollantiin, sellaiseen firmaan, joka sitten
valmisti meistd lattialaattoja. Sitten alkoi taas
matka, jonka lopuksi meité liimattiin vierekkdin
saksalaisen kunnantalon lattialle. Saksalaiset
ovat kuulemma ylpeitd meistd, kun me ollaan
nykyddn aitoja uusiolaattoja.

Lahde: Lettenmeier, M. 1994. Roskapuhetta. Jate-
neuvonnan késikirja., s. 38. Alkuperdinen versio
Eeva Latosuo, Nuorten Luonto 2/93

5.5.2 Roskapeikon tarina

Voidaan kertoa esim. kaatopaikkavierailun yh-
teydessa. Pienille oppilaille kertojana voi toimia
kasinukke (esim. Kerkko-kdrpanen tai Eko-El-
meri). Oppilaille voi antaa vierailun aikana teh-
tavaksi tarkkailla, ndkyyko kaatopaikalla tava-
raa, jota vield voisi kdyttaa. Missa sielld voisi olla
Roskapeikon koti?
Kertoja:
”Ei ole roskapeikon syyta, ettd kaatopaikat pai-
suvat ja paisuvat. Eikd roskapeikko ole niin paha
kuin péaalta luulisi, eldméa vain on tehnyt hénet
vasyneeksi ja dredksi. Kerronpa teille roskapei-
kon tarinan sellaisena, kuin se meidan kédrpéasten
suvussa on kulkenut sukupolvelta toiselle.
Kauan, kauan sitten, paljon ennen isodidin
aikaa, oli joka puolella pientd metsan kansaa, tont-
tuja, maahisia, keijuja, menninkaisid, peikkoja.
Yksi peikkojen sukuhaara olivat roskapeikot. Ne
asustelivat ihmisasutusten liepeilla kerdten kai-
kenlaista ihmisten hylkddmaa tavaraa milloin
ruuakseen, milloin pesdnsa rakennusaineeksi ja
lammikkeeksi. Sithen aikaan nilldkin seuduin oli
ihmisid paljon vahemman kuin nyt, eikd sen pa-
remmin rikkailla kuin koyhilldkaan ollut liiem-
min tavaraa hukkaan heitettavéksi. Roskapeikot
kerdsivat senkin vdhan talteen. Aikojen kulues-
sa ihmisia tuli lisdd, tavaraa tuli lisdd ja vahin erin
alkoi roskaa olla ihmisten jéljilta niin paljon, et-
tei peikoillakaan ollut sille mitdan kayttoa. Mut-
ta nyt oli roskankeruu tullut jo niiden toiseksi
luonnoksi eikd sitdi hommaa enda kukaan muu
huolinutkaan, niin ettd ne kerasivat ja kerasivat
yrittden pitdd ihmisten kotikulmat siisteind. Nii-
den pesistd tuli ensin kumpareita, sitten roska-
vuoria ja lopulta suuria valtakuntia.

Roskapeikot ovat itse asiassa kyllastyneita
laajojen valtakuntiensa hallitsemiseen. Ne
haluaisivat viettdd paivansa pienissd kodikkais-
sa roskapesissd kuten esivanhempansa aikoi-
naan. Jonkun on kuitenkin pakko pitda huolta kai-
kesta siitd moskasta, jota ihmiset jattavat jalkeen-
sd, ja roskapeikot tekevét parhaansa. Vililld jo
naytti siltd, ettd tehtdva on ylivoimainen, silld
ihmiset syytivdt surutta roskapeikkojen valta-
kuntiin kaikenlaista ihan kayttokelpoistakin ta-
varaa. Nyt kuitenkin ndyttda onneksi paremmal-
ta. Monet ihmiset ovat huomanneet, ettd kaato-
paikoille on viety paljon sellaista, jota voi vield
kayttad. Roskapeikoilla on kuitenkin niin huo-
noja kokemuksia ihmisistd, etteivdt ne uskalla
vield luottaa siihen, ettd ne péasisivat edes van-
hoilla péivillaan vahan vahemmalla. Huolissaan
ja peloissaan, ihmisarkoinakin ne sitten ovat va-
hén &reita ja kiukkuisia kaikille...”

Léhde: Laumanjohtajan késikirja. Opas suden-
pentujen johtajalle. 1994. Suomen Partiolaiset.
Héameenlinna: Karisto Oy.

5.5.3 Humus eli Hulvaton MultaSirkus

Pitkdn odotuksen jdlkeen Elmerin kotona koitti
péivé, jolloin paastiin tutkimaan, mité jatteista
oli kuukausien aikana kompostissa muhinut.
Kompostin sivuluukusta kompostin alimmat
kerrokset kiskottiin pois ja karrattiin avoaitauk-
seen “tekeytymddn”, kuten diti sanoi. Kasa pei-
teltiin reikdiselld pressulla ja uteliaisuus sen kun
kasvoi. Kompostorissa vapautui tilaa uusille koti-
talousjatteille. Maatumiskierros alkoi tavallaan
alusta. Kevééalla lumen ja roudan sulettua, alet-
tiin puutarhatyo6t. Pihaistutuksia, puutarhan pui-
ta, kukkapenkkejd ja nurmikkoa kunnostettiin
Elmerin kodissa koko perheen voimin. Perhe
nautti talven jalkeen tdysin siemauksin kevaan
leppeédsta ilmasta ja yhteisesta touhuilusta.
Sitten erddnd pihatalkooiltana isd ehdotti
kompostikasan katsastamista. Pressu poistettiin
kompostikasan paalta. Koko perhe Analla ja toh-
keissaan poukkoilevalla Kerkko-kérpéaselld vah-
vistettuna kumartui tutkailemaan kompostin si-
saltod. Thme oli kuin olikin tapahtunut! Elmeri
muisti vuoden takaiset epdilyksensd. Mutta ei
komposti ollut huijausta, vaan totista totta! ”Sii-
na sitd on, aitoa humusta! Kylld kompostin pito
kannatti!” myhaili isd. "Mita sind hopsit? Eihdn
kompostilla ole mitdan tekemistd sumun tai kau-
pungin humun kanssa!” ihmetteli Elmeri. “"No,
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eloperdisen aineen maatumisen lopputuotetta
nimitetddn humukseksi. Minusta se on hyvé sana,
sellainen hedelmallinen ja runsas”, vastasi isd
murennellen sormiensa vélissa kehikon sisalld
olevaa tummanruskeaa, mullannikoisti ainetta.
"Téssa taloudessa alkaakin nyt HUMUS eli HUL-
VATON MULTASIRKUE, jota muutkin paasevéat
kernaasti seuraamaan! Te pojat voittekin kiertaa
ovelta ovelle myymadssa padsylippuja. Kaikki
puute pakenee tdstd huushollista, kun alamme
myydéa halukkaille mustaa multaa ja komposti-
neuvontaa!” Isd lennétti vitsia rehvakkaasti, mista
saattoi paatelld hanen olevan erittdin tyytyvéi-
nen kompostin aikaansaannokseen. Elmeri oli
harvemmin ndhnyt isda nédin riehakkaana.

Isan kehuista innostuneina lapset odottivat
nédkevénsd jotain vallan tavatonta. Mutta siind
oli kasa TAVALLISEN NAKOISTA MULTAA.
Erikoisuus oli siina, ettd he olivat tavallaan itse
tehneet sen. Saaneet vanhasta aikaan jotain uut-
ta. Késin tunnustellen kompostimulta oli joten-
kin karkeampaa ja murakampaa kuin pusseissa
myytdva kukkamulta. Kun sitd otti kouraan ja
pusersi, se mureni helposti pieniksi murusiksi ja
tuoksui vékevasti maalle. Tuoksu muistutti lap-
sia syksystd ja maassa lahoavista oksista ja leh-
dista. Siella taalla kompostimullan joukossa saat-
toi erottaa hdivahdyksida kompostiin heitetyista
jatteistd: oksanpaloja, kalanruotoja, kananmu-
nankuoria ja pienid luunsiruja. Isd tuumi, ettd
ndma olivat vain pienid kauneusvirheitd, jotka
oli helppo noukkia pois. Mullan laatuun niilld ei
ollut vaikutusta. Samalla isd kertoi, ettd oli pikku-
poikana maalla 16ytanyt pellosta silloin talléin
posliinin- ja savenpalasia, joskus pienid esineité-
kin. Ne olivat joutuneet sinne tunkiosta, johon
maalla ennen vanhaan haudattiin kaytosta pois-
tettuja tavaroita. Tunkion siséltod kaytettiin ylei-
sesti maanparannusaineena. Isd sanoi vaarin 16y-
tdneen kerran pellosta kivikautisen kirveenkin,
joka oli sittemmin lahjoitettu kotiseutumuseoon.
Elmerin mielesta oli harmi, ettei museossa otet-
taisi vakavasti kompostimullan seasta poimittu-
ja kalanruotoja ja munankuoria, vaikka nekin
kertoivat eletystd elamasta.

Lasten mielestd multaa oli janna seuloa, sa-
malla saattoi muistella, mitd kaikkea kompostiin
oli tullut vietyd. Oli mukava ajatella, ettd niista
oli kuukausien kuluessa kehittynyt oikeaa mul-
taa. Elmerille juolahti mieleen, ettd kompostimul-
lassa oli jotain samaa kuin mummolan rdsyma-
toissa. Molemmissa vanhasta saatiin uutta ja kdyt-
tokelpoista, mutta vanhan olemassaolon saattoi
vield hamarasti aavistaa uudesta. Elmerin tuumi,
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ettd kompostimulta oli arvokkaampaa kuin muu
multa, koska sen tuottamiseen oli tarvittu monta
edestakaista reissua kompostille ja takaisin, jat-
kuvaa hoitoa ja seuraamista. Ty6 oli kuitenkin
kannattanut, koska nyt saattoi omin silmin néh-
dé vaivanndon tulokset. Kerkkokin naytti silmin-
ndhden tyytyviiselta. Se lensi Elmerin korvan-
juureen ja kuiskasi: "Mitds tuumit, kaveri, eikds
vain komposti olekin luonnon turbokone!”

“Mihin tatd humusta nyt sitten kédytetaan?”
kyselivét lapset aikuisilta, jotka kyykkivét ha-
raamassa marjapensaiden alustoja. Lapset olivat
ylpeita siitd, ettd olivat oppineet uuden tarkean
sanan. Humus maistui sanana hyvélle suussa. Sii-
né oli vahan niin kuin rukiinen maku. “Tiedatte-
kos, nassikat, humus on niin viakevéaa ja voimal-
lista tavaraa, ettei sithen voi sellaisenaan istuttaa
kasveja. Ei oikeastaan muuta kuin tomaattia, joka
pitda vahvasta mullasta. Useimmat kasvit eivat
tykkaa liian tuhdista tavarasta. Kompostimulta
on parasta tavallisen mullan seassa lannoitteena
ja maanparannusaineena. Mitdan keinotekoisia
lannoitteita ei tdssa taloudessa nyt tarvitakaan.
Korkeintaan ripaus kanankakkaa. Karratkaapa
humusta tdinne marjapensaiden juureen. Ja vie-
kda omenapuille ja tuohon kukkapenkkiin myds!
Niin ja riitt44 sitd vield kasvihuoneen tomaatin-
taimille ja kurkuillekin!” puhisi diti olkansa yli.

Lapset tekivat tyota kaskettyd. Humuksen
karrays oli hauskaa hommaa. Olivathan he itse
osallistuneet mullan tuottamiseen. Syksylld puu-
tarhan antimista nauttiessaan he ldhettivat kii-
tollisia ajatuksia kompostille, joka ystavallisesti
muunsi jatteiden sisdltdiméan energian kasvuvoi-
maksi vihreélle nurmikolle, hehkuville ruusuille,
mehukkaille tomaateille, punaposkisille omenoil-
le ja lukuisille muille kotipuutarhan antimille. Oli
se vaan melkoinen silménkaantdtemppu!

Kirjoittaja: Ritva Mononen

5.5.4 Talouspaperin tarina

Alakuloisena ja kivistavin jasenin Elmeri malek-
si keittioon. Kevéatflunssa oli sittenkin iskenyt.
Tapansa mukaan &iti haari hdnen ymparillaan.
Mittasi kuumetta ja tarjoili kuumaa marjamehua,
kuumetta alentavaa ladkettd ja sympatiaa. Het-
ken kuluttua Elmeri kiipesi pyjamassaan takai-
sin omaan huoneeseensa. Aiti oli lahtenyt ruoka-
piirinsa kokoukseen ja talo oli typotyhja. Elmeri
otti alakerrasta mukaan muutaman sarjakuvaleh-
den ja talouspaperirullan, jonka &iti oli jattanyt



lahtiessadn poydalle. Niiskuttaen Elmeri kiipesi
takaisin vuoteeseen. Han tunsi itsensa vahan
yksindiseksi ja hylatyksi, vaikka 4iti oli sanonut
palaavansa parin tunnin paasta.

Samassa Elmerin korvat erottivat heikkoa
rapsutusddntd ikkunan ulkopuolella. Sielld oli
Kerkko-kdrpédnen, joka viittiléi Elmerida avaa-
maan ikkunan ja padstdimaan hanet sisélle. Kerk-
ko surisi sisddn yhtd maaratietoisena kuin ennen-
kin. Kuultuaan Elmerin kurjasta kohtalosta han
tarjoutui, myotatuntoinen ystava kun oli, pita-
madn seuraa. Sairaana ollessaan Elmerilld oli ta-
pana torjua ikdvada lukien kirjoja tai kuunnellen
kasetteja tai vanhempien nuoruusmuistoja. Nyt
Elmerilla ei ollut ldhelld muita uhreja kuin Kerk-
ko, joten hdn kdédntyi timan puoleen. "Kuule, ker-
ro minulle tarina. Jos et osaa jannid villinlinnen
juttuja, kerro joku ekojuttu!” pyysi Elmeri Ker-
kolta. Sitten hdn poyhi tyynyéan ja asettui mu-
kavaan tarinankuunteluasentoon. Kerkko len-
ndhti Elmerin vuoteen jalkopadn messinkiselle
paatynupille, rykdisi kerran ja aloitti: “Rakas eko-
ystdvd, kerron sinulle kertomuksen, jonka péaa-
osassa on erds, joka sinulla juuri nyt on kddessa-
si!” Elmeri katsoi kéttaan yllattyneend. Mita ha-
nelld oli kddessa? “Tarkoitatko mahdollisesti tata
nendliinaa? Enpa ole tullut ajatelleeksi, ettd tari-
nan padhenkil® voi olla joku néin pieni ja tavalli-
nen”.”Kaikki ei ole sitd, milta se dkkiseltdan saat-
taa ndyttaa. Pienikin on osa eldmisen suurta ket-
jua. Mutta nyt itse asiaan!” jatkoi Kerkko ja ker-
toi talouspaperiarkin tarinan niin hyvin kuin osa-
si. Ja tallainen tarinasta tuli.

”Kasvoipa kerran pohjoisessa suurella sy-
dédnmaalla komea, suorarunkoinen ménty. Se oli
kasvanut samalla paikalla jo kauan ja ndhnyt ih-
misten ja eldinten tulevan ja menevén retkilldan.
Maénnylla oli metsédsséd paljon sukulaisia ja ysta-
vid. Péivésta toiseen he ndkivat auringon nouse-
van ja laskevan levolle, kuulivat myrskyisten
tuulten vaikertavan oksistoissaan, tunsivat vir-
voittavan sateen lankeavan kesdisen helteen pii-
naamille oksille ja juurille, aistivat talven paikal-
leen jahmettyneen hiljaisuuden. Péivét juoksivat
verkkaisesti vuosien kierrossa. Joskus mannysta
tuntui ikdavystyttavalta vain seistd jokottaa pai-
koillaan. Siitd tuntui, ettei sen elamalla ollut oi-
kein mitdan tarkoitusta. Vélilla sen oksille lenteli
lintuja, jotka kertoivat sille juttuja kiireisista kau-
pungeista ja ihmisistd, monista ihmeellisista sat-
tumuksista ympari maailmaa. Mutta ei linnuista
ollut mannylle tosiystéviksi. Ne olivat liian ha-
téisid ja lilan meluisia. Aina tulossa tai menossa,
ei koskaan jadmassd. Mannyn tarkoituksettom-

uuden tunnetta lievensi hieman se, ettd monet
eldimet ja pienemmat kasvit olivat riippuvaisia
sen tarjoamasta elinvoimasta ja suojasta.

Erddna paivana metsan yksitoikkoinen ela-
manrytmi rikkoontui tdydellisesti. Metsdan il-
maantui haalaripukuisia, kyparapaisia miehia jy-
lisevine tyokoneineen. Ennen niin hiljainen met-
sd kaikui ihmisten danistd, moottorisahojen ja
metsdtraktoreiden périnasta. Ennen kuin ménty
ehti kunnolla hoksata muutosta, sen juurelle il-
maantui erds mies moottorisahoineen, vetéisi
sahan ddnekkaasti kayntiin — surrur —ja jurskaut-
ti kiiltdvan terdan ménnyn kylkeen. Se oli menoa
se: muutaman hetken kirpaisi tuska, sitten no-
pea huimauksen tunne ja ryskis! Manty kaatui
rytisten puolittain vieressa seisovien paalle. “Ker-
rankin on virkistavaad katsella maailmaa taalta
ruohonjuuriperspektiivistd. Mutta mitdhan mi-
nulle nyt tapahtuu?” se tuumi enemman uteliaa-
na kuin surullisena jarkytyksestd selvittydan.
“Toivoin muutosta ja nyt se tuli. Mités tdssa va-
littamaan! Kohtalo mik& kohtalo!”

Ménty oli oikeassa. Kun muutos oli alkanut,
se kiihtyi nopeasti. Ei mdnty saanut jadda sithen
maata potkottdmaan ja ihailemaan maailmaa
sammakkoperspektiivistd. Moottorisahamies ei
tyytynyt mdnnyn kaatamiseen, han vield karsia
surrasi siitd pois kaikki oksat. lIman suuria ok-
siaan méanty tunsi itsensé alastomaksi. Mutta en-
nen kuin han ehti vaipua itsesaaliin, paikalle jy-
risteli suuri metsakuormuri ja nosti mannyn alas-
toman rungon maasta suurilla robotinleuoillaan
kuormurin perdssd olevaan suureen hakkiin.
Maénty huomasi olevansa tutussa seurassa. Taal-
1a olivat oikeastaan kaikki hdnen parhaimmat
ystavénsa ja kasvinkumppaninsa yksitoikkoisil-
ta huojuntavuosilta. Vain nuorempi polvi puut-
tui. Heidét oli kai jatetty pystyyn humisemaan
lisda pituutta ja ponakkyytta.

Pian metsd jédi taakse. Mdnnyn ja muiden
oikullisen kohtalon valitsemien puiden matka
jatkui suurelle tehtaalle. Siitd alkoi sellainen py6-
ritys, ettei manty ollut koskaan osannut unek-
siakaan moisesta. Suuret koneet kuorivat méan-
nyn ja sen kumppanit ilkosilleen, sitten heidéat
pienittiin ja moyhennettiin suuressa sellupadas-
sa. Selluseokseen kaadettiin kirpeita eliksiireja,
joiden tarkoitus oli parantaa puun laatua. Tapah-
tui ihmeellinen muodonmuutos! Ménty ei enda
tuntenut itseddn, vaan hanestd ja muista puista
oli tullut jotakin aivan uutta. He olivat sulautu-
neet yhteen kuitupuuroksi, jossa ei voinut erot-
taa yksiloitd. Tdméa ei mantya oikeastaan haitan-
nut, vihdoinkin se tunsi olevansa mukana jossa-
kin merkityksellisessa tapahtumaketjussa.
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Manty ei toden totta arvannut, mita siita teh-
taisiin. Osaatkos sind arvata? Aivan oikein, pa-
peritehtaalle mannyn tie lopulta vei. Sellumas-
sasta tehtiin suurissa, vikkelissd koneissa pape-
ria, joka kiertyi valtavan kokoisiksi rulliksi. Pa-
peritehtaalla mannystd tehtiin painopaperia.
Manty oli ylpead siitd, ettd sen osaksi tuli ndin ar-
vokas homma: siitd tehtiin monivarimainos. Eika
mikéaan tavallinen mainos, vaan esite vuoden suu-
rimmasta juhlasta, joulusta. Mainos korosti sitd,
ettei kunnon joulu tullut ilman lukuisia tavaroi-
ta. Mainos pudotettiin joulun alla kaupungin joka
ikiseen kotiin.

No, mahtoivatko ihmiset ollenkaan tajuta
mainoksen tarkeyttd? Tosiasia on, ettd ihmiset
toimivat usein tyhmasti ja lyhytnakoisesti. Eiko
sinunkin mielestési ole tyhm&a painattaa hieno
mainos kirjapainossa, tuhlata siihen kallista puus-
ta valmistettua paperia, kun todennékdinen osoi-
te on roskakori. Joulun alla kiireiset ihmiset sil-
madilevat mainoksia ja heittidvét ne tarpeettomi-
na pois. Mainos sai todeta olevansa yksi tuhan-
sien joukosta. Kaikkien mainosten tavoite on
sama: ne houkuttelevat ihmisid ostamaan tava-
roita, joiden uskotellaan tuovan onnea ja menes-
tystd ihmisille. Niiden kohtalokin on sama: suu-
ret toiveet ja jatettd! Mainos pudotettiin posti-
luukusta ja hetken péésta se huomasi viruvansa
paperinkerdyssdilidssd painomusteelle haisevien
péivélehtien joukossa.

Eiko sinustakin ole surullista, ettd vanhasta
kunnianarvoisasta puusta valmistetaan mainok-
sen kaltaisia hetken tuotteita? Tallainen péiva-
perhoajattelu on ihmisten ahneutta ja ylimieli-
syyttd. Onneksi mainos vietiin paperinkerayk-
seen sen sijaan, ettd se olisi poltettu joulusaunaa
lammitettdessa tai se olisi joutunut kaatopaikal-
le médtdnemadn. Sailiossa mainokset, lehdet ja
muut sinne heitetyt paperituotteet odottivat va-
rovaisen toiveikkaina uutta kddnnetta eldmaan-
sd. Ne eivat ehtineet ikdvystya paikoilleen. Séi-
lioon kaadettiin joka pdivé uutta tavaraa entisen
paalle. Erdana péivana pihalle peruutti suuri rek-
ka, jonka uumeniin sdilion siséltd kaadettiin.
Monivarimainos muiden mukana. "Mihinkdhan
pyoritykseen joudun seuraavaksi?” se tuumi
kohtaloonsa alistuneena .

Mannyn tyttarelle, mainokselle, koitti uusi
kerdyspaperieldma. Mainos ja muut paperintava-
rat joutuivat ensin lajittelulinjalle, jossa erilaiset
paperit eroteltiin toisistaan. Monivarimainos jou-
tui eroon monista ystdvistd, joita se oli saanut
kerdyssdiliossd. Mainos niputettiin suureen paa-
liin yhdessd muiden kaltaistensa kanssa. Tiukas-
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ti sidotut paperipaalit nostettiin rekkaan, joka
kiidatti ne kerdyspaperia kédyttdavalle paperi- ja
kartonkitehtaalle. Tamé tehdas oli erilainen kuin
se, mihin méanty oli joutunut. Tama tehdas kaytti
raaka-aineenaan kierrdtyspaperia. Tehtaalla mai-
nos joutui luopumaan monivarisesta olemukses-
taan. Se liukeni osaksi paperimassapuuroa, jota
sulputettiin pulputtimessa ja johon sekoitettiin
jalleen eliksiireja paperin laadun ja ulkondodn pa-
rantamiseksi. Mainos muutti muotoaan ja tarkoi-
tustaan: siitd tuli uusiopaperinen talouspaperi-
rulla, joka pakattiin yhdessd monien siskojen
kanssa muoviseen kdédreeseen. Tehtaalta suuret
rekat kuljettivat paketit kauppojen hyllyille. Yh-
den niistd sinun &itisi nappasi ostoskoriinsa lahi-
kaupan hyllylta.

Arvaat kai, ettd ldhikaupan pehmopaperi-
hyllylld kaytiin kisaa paremmuudesta. Puusta
tehdyt hienot valkoiset nenéliinat, WC- ja talous-
paperit ylpeilivit uusiopaperisten serkkujensa
rinnalla. Uusiopaperituotteet laittoivat kuitenkin
ylpistelijoille “jauhot suuhun” kertomalla vai-
heikkaan eldaméntarinansa, joka osoittaa suurta
sitkeytta ja selviytymiskykyd. Kukapa olisi saat-
tanut dkkipdatdan arvata, ettd manty, monivari-
mainos ja talouspaperi olisivat ndin laheista su-
kua keskendén! Eipd ollut suoraan puusta val-
mistetuilla tuotteilla yhta pitkid juuria”.

Kerkko péaétti kertomuksensa ja istui Elme-
rin peitolle odottamaan kommentteja. Elmeri
katseli miettivdisend poydalla nokottavaa talous-
paperirullaa ja sanoi: “Onpa hyvai, ettd meilld
kdytetddn uusiopehmopapereita. Toivottavasti
sadstimme jonkin hienon, humisevan puun
moottorisahalta”. “Totta puhut. Kerdyspaperin
kaytto sddstaa Suomen metsid. Uusiopaperin val-
mistaminen kuluttaa myds paljon vihemmaén
energiaa ja vettd kuin, jos paperi valmistetaan
suoraan puusta”, valisti Kerkko Elmerid, joka
naytti loppumattoman uteliaalta ja tiedonhalui-
selta petipotilaanakin.

"Hei, lopetitko kertomuksen kesken? Mita
talouspaperiarkille tapahtuu, kun se on kaytetty
loppuun? Voidaanko se kdyttda uudestaan?” ky-
syi Elmeri. Kerkko jatkoi kérsivallisesti: “Valitet-
tavasti kertomuksemme monivarimainoksella oli
huono tuuri, kun siitd valmistettiin talouspape-
ria sen sijaan, ettd siitd olisi tehty vaikkapa sano-
malehti tai uusiopahvinen mappi. Taitaa nimit-
tdin olla niin, ettd uusiopaperin elima pehmopa-
perina jaa lyhyeksi, eiké sitd voida endd kierréat-
taa paperinvalmistuksen raaka-aineena. Toista se
on sanomalehtien, jotka kiertdvat elamasta toi-
seen”.



“Pehmopaperit eivét valitettavasti sovi ke-
rayspaperiksi, koska niissa olevat selluloosakui-
dut ovat liian lyhyité ja pehmeitd uusiopaperin
valmistamiseen. Sinulla, kuomaseni, on tasan
kolme vaihtoehtoa, miten voit toimia kdytetyn
talouspaperin kanssa. Vdhiten vaivannakoa vaa-
tiva vaihtoehto on se, ettd nakkaat ne roskakoriisi,
jolloin ne pédtyvat muun sekajatteen mukana
kaatopaikalle. Toinen vaihtoehto on se, etta hei-
tat ne takkaan tai saunan uuniin, jolloin niiden
sisdltdmd vdhdinen energia vapautuu lammoksi.
Tyoldin vaihtoehto on, ettd revit ne palasiksi ja
laitat kompostiin ruuantdhteiden kanssa. Uusio-
paperi maatuu kylld kompostissa ajan kanssa.
Mikd on mielestdsi paras vaihtoehto?” selosti
Kerkko odottaen Elmerin vastausta.

“Luulisin, ettei polttaminen ei ole kovin
hyvé vaihtoehto. Ei pelkilld talouspaperilla sau-
naa ldmmitetd. Jos talouspaperiarkki osaisi aja-
tella, se ei varmaan pitdisi ajatuksesta, ettd se
matédnee kaatopaikalla jossain niljaisessa paikas-
sa. Mutta sen sijaan se voi hyvinkin tykéta jou-
tua matojen ruuaksi, vai mita? Oikeastaan on ihan
metkaa ajatella, ettd talouspaperista voi tulla
multaa. Silloinhan se voi vaikka auttaa uusia
mannyntaimia kasvamaan!” tuumi Elmeri.

” Ala muuta viserrd, kuomasenti, kaatopaikal-
la sen sisaltima energia, joka alunperin on peréi-
sin suuresta humisevasta mannystd pohjoisen
saloilla, menisi totaalisesti hukkaan. Mutta kom-
postointi on ihan jees vaihtoehto, koska siin ta-
louspaperin energia saadaan hyodyttamaan kas-
vua. Ja kylla silld voi saada retkelld nuotion syt-
tymaan, jos ei ole muuta sytykettd. Mutta taitaisi
olla paivaunien aika, vai mitd tuumit?” Kerkko
pani pisteen keskustelulle ja lenndhti Elmerin
huoneen ikkunaverhoihin.

Elmerid mannyn tarina talouspaperiksi jai
mietityttdmaan — eldma oli ihmeellista! Pian vaa-
leasuortuvainen paa nuokahti tyynylle ja kerto-
muksen padhenkild, talouspaperimytty, tipahti
lattialle. Se kaiketi toivoi hauraassa paperinmie-
lessaén, ettd Eko-Elmeri kiikuttaisi sen roskako-
rin sijasta puutarhavajassa olevaan kompostiin.
Ei se ollut pitkdn vaelluksen aikana kokonaan
unohtanut metsdistd alkuperdansa.

Kirjoittaja: Ritva Mononen

5.5.5 Luokan omat ekosadut

Paivakoti- ja alkuopetusikdisten lasten osalta
kierrétystd ja jatteiden lajittelua on hyvé lahes-
tya satujen ja tarinoiden kautta. Eldytyessaan ta-
rinoiden padhenkildiden kokemuksiin ja tuntei-
siin lapset voivat itse oivaltaa ymparistosta huo-
lehtimisen merkityksen. Lapset pitdvat eldimis-
t4, elaytyvét helposti niiden asemaan ja haluavat
luonnostaan hoivata niitd. Eldimet sopivat siksi
hyvin ympéristonsuojelusatujen paahenkiloiksi.
Kuhunkin ymparistoon kannattaa valita sopiva
eldin. Ei kannata kertoa leijonasta suomalaisessa
metsdssd. Myos sadun juonenkddnteissa ja siind
ilmenevissd ymparistdbongelmissa on hyva olla
vahva todellisuuspohja, jotta sadun kautta voi-
daan oppia oikeaa todellisuutta.

Esimerkki: “Ekokettu seikkailee”

Téssa ei ole valmista sellaisenaan sovellettavaa
satua, vaan aineksia, joista kukin opettaja voi
muokata ja koota omien oppilaiden tarpeisiin so-
veltuvan sadun. My0s oppilaat voivat liséta yk-
sityiskohtia ekokettu-satuun tai rakentaa sen
pohjalta uusia satuja. Ekokettu-satu sopii kerrot-
tavaksi ennen metsiretked, sen aikana esim. evés-
tauolla tai yoretkelld/leirikoulussa luonnon kes-
kelld. Ekoketusta voidaan kertoa useita satuja
tavallaan jatkokertomuksena tai esim. “vuoden-
aikasatuja”. Ymparistosadussa on hyva olla jo-
kin ongelma, johon mietitdén ratkaisua.

Paihenkilo:

* Kettu, Suomessa varsin yleinen, lapsille aikai-
semmin tuttu, lahes kaikkiruokainen pieni hama-
rissd viipottava peto.

* Kansansaduissa kettu kuvataan viisaana, ove-
lana ja kekseliddna eldimend — ehkdpéd hieman
hienohelmaisena, turhamaisena ja helposti louk-
kaantuvanakin. Namé sopivat hyvin ekoketun-
kin luonteenpiirteiksi. Ekokettu on myos ysta-
vallinen, utelias, mutta arka. Sadussa voidaan
ketusta kdyttdd maalailevia ilmauksia kansan-
satujen tapaan: esim. kettu kultaturkki, huiska-
hénta, hipsukorva, sipsutassu jne.

* Kettu eldd ihmisasutusten liepeilld: pelloilla ja
metsissd, kaupunginkin laitamilla. Kettu seurai-
lee ihmisten touhuja piilosta. Lasten on helppo
kuvitella kettu hiippailemassa omassa retki-
metsdssddn. Se jdlkid voidaan etsid yhdessa:
péivanpaistatuskalliota, tassun painaisuja maas-
sa, pdivaunikoloa...
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Ongelmia:

* Kettu nakee omassa elinymparistossadn ros-
kia ja sotkua, joka on ihmisten aiheuttamaa. Se
huolestuu siitd, kuka sitd hoitaisi, jos se louk-
kaisi kapéaldnsa lasinsiruun tai peltipurkin tera-
vaan reunaan. Loytyyko nditd meiddan omasta
lahimetsasta? Mitd, jos kettu loukkaakin kadpéa-
ladnsa hieman?

* Kettu voi olla huolissaan jalkikasvustaan, jos
se on (tuleva) isa- tai ditikettu. Kuinka sen poika-
set, jotka uteliaina haistelevat ja maistelevat kaik-
kea — aivan kuin ihmisvauvat — osaavat varoa
syomasta terdvid siruja ja muovinriekaleita? En-
tds jos pennut tunkevat paansa purkkiin ja jaa-
vit loukkuun?

* Kettu voi olla huolissaan omasta hienosta han-
ndstddn ja tuuheasta puna-ruskeasta turkistaan.
Likaiset pussit ja purkit, vedessd kelluva 6ljy,
kaikki luontoon heitetty moska, voi sotkea sen
hienon olemuksen, josta se on ylped, erityisesti
siitd kauniista valkeasta hannanpéaasta.

* Kettu voi olla huolissaan elintilansa supistumi-
sesta. Ihmisrakentamisen (uudet asuntoalueet,
liikekeskukset ja tiet) myota ketun luonnontilai-
nen ympadristo supistuu ja samalla ruuan hankin-
ta vaikeutuu. Kettu pelkdd monipuolisen ruoka-
valionsa supistumista. Mista se saa janiksid, hii-
rid ja myyrid? Onko ketun saaliseldimilld tilaa
ihmisen rakentamilla alueilla? Vieldké metsésta
1oytad yllin kyllin mehevid ja saasteettomia
marjamattaita? Jaako jaljelle ojia ja lampia, joista
16ytad maukkaita sammakoita? Entd hyonteisten
toukkia vélipaloiksi? Loytyyko rauhallista pesa-
luolaa poikasten kasvattamiseen ja lepadmiseen?

Ratkaisuja:

* Kettu kohtaa metséssa viisaan pollon, joka an-
taa sille neuvoja selviytymiseen. Pollo tietda
enemman ihmisten tavoista kuin kettu, joten se
voi valistaa sitd. P6ll6 on kuitenkin itse tavallaan
ulkopuolinen ongelmiin ndhden: myyria riittda
ihmisten takapihoillakin, p6ll6 liikkkuu lentden,
eikd ole vaarassa loukata itseddn ketun tavoin
— mutta mistd l0ytyy pesdkoloja, jos vanhat
puut kaadetaan?
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* Pollo kertoo ketulle aineen kiertokulusta luon-
nossa ja luonnollisesta maatumisesta. Mitka ai-
neet maatuvat, mitka eivat? Maatuuko lasinsiru
ja peltipurkki samoin kuin puun lehti? Arvuu-
tellaan maatuvia aineita. Pollo kertoo, ettd maa-
tumisessa aine muuttuu mullaksi ja ravinteiksi
uusille kasveille, jotka taas ovat ravintoa kas-
veja syoville eldimille, kuten esim. kotieldimil-
le, hirville ja my6s sekaravinnon syéjille, kuten
ketulle. Poll6 kertoo ketulle myds ihmisten ta-
voista, roskien alkuperdstd, roskapontoistad ja
kaatopaikoista.

* Ketut liikkkuvat myos kaupungeissa, ja tutkivat
roska-astioita 16ytadkseen ruokaa. Tédssa on omat
vaaransa, eikd kettu turvaudu tdhan mielellaan.
Kettu voi kylla hatdpaissaan kokeilla sitdkin ja
todeta, ettd luonnosta ja puutarhoista, saa parem-
paa ruokaa miellyttaivammalla tavalla. Siksi ket-
tu toivookin lasten ja aikuistenkin huolehtivan
ympadristostadn, ettd sen ja sen poikasten elama
olisi turvallista.

* Lapset voivat ryhtyd auttamaan kettua kom-
postoimalla omat eloperdiset jatteensd ja kayt-
tdmalld syntyneen mullan kasvien kasvatukseen.
Kukista ja muista kasveista saavat ravintoa mo-
net hyonteiset ja pikkunisdkkaat, joita kettu voi
sitten syoda.

* Tietysti lapset my®s huolehtivat siitd, ettei luon-
toon jdad kettua vahingoittavia roskia, ja 16yty-
vat roskat kootaan sielta pois.

* Ekokettua voidaan auttaa myos siten, ettei
rikota luonnon rauhaa turhalla riehumisella ja
metelilla.

* Ekoketusta voidaan piirtdd ja kirjoittaa omia
tarinoita. Aihepiiristd voidaan néytelld, askarrel-
la, muovailla jne. Sille voidaan rakentaa pesa ulos
erilaisista luonnonmateriaaleista.

Lahde: Kompostiopas varhaiskasvatukseen.
Kansalaisjarjestdjen kierratysliike. Mannerhei-
min Lastensuojeluliitto.
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