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['VT:n rooli varhaiskasvatuksessa

Yksi laaja-alaisen osaamisen osa-alueista Varhaiskasvatus tukee, tutustuttaa,
monilukutaidon kanssa opastaa, mahdollistaa

Tarvitaan arjessa, vuorovaikutuksessa Monipuolinen, lasta osallistava
seka yhteiskunnallisessa osallistumisessa oppimisymparisto

Kasvatuksellinen ja koulutuksellinen tasa-

arvo edistyy Monipuoliset tyo- ja toimintatavat




soloista aiheutuneiden kasvu- ja oppimiserojen tasoittaminen varhaiskasvatuksessa
rahoittajana toimii OKM. Tekijat: Joensuun kaupungin varhaiskasvatuksen digitutorit
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Huomioita alle 3-v kanssa

0-2v sensomotorinen vaihe, lapsi tutkii ymparistéa havainnoiden ja kokeillen

Lapsi aktiivisena tarkkailijana arjessa -> kokemuksia tvt:sta

e Laitteisiin tutustuminen
e Laitteet aikuisilla kaytdssa vastuullisesti
e Laitteita pidetaan esilla

Aloitus yksinkertaisesta ja pienesta lapsen ikataso huomioiden!

e Sadut, aanikirjat, musiikki, kuvat
e Hyodynna arjen hiljaiset hetket (esim. aamut)
e Pienryhmatoiminta!

Median aiheuttamat tunteet

e Kuvan ja aanen yhteisvaikutelma voimakkaampi kuin esim. kuvakirjat




Mediakasvatus alle 2 -vuotiaat

Kokonaisvaltainen
tutkiminen ja
tutustuminen kaikin
aistein

Havaintojen jakaminen o .
yhdess3, Selkeat virikkeet:

asioiden/esineiden katseltavaa,

nimeaminen, kosketeltavaa,
kehollinen ja kielellinen kuunneltavaa
ilmaisu ‘
Y,

Musiikki, kuvakirjat,

Plenet, yhteiset hetket mediahahmot, loruttelu

Lapsentahtinen
vuorovaikutus




Mediakasvatus 2-3 -vuotiaat

Tunteisiin eldytyminen ja
erilaisten toimintatapojen
harjoittelu tarinoiden ja
mediahahmojen avulla

Omien mediasisaltojen
tuottaminen ja
tutkiminen

Visuaalisten havaintojen
“ tekeminen lisaantyy

Ng

Kuvaamiseen ja
danimaailmoihin
tutustuminen leikin
varjolla

Sadun ja toden
erottamisen
hahmottaminen alkaa

Turvalliset mediasisallot
rikastuttavat leikkia,
mielikuvitusta ja
kielellista ilmaisua




Medialaitteiden kayttd

Aikaiset kokemukset

Motoriset taidot ja

silman ja kaden Lisaa lapsen auttavat
koordinaatio osallisuutta ja mydhemmass3
kehittyy, yhteisollisyytta, eldmassa
itseluottamuksen vahvistaa hyodyntamaan
ja rohkeuden sosiaalisia luontevammin
kasvu, uudet taitoja, yhdessa medialaitteita
kokemukset tekemisen tarkoituksenmukai-
‘ kokemukset ‘ sesti
Vahvistaa
lapsen ja ltsetunnon
aikuisten kohentuminen
tai lasten Al3 jata lasta yksin laitteen kanssa
keskinadista . ) o
vuorovaiku Huomioi lapsen motorinen taito ja
tusta keskittymiskyky, lyhyet hetket (~10 min)




TIETO- JA VIESTINTATEKNOLOGIAN
ROOLI ARJESSA:
UTKIMINEN JA HAVAINNOINTI
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Erilaiset aanet

Nauhoitetaan puhelimelle tai tabletille etukateen
erilaisia paivakodissa kuuluvia aania, esim. oven
avaaminen, vessan vetaminen, lasten leikkiminen,
tiskikoneen hurina, veden valuminen, kavely,
trampoliinilla pomppiminen jne.

Kuunnellaan aania yhdessa ja yritetaan arvata,
mika aani on kyseessa.

Mietitaan yhdessa, mista voisi kuulua aania ja
nauhoitetaan lasten ehdottamat aanet.

Papunetin aanipankki



https://papunet.net/materiaalia/%C3%A4%C3%A4nipankki

Beebotit

Myo0s pienet voivat kayttaa Beebotteja
vksinkertaistettuna.

Lyhyt rata, jonka padssa esim. Beebotin koti ——
tai ruoka.

Ruutuja voi olla vaikka vain 3. Ruudut voi
tehda lattiaan maalarinteipilla. 1 ruutu = 15
cm x 15 cm.

Beebot liikkuu yhdella painalluksella yhden
ruudun verran.




Kuvat: Pixabay




TUTUSTUMINEN ERILAISIIN

'VT-VALINEISHIN, SOVELLUKSIIN
JA PELEIHIN
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Laitteet tutuiksi

Vanhat laitteet hyotykayttoon ->
vhteistyo huoltajien kanssa

Vanhat puhelimet leikeissa ->
“"puhelimeen puhuminen”,
millaisia puhelimet olivat ennen
(lankapuhelimet)

Kaytosta poistetut nappaimistot,
leikkikamerat, lapparit ym.
rikastavat leikkeja

Vanhat laitteet soveltuvat myos
kuvaamiseen




Sovellukset ja pelit

Mieti, mita haluat
lapsen oppivan

Tabletin hallinnan Adnen ja kuvan

Vuorottelun opettelu,
jakaminen,
odottaminen

opettelu, yhden vhdistaminen,
sormen kayttaminen, hahmottaminen,
hienomotoriikka Syy-seuraus -suhde




Onni & llona

Alle 2-vuotiaille sopiva
sovellus

Varikkaat elaimet
|lahtevat liikkeelle, kun
niita koskettaa

Pienia lapsia kiinnostavia
kuvia




Sound Touch -sovellus

Kuvaa painamalla esiin tulee oikea kuva ja aani
lImaisversiossa kotielaimet ja liikennevalineet
Voidaan katsoa myos ryhmassa

Lapsi saa valita -> mielenkiinnon kohteet esille
Lauletaan valitusta kuvasta laulu / loru

Nimetaan asioita: “mika tama on?”, "missa on lehma?”,
"miten koira sanoo?” tai "mista lahtee tallainen aani?”

Opettaa myos syy-seuraus —suhdetta ja tabletin
E M 4V = & f# hallintaa (yksi painallus riittaa)




BimiBoo -pelit

Bimiboo
LS \/ N 7N ' \ . . . . « . o
o) a2 Cop Erilaisten taitojen harjoittelu mm. looginen
”ﬁ";‘" ”'“; ajattelu, hahmottaminen, lajittelu, muodot,
% 3 varit, koko/suurempi-pienempi, syy-seuraus

-suhde, yksinkertaiset palapelit, ...

llmaisversioissa auki erilaista/eri maara
peleja. Sovellukset nimetty hassusti:
palapeli lapsille, lasten pelit jne. mutta
sisaltdé kannattaa katsoa! Lataa useampi
BimiBoo -peli ja valitse niista toimivimmat

Ikasuositus 2-4v.




Which One Is Different?

* Looginen ajattelu

® Attention

® Observation e Havainnointikyky

@ Logical Thinking IR EN,
@ Brain Development /// /1y o Ta rkkaava|su us

Sovelluksessa valitaan mika neljasta kuvasta
on erilainen. Ikasuositus 2-4 v. Ei

pomppaavia mainoksia, yksinkertainen
kayttaa




Yle Areena

Yle Areenasta voi katsoa suomalaisia ohjelmia

Paljon aanisatuja, joita kuunnella. Myos loruja ja lauluja.

Pikku Kakkosen lastenkonsertit — heijasta tykilla ja jarjesta konsertti!

Isot koneet — muutaman minuutin videoita erilaisista koneista ja laitteista
Hupsulit —lyhyita lauluja arjen tilanteista

Soiva syli -hauskat yhteiset hetket lapsen ja aikuisen valille, myos kielen
kehityksen tueksi




Viito

Kasvattajien kayttoon.
Kielen kehityksen tueksi.

Sovelluksesta loytyy tukiviittomia todella paljon.

@D @ (A (Zﬁ:;

< 48 I

istua maito nukkua syoda




iPadin omat sovellukset

Kamera Sanelin
e Kuvien ottaminen, videoiden kuvaaminen, < Lasten kanssa tehtavat aanitykset
QR-koodien lukeminen
Muistiinpanot

Photo Booth e Piirtaminen onnistuu sovelluksessa, ota

e Hassujen kuvien ottaminen valmiista piirustuksesta nayttokuva ja siirra
lapsen kasvun-/kuvakansioon

Kuvat

e Kuvien nayttaminen kuvaesityksena Safari

* Videoiden leikkaaminen * Internetselain

* Tee omista paljon kaytetyista sivuista
kirjanmerkit




DIGITAALINEN
DOKUMENTOINT]
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Valokuvaus

Tuottaa tietoa lapsen kasvusta, kehityksesta ja mielenkiinnon kohteista. Sen

avulla toimintaa tuodaan nakyvaksi huoltajille. Kuvien avulla voidaan myds tehda
arviointia.

Kuvauksen kohteena voi olla esimerkiksi:
o Lapsen mielileikit

o Toiminnat

o Arjen asiat

o Kasvu (kuvataan esim. syksyisin ja kevaisin lapsi samassa paikassa)

o Tuotokset, projektit




Valokuvaus

Kuvien jatkokaytto:

o Eteisen seinalle oppimisen alueiden mukaisesti

o Lasten kasvun kansioihin

o Digitaalisen valokuvakehyksen kayttaminen

o Katsotaan kuvia yhdessa lasten kanssa, nimetaan asioita ja ihmisia

o Arvioinnin apuna (toiminta, oppimisymparistot, mielenkiinnon kohteet, kasvu ja
kehitys)




Selfie

Jokainen lapsi saa ottaa aikuisen avustuksella
itsestaan selfien. Selfien voi ottaa puhelimella
tai tabletilla.

Selfiet voidaan tulostaa seinalle
“valokuvakehyksiin”.

Niita voidaan katsoa myos tykin kautta

seinalle heijastaen ja voidaan arvuutella, kuka
lapsi on kuvassa.




Erilaiset ilmeet

Kuvataan lasten erilaisia ilmeita.
Voidaan katsoa naita yhdessa ja
nimeta tunteita.

”Sinua taitaa harmittaa tédssd kuvassa. Muistatko, mikd sinua
harmittaa?”

”Kdvimme katsomassa
auringonkukkia. Tulit siitd
iloiseksi. Sinua naurattaa.”



Oman unikaverin valokuvaaminen

Otetaan lapsen kanssa kuva omasta unikaverista.
Kuva voidaan tulostaa lapsen tarkeiden asioiden
kuvakansioon tai kiinnittaa lapsen sankyyn.

Jos halutaan, etta lapsi sailyttaa unikaveria
paivakodissa omassa lokerossa tai sangyssa, voidaan
kuvata lapselle kotiin vietavaksi kuva, jossa unikaveri
on omalla paikallaan paivakodissa. Nain lapsi voi
kotona katsoa kuvaa, jossa unikaveri esimerkiksi
nukkuu paivakodissa omassa sangyssa.

Unikaverin kuvasta voidaan tehda myos
paikkamerkki esim. koriin ja tuoliin.




Videokuvaaminen

o Kuvataan lasta leikkimassa ja lahetetaan video huoltajalle

o Kuvataan erilaisia tilanteita, siirtymia, ulkoilua jne. ja havainnoidaan videon
valityksella lasten tai aikuisten toimintaa

o Kuvataan lasten esitys ja katsotaan se yhdessa lasten kanssa, voidaan lahettaa
myos huoltajille

o Kuvataan lasten leikkia, katsotaan sita yhdessa ja jutellaan siita

o Kuvataan uudelle lapselle video ennen varhaiskasvatuksen aloittamista, jossa
esitellaan tiloja ja henkilokuntaa




SISALLON TUOTTAMINEN
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Soiton nauhoittaminen

Soitetaan soittimilla yhdessa ja nauhoitetaan se joko puhelimen tai
tabletin aaninauhurilla. Kuunnellaan valmis biisi yhdessa.

Voidaan pyytaa lapsia soittamaan hiljaa — kovaa jne. ja kuunnellaan,
kuulostaako musiikki erilaiselta.

Nauhoitetaan erilaisten soittimien aania ja mietitaan, mista
soittimesta lahtee samanlainen aani.




Omat jumppaliikkeet

Kuvataan videolle lasten omia
jumppaliikkeita ja tehdaan niita
vhdessa jumppatuokiolla.

Liikkeet voivat olla myos
“supersankariliikkeita” tai
"temppuja”.




Lyhyt video

Annetaan lapsen kuvata video. Katsotaan video
vhdessa. Jos kuvataan tabletilla, kayttoa helpottaa,
jos tabletissa on iskunkestavat, kahvalliset
suojakuoret.

GoPro —kameran avulla voidaan kuvata videoita
lapsen nakokulmasta. Milta nayttaa liukumaki,

aikuinen, sanky, yhdessa leikkiminen pienen lapsen
nakdkulmasta?




TURVALLINEN JA
MONIPUOLINEN KAYTTO
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QR-koodit

Koodin taakse voi katkea tekstia, kuvaa, videota, aanta

iPadin kamera lukee koodin automaattisesti, muihin laitteisiin taytyy asentaa QR-
koodilukija (ilmaiseksi saatavilla)

Nettiyhteys vaaditaan, jos kyseessa linkki (muu kuin teksti)

Hyddynna erilaisissa tilanteissa, esim. jumppahetki, laulutuokio, loruttelu,
vanhempainilta...

Tee koodeja valmiiksi, paivakodin oma “koodipankki”.




QR-koodit

Piilotetaan tilaan QR-koodikortteja. Kortit
voivat sisaltaa kuvia, aania, musiikkia, loruja
jne. Lapset saavat vuorollaan etsia kortteja
ja avata niita tabletilla.

QR-koodikorteilla voi rikastaa mm. laulu- tai
jumppatuokiota.

“Kuka saaq, kuka saa,
GR-koodin avata,
tillin +allin +6mpsis!”




Kuvien katsominen

Kun lapsi kiinnostuu jostain asiasta,
katsotaan Googlen kuvahaulla yhdessa milta
asia nayttaa tai millaisia asioita on olemassa.
Nain lapsen mielenkiinnon kohteet tulevat
huomioiduiksi.




Kenen aani?

Nauhoitetaan lapsen aanta ja
yritetaan arvailla kenen aani se on.
Nauhoitetaan myos aikuisten aania.

Nauhoitetaan lapsen juttelua ®
huoltajalle. Jos lapsi osaa vastata,

haneltd voi myds kysella kysymyksia. i




Musapatti -sivusto

* musapatti.fi

* Mimmit —yhtyeen Musapatti —oppimateriaali

* Joensuun kaupunki mukana pilotoimassa materiaalia
* Kaikilla paivakodeilla mahdollisuus osallistua

* Materiaali jaa paivakotien kayttoon

* Paljon lauluja teemoittain




Papunet

Papunetin Kuvatyokalu

N P~ % 8 i

Aloita uusi Tallenna tai jaa Asetukset Tulosta Ohje

Hae kuvia Selaa kuvia Tuo omia kuvia Viimeksi kdytetyt
‘ koira ‘ Kuvatyyppi ~
’ “
.- Koira
Koira
koled Koira
k. ﬁ =
Koira Koira ’ Koira
Koira

N A Yy ™|

® Kirjaudu sisaan tai rekisteroidy =

€ Sivu1/1 o
issa

www.papunet.net

Paljon hyvaa materiaalia
Kuvapankki, kuvatyokalu
Aanipankki

Satuja, kuvitettuja lauluja,
viitottuja lauluja
Viittomia

Papuri —verkkokirjatyokalu



http://www.papunet.net/

Viitottu rakkaus -sivusto

Viitotturakkaus.fi

Sivusto, jossa paljon ilmaista materiaalia kasvatukseen, opetukseen ja ohjaukseen
Motivoiva tapa oppia uusia asioita

Materiaaleja voi tulostaa tai niita voi katsoa yhdessa esim. tykin avulla

Varit, eldaimet, muodot, laskeminen, hahmottaminen

Sivustolta saatavilla myds tukikuvia



http://www.viitotturakkaus.fi/

Dokumenttikameran kayttovinkit

Kielten rikas maailma Tutkin ja toimin ymparistossani
Kuvan nayttaminen kameran alla ja sanojen
nimeaminen/toistaminen

Kirjan lukeminen kameran alla

Nadytetaan kameran alla monta samaa
kuvaa ja lasketaan niiden lukumaara

_ o Kasvan, liikun ja kehityn
Nukketeatterin esittaminen kameran alla,

vastavalon avulla varjoteatteri Helppojen liikuntakorttien nayttaminen,

o lilkutaan niiden mukaan
Lapsen oman kuvan nayttdminen kameran

avulla, kuka nakyy?




Dokumenttikameran kayttovinkit

Ilmaisun monet muodot
Mina ja meidan yhteisomme

Maalaaminen vesivareilla kameran alla

Kenen tossu leikki; lapsilta otetaan
toinen tossu pois toinen kameran alle.
Kenen oma, saa hakea. (vaihtele
tavaroita valilla)

Sormivadrien sekoittaminen minigrip —
pussissa kameran alla

Varjatylla riisilla leikkiminen kameran
alla




HUOLTAJIEN KANSSA TE HTAVA
YHTEISTYO
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Daisy yhteistydn valineena

* Kaupungin virallinen viestintakanava

* Viestit, ilmoitustaulu
* Vasu

* Kasvun kansio kuville

baissJ) e ENSUU

Kuva: joensuu.daisymanager.fi




Vasukeskustelu etana Teamsin valityksella

o Kysy huoltajalta onko Teams valineena ok

o Tietokoneella liittyminen onnistuu selaimen avulla,
puhelimeen taytyy asentaa sovellus, mutta kirjautumista ei
vaadita

o Luo jokaiselle vasukeskustelulle oma kokous, laheta linkki
huoltajan sahkdpostiin

o Jaa omalta koneelta naytto tai pyyda huoltajaa avaamaan
Daisy, jotta vasunakyma molemmilla

o Kuvien ja videoiden nayttaminen vasukeskustelussa




Kuvakansiot/-taulut lapsille

o Pyydetaan huoltajia lahettamaan kuvia lapselle
tarkeista asioista/ihmisista/leikeista/leluista. Kootaan
kuvista kansio/taulu, jota voi katsella paivakodissa
ikavan iskiessa. Hyva tapa tutustua lapseen ja hanen

perheeseen seka lapsen mielenkiinnon kohteisiin ja
tarkeisiin asioihin.
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