Python-ohjelmointi Harjoitus 1

TAVOITTEET

Sade?

e Tutustutaan tydskentelyalustaan ja Python-kielen versioiden 2 kirjoittamiseen.

e Opitaan tulostuskomento, muuttujien kiytto ja laskutoimitusten kirjoittaminen.

e Tutustutaan muuttujatyyppeihin.

Matematiikan sisallot

Tehtdvissd harjoitellaan kokonais- ja desimaalilukujen peruslaskutoimituksia.

ALUSTAAN TUTUSTUMINEN

Ohjelmointiin kiytettdva alusta 16ytyy osoitteesta http://sade-oppiminen.herokuapp.com/.

Kun halutaan testata, mitd kirjoitettu koodi

tekee, pitdd ohjelma suorittaa eli painetaan

Sade

Help

Editori

Tahan alueeseen

kirjoitetaan koodi.

Run-painiketta.

EDITA

Kangas (canvas)

Talle alueelle tulee

koodin tuottama piirros.

Konsoli

Téadlla nakyy koodin tuottama teksti.

PYTHON-KIELEN KIRJOITTAMINEN

Kommenteiksi kutsutaan sellaisia ohjetekstejd, jotka eivdt vaikuta lopulliseen ohjelmaan.

Kommenttitekstin tunnuksena on rivin alussa oleva #.



http://sade-oppiminen.herokuapp.com/

EDITA

Sade?

Tulostuskomento

TULOSTUSKOMENTO

Tulostuskomennolla saadaan kirjoitettua naytolle halutut tiedot.

rint
Kun halutaan tulostaa sana kissa, kirjoitetaan seuraava koodirivi: 2

"kissa"

Tekstit ovat Python-kielessa tietotyyppid merkkijono. Tulostettavat merkkijonot pitdd laittaa

lainausmerkkeihin.

Mikali Python-kielelld halutaan tulostaa adkkosid eli kirjaimet &, & ja 6 sisdltdvaa tekstid, pitad

lainausmerkkien eteen laittaa u-kirjain.

u"Hyvaa paivaa!”

TEHTAVA 1
Tavoitteena on kirjoittaa koodi, jolla saat tulostettua tekstia.

Run e Tulosta etunimesi.
e Tulosta etu- ja sukunimesi.

e Tulosta lause: Tdnddn on hyvid paiva.

PERUSLASKUTOIMITUKSET

Python-kielessé laskulausekkeet kirjoitetaan Laskutoimitusmerkit Python-kielessi

laskutoimitusmerkkien avulla.
+ Yhteenlasku

Kahden luvun summa saadaan tulostettua komennolla - Vihennyslasku
& Kertolasku
15 + 18
| print 15 + 18 | 7 e
TEHTAVA 2

Tavoitteena on tulostaa peruslaskutoimitusten vastauksia.

Run Tulosta kahden luvun summa, erotus, tulo ja osamaara.




EDITA

Sade?

Kayttdja voi itse keksid lisdd kasitteitd, joita voidaan hyddyntda koodia kirjoitettaessa. Néité

MUUTTUJAT

kasitteitd kutsutaan muuttujiksi. Muuttujalle kannattaa antaa kuvaava nimi. Nimi kirjoitetaan
pienilld kirjaimilla ja siind ei saa olla ddkkdsid eikd vililyontejd. Vililyonnin tilalla voi kayttda
alaviivaa. Kun muuttujan nimed kiytetddn, se pitdd kirjoittaa tdismélleen samannikoisend.

Esimerkiksi seuraavat olisivat hyvid muuttujanimia: lukul, lukujenSumma, ostokset_yhteensa,

matka_km.

RUN Kirjoita alla olevat kolme koodirivid. Miten koodirivien tulosteet eroavat toisistaan?

Esimerkki 1
Maéirita muuttuja lukul ja anna sille arvo 8. Maaritd myos muuttuja luku2 ja anna sille arvo 4.

Tulosta muuttujien lukul ja luku2 summa.

Ratkaisu

lukul = 8
luku2 = 4

lukul + luku2

Tavoitteena on tehdd muuttujia hyddyntden ohjelma, jolla voidaan laskea peruslaskutoimitukset.

Run o Keksi kaksi muuttujaa ja anna niille arvot.
e Tulosta muuttujien summa.
e Tulosta muuttujien erotus.
e Tulosta muuttujien tulo.
e Tulosta muuttujien osamaara.

e Vaihda muuttujien arvot ja tarkastele saatuja vastauksia.




EDITA

Sade?

TEKSTIN JA LUKUJEN YHDISTAMINEN TULOSTETTAESSA

Tuloste LUKUL =8 saadaan, kun kirjoitetaan kaksi alla olevaa koodirivia.

lukul = 8

"lukul =", lukul

Kun tulosteeseen yhdistetddn useita osia, osat erotetaan toisistaan pilkulla.

Tavoitteena on oppia tulostamaan lauseita, jotka sisdltivit muuttujien madrittdmaa tietoa.

Run e Miti tulostuu alla olevalla ohjelmalla?
lukul = 8
luku2 = 4

"Laskutoimitus on", lukul, "+", luku2
"Vastaus on", lukul + luku2

e Millainen koodi pitia kitjoittaa, ettd saadaan tulosteeksi seuraava? 8 + 4 = 12

APUMUUTTUJAT

Apumuuttujien avulla voidaan tarkastella vilivaiheita, ja niihin voidaan tallentaa tietoa

myohemmissd vaiheessa kdytettdvaksi. Apumuuttujiksi voidaan maarittdd myos laskulausekkeita.

Esimerkki 2

Maéirita kaksi muuttujaa, ja tulosta niiden tulo apumuuttujan avulla.

Ratkaisu

= lukul * luku2
tulo

Tavoitteena on oppia kdyttimaian apumuuttujia ja muodostaa yksinkertaisia lausekkeita muuttujien

avulla.

Run o Keksi kaksi muuttujaa ja anna niille arvot.

e Maiiritd laskulausekkeet apumuuttujille summa, erotus, tulo ja osamaara.

e Tulosta apumuuttujien summa, erotus, tulo ja osamadri arvot.
e Tulosta lause: Lukujen ja sumina on , erotus on , tulo

on ja osamaara on . Viivojen tilalle tulee oman koodisi arvot. 7 2



MUUTTUJATYYPIT
Muuttujatyypit
Python-kielessd muuttujan tyyppi midraytyy muuttujalle
annetun arvon mukaan. L Kokonaisluku
FLOAT Liukuluku eli desimaaliluku
Laskutoimitusten vastaustarkkuus riippuu siitd, mitd
muuttujatyyppié lahtoarvot ovat. STR Merkkijono eli tekstid

TEHTAVA 7

Sade?

Tavoitteena on tutustua Python-kielessi esiintyviin lukumuotoisiin muuttujatyyppeihin.

Run o

TEHTAVA 8

Mairittele muuttujat lukul = 1 ja luku2 = 2. Mitd muuttujatyyppid muuttujat
ovat?

Tulosta jakolaskun lukul / luku2 vastaus. Mitd huomaat?

Muuta jaettava eli lukul desimaaliluvuksi. Python-kielessd desimaali-
erottimena kdytetddn pistettd. Mitd huomaat? Mitd muuttujatyyppid muuttujat

ovat? Entd mika on vastauksen muuttujatyyppi?

Tavoitteena on tutustua Python-kielessd esiintyviin merkkijonomuuttujiin.

Run i

EDITA -

Mairittele muuttujat muuttujal = "oppi” ja muuttuja2 = "kirja”. Mitd
muuttujatyyppid muuttujat ovat?

Tutki, mitd seuraava koodi tekee.
Tutki, miten tuloste muuttuu, kun tulostetaan muuttujien summa.

Kokeile tehdd yhdyssanoja ylld olevaa koodia hyodyntden.

Vaihda toisen muuttujan arvoksi kokonais- tai liukuluku. Tutki, mitd Python

tekee, kun yritit yhdistdd samaan laskutoimitukseen lukuja ja merkkijonoja.




EDITA

Sade?

LUVUN MUUTTAMINEN TEKSTIKSI

Muuttujatyypin muuttaminen

Kun halutaan yhdistda tekstid ja luku, luku pitdd muuttaa Luvusta saadaan merkkijono seuraavalla

tekstin kanssa samaan muuttujatyyppiin eli merkkijonoksi. MsaaeilL

Esimerkki 3 str ()

Kirjoita koodi, jolla saat tulosteeks Sulkeiden sisddn kirjoitetaan muutettava
Tunnussana on kissas, luku tai lukua vastaava muuttujan nimi.
Ratkaisu

muuttujal "kissa"

muuttuja2
"Tunnussana on", muuttujal + str{muuttuja2)

Tavoitteena on harjoitella muuttujatyypin muuttamista tulosteessa.

Run Maéarita riittdvasti muuttujia, jotta voit saada ohjelman avulla seuraavat tulosteet:
e Etunimil7 (Kdytd omaa nimedsi ja syntymévuottasi.)
e S5kulmio

e Friends 4ever.

Tavoitteena on yhdistda tekstid ja lukumuotoisia muuttujia muuttujatyyppid muuttamalla.

Run o Keksi kolme muuttujaa ja anna niille arvot.
e Miiritd apumuuttujat summa ja tulo.

o Tulostalause: Lukujen __, ja summa on ja tulo on

Viivojen paikalle tulee oman koodisi arvot.




LISATEHTAVIA

LISATEHTAVA 1

Tavoitteena on tutkia vastalukua.
e Yritd tulostaa Sdde 1 -kirjan tehtdvin 105 vastaus (s. 26).
e Tee ohjelma, jolla saat tulostettua
» luvun ja sen vastaluvun

» luvun ja sen vastaluvun vastaluvun.

LISATEHTAVA 2

Tavoitteena on tarkastella useamman muuttujan kdyttamistd peruslaskutoimituksissa.
e Maiirittele muuttujat lukul, luku2 ja luku3.

e Tee ohjelma, jolla lasket ja tulostat muuttujien summan, erotuksen ja tulon.

LISATEHTAVA 3

Tavoitteena on harjoitella laskujdrjestystd muuttujia ja apumuuttujia hyodyntien.

e Yritd tulostaa Sdde 1 -kirjan
> tehtavin 240 vastaus (s. 43)
> tehtdvin 251 vastaus (s. 44)
» tehtdvan 255 vastaus (s. 43).




