Vuorovaikutteinen sovellus

Koodarin ohjeita:
· https://docs.python.org/3.3/library/turtle.html?highlight=turtle
· https://www.w3schools.com/python/default.asp

Harjoitus 0: käyttäjätunnus
Suosittelen tekemään käyttäjätunnuksen palveluun repl.it ja tallentamaan työt myös sinne.

SÄÄNNÖLLINEN MONIKULMIO
Harjoitus 1: vuorovaikutteisuus
Muuta examples-koodia siten, että kysyt käyttäjältä sivun pituuden:
VIHJE:
s = input("Anna sivun pituus: ")
Kirjain s on muuttuja, johon tallennetaan käyttäjän antama lukuarvo.
Käytä s muuttujaa kohdassa, jossa sivun pituus määritellään

Kopio koodi tähän alle:



Harjoitus 2: for-lause
Muuta for-lausetta siten, että toisto tehdään kasvattamalla silmukassa muuttujaa c nollasta kolmeen. (Ohjelmoinnissa aloitetaan usein nollasta.)
VIHJE: 
for x in range(4):
Tällöin ei käytetä enää erikseen määrättyä väri vaan oletusarvoa, joka on musta. Voit siis jättää ko. rivin pois. (Jollet jätä riviä pois) voit saada virheilmoituksen.

Kopio koodi tähän alle:

Harjoitus 3: vuorovaikutteisuus
Kysy käyttäjältä sivun pituuden lisäksi myös kulmien lukumäärä ja viivan kääntymisen asteluku. Käyttäjän on itse osattava antaa sopivat luvut siten, että ohjelma piirtää säännöllisen monikulmion.
VIHJE: 	käytä kulmien määrää for-lauseessa: for x in range(kulmienLukumaara):

 ja 
astelukua kääntymisessä: t.left(90)  laita kulman asteluku 90:n tilalle
HUOMAA: 
	On hyvä opetella käyttämään oikeanmuotoisia muuttujan nimiä. Muuttujan nimi alkaa pienellä alkukirjaimella. Jos muuttuja on yhdyssana, seuraavat osat alkavat isolla seuraavaan tapaan: kulmienLukumaara, kulmanAsteluku. Ei skandeja.
	Aiemmin käytetty s ei siis ole tyylikäs muuttujanimi sivun pituudelle. 
· Mikä olisi parempi? 
· VASTAUS:
· Miksi tällaisia nimiä käytetään?
· VASTAUS:
Saattaa olla, että antamasi lukuarvot toimivat eli että ne ovat kokonaislukutyyppisiä:
	kulmanAsteluku = int(input("Anna kulman suuruus: "))
Tämän pitäisi olla tuttua jo aiempien lukuvuosien Python-opinnoista.

Harjoitus 4: ohjelma laskee kulman suuruuden automaattisesti asteluvun perusteella 
Muuta ohjelmaasi siten, että se laskee automaattisesti kulman suuruuden.
Kopio koodi tähän alle:



KOODIN TULKITSEMINEN
Koodari joutuu / saa lukea toisten tekemää koodia. 
Harjoitus 5: Selitä rivi riviltä, mitä seuraavassa koodissa tapahtuu:
import turtle		# Selitys
t = turtle.Turtle()		#
t.speed(1)		#
t.seth(270)		#
t.circle(50)		#
t.penup()			#
t.goto(0,100)		#
t.seth(90)		#
t.pendown()		#
t.circle(50)		#

Kokeile kopioimalla koodi Repl.it -ohjelmaan.

Harjoitus 6: Miten seuraava koodi poikkeaa edellisestä koodista?
import turtle
t = turtle.Turtle()
t.speed(1)
t.seth(270)
t.circle(50)
s = turtle.Turtle()
s.penup()
s.goto(0,100)
s.seth(90)
s.pendown()
s.circle(50)

Vastaus: 



Harjoitus 7: a) Laadi ohjelma, joka piirtää kaksi ympyrää
Ohjelma kysyy käyttäjältä, minkä kokoisia ympyröitä piirretään, kuinka kauas seuraava ympyrä piirretään. 

[bookmark: _GoBack]b) Ohjelma kysyy käyttäjältä myös, montako ympyrää piirretään. 

VIHJE:
import turtle
t = turtle.Turtle()
t.circle(50)
t.penup()
t.forward(100)
t.pendown()
t.circle(50)



Harjoitus 8: Piirrä olympiarenkaat  (Vaativa, taso 10)
Renkaiden ei tarvitse mennä lomittain oikeassa järjestyksessä.
