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Avaus: Petri Pohjonen, OPH
· yhdessä tekemistä ja toisilta oppimista
· viestiseina.fi/oph
· Kansalliseksi tavoitteeksi on asetettu nostaa Suomi takaisin kärkimaiden joukkoon TVT:n käytössä
· TVT:n hyödyntäminen, lukiokoulutuksen saavutettavuus yms.
2010 laitetilanne – peruskoulussa 5,5 opiskelijaa/työasema, lukiot 4,7 – hajonta on suuri
· Ruohonjuuritason hankkeet: esimerkiksi eTwinning: Skypellä kansainvälinen lasten ketju, suomalaisia opettajia mukana jo yli 2000
· Tulevaisuuden oppimisympäristö: miten turvataan valmiudet selviytyä digitalisoituvassa maailmassa?
· Paikka, joka mahdollistaa tutkivan oppimisen, tuottamisen
· Tulevaisuuden oppimateriaalit: enemmän digitaalista, interaktiivista, helposti tarjolla, maksullista ja maksutonta

Teknologia uudenlaisen oppimisen mahdollistaja
Jouni Välijärvi, KTL
· Jos ei pidä varansa, voi oppia melkein missä vaan!
· Kouluton yhteiskunta vai puolustellaanko nykytilannetta pelon varjolla – molemmat huonoja ääripäitä
· Teknologia on osa yleissivistystä, mutta miten sitä tulkitaan
· PISAssa lukutaitoon kuuluu myös sähköinen lukutaito (digital literacy)
· Uudessa PISAssa Suomi on mukana sähköisessä ongelmanratkaisussa
· Hannu Heikkinen: formaali opetus, opettajan ja oppilaan suhde, koulu, yhteiskunta, globaali toimintaympäristö, pedagogiikan kehittäminen monipuolisesti, teknologia yksi osa sitä
· Mielekkyysjatkumoa oppimiselle, keskittyminen oppimiseen, työ oppimisen ympäristö jne.
· 1. Pelillistyminen, leikin tuominen kenttään mukaan, perinteisesti ajateltu että leikki ja oppiminen ovat eri asioita, koulussa opitaan, varhaiskasvatuksessa leikitään. 
· 2. Lisäketodellisuus / lisätty todellisuus, kehittämishankkeet uudistavat oppimista radikaalilla tavalla 
· 3. Yhteisöllinen oppiminen – miten teknologiaa käytetään yhteisöllisyyden vahvistamisessa (digitalkoot)
· Opettajien ja rehtorien asenteet, SITES, IEA (2006)
· Tärkeää: valmistaa työelämään
· 2010 – OPTEK
· Opettajan kannustus tunneilla Suomi vs. OECD
Tarvitaan mielekkyyskokemuksia, nuorten arkipäivän ja koulun kohtaamista
Peda.net – rakentaa siltaa teknologian ja koulun arjen välillä, tavoite inhimillinen, opettajaystävällinen portaali
· kaikki nuoret eivät ole kiinnostuneita teknologiasta, eli heille perustaidot, ne joita kiinnostaa – annetaan heille mahdollisuus kehittyä
· koulun merkitys: tavataan nuoria ja opettajia, eli muutakin kuin oppimista
· sosiaalinen koheesio, affektiivinen puoli

Ajattele isosti, toimi pienesti – toimintakulttuurin muutos ja innovaatiot
Anssi Tuulenmäki, Yli-innovaatioaktivisti
Anssi.tuulenmaki@aalto.fi / www.mindspace.fi

· tittelit on annettu, mieti oma käyttöliittymäsi uudestaan, ole first impression manager, älä pelkkä vastaanottovirkailija
· Asiantuntija, Asian tunnustelija, Asian tunteilija
· Kaikki uudet ideat pitäisi ymmärtää resurssien houkuttelukoneina, onko kokous tai raportti paras tapa houkutella uusia resursseja??
· Millainen prosessi olisi ideaali resurssien houkuttelun kannalta? 1)päämäärän asettaminen unelmien ja tunteiden kautta  like-elämässä erityisesti strateginen innovaatio
· Strategia = tee eri asioita/ tee samoja asioita eri tavalla (IKEA on erillainen)
· Uskallatko organisoida sen mukaan kuka oikeasti tekee tuloksen? Vineet Nayar: Reversed accountability eli “käännetty tilivelvollisuus” – avoin ja näkyvä tiketti jos homma ei toimi
· Moni liiketoiminta organisoitu niin että asiakkaat on laitettu häiritsemään toisiaan – New York ekspertit häiritsevät lentokoneessa, ruokakaupassa joka paikassa.. entäs jos sinkuille jaettaisi violetit ostoskorit, voisiko asiakkaat tuoda toisilleen lisäarvoa?
· 2) Suunnitelman/speksin  synnyttäminen: kokeileva toiminta
· Miten nostamme kehitysvammaisten elämänlaatua? Hidas kassa <3 ei raporttia vaan toimintaa
· Koululaiset käyttämään kypärää – uusi liikennemerkki, ratoja pihoille, kypäriä saataville, kampaaja laittaa kypärätukan kuntoon, peili jolla voi kokeilla kypäriä, kokeilua!
· Koulujen melutaso, innovaatio workshop, muksut ideoimaan, desibelipoliisi (Mind-projekti)
· Miten aktivoimme Suomen seniorit? 3 päivää aikaa, porukka tiimiytyi, ideoita pullahteli pinnalle ja heti kokeilemaan: mummotaksi (fail), kokeilumentaliteetti jäi päälle ja joka päivä opitaan uutta, konventio: vanha ihminen on passiivinen vastaanottaja, huollettava, eli käännetään konventio ja mietitään missä vanhukset ovat hyviä, heillä on aikaa ja kaipaavat verkostoa  kielikahvila, vanhus ja vaihto-opiskelija
· Miten eläkkeellä oleminen mietitään uudelleen? Case Oravanpesä ja Ilolla Oy
· Perinteinen stage-gate prosessimalli (ajuri: asia kehitetty kerralla oikein, hyvä tutuissa asioissa)
· Toteuttamisen ideoiden prosessimalli: kokeilu synnyttää suunnitelman – toimintatapainnovaatioita, momenttia taakseen
· 3)  Järki, analytiikka, kritiikki
· 4) Laaja kannatus: politiikka
· Yleensä: 1. Poliittinen päämäärä (siedettävä, säilyttää asetelmat) 2. Kritisointi alkaa heti (viimeisetkin särmät hiotaan) 3. Jos koskaan päästään toimintaan niin tehdään yksi iso, kallis pilotti (väärä toiminta)
· 4. Unelmia ei mainita
Eli Ajattele ISOMMIN   haasta konventiot
kuin yleensä ja toimi PIENEMMIN kuin yleensä  kokeile
1) tee unelma-auditointi ja 2) protohyping

Ketkä ovat mailman kovimpia oppimaan?
1) Lapset
2) Ihmiset, joilla on agenda
 Teemmehän me varmasti oikeita asioita koulutuksessa?

Tärkeimmät reaktiot tapahtuvat 
Rajapinnoilla
Kohtaamisissa
Ihmisten ja asioiden välisissä yhteyksissä
 kuitenkin yhteiskunnan ja organisaatioiden panostukset ovat asetettu pääosin siilojen sisään (esim. Yliopisto tai eläköityminen)

erilailla toimiminen tuleekin ensiksi… ja vasta sitten voi ajatella eri tavalla?

Linda Liukas, Aalto Yliopisto
Rails & Girls

· Näkökulmaa Stanfordista
· Suomi – Internetin selkäranka, miesten rakentamaa
· Mitä opetamme, kun opetamme IT-taitoja? What? What?
· – Make it up, make it real, make it happen
· Nopeita prototyyppejä, paperista pyörä – tiimityötä, iteraatiota, epäonnistumisten näyttäminen, karuja prototyyppejä, puhetta abstrakteista aiheista legot ja muovailuvaha apuna
· Recyclable laptop, break down by hand
· Rails Girls – pienet ryhmät, lyhyet luennot – konseptista koodiin, kokonaiskokemus
· Pojat mukana tukemassa, innostamassa, kannustamassa
· Koodaaminen ei ole vain introverttien laji, ei vaadi korkeampaa matematiikkaa, koodi on lukutaitoa
· Speak Geek: miten opetella netin kieli? Bento box – jokaiselle jutulle oma paikkansa, moderni webbiaplikaatio jossa logiikka, näyteikkuna, infrastuktuuri, tyyli,
· Älä säikähdä vieraita sanoja
· Internet on Copy+Pastea, se on ihan ok
· Verkkopalvelujen rakentaminen on hauskaa! Mutta myös luovaa, henkilökohtaista, nykyajan käsityöläisyyttä
· Ohjelmoinnin kulttuurivallankumous ja roolimalli sille, varo vaan Peppi Pitkätossu – lasten tarina
· Treehouse, try ruby, code academy, codeschool, Stanford open CS yms.
· [bookmark: _GoBack]Tammikuussa kokeilua koulussa Espoossa
· Maaliskuussa Oulussa seuraava
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