"Koodauskaavoja”
Scratchiin



Animaatioita: liu’u koordinaatista
toiseen

tietyt koordinaatit:

kun klikataan

liu'u o sekuntia sijaintiin x: @ y: @

liu'u o sekuntia sijaintiin x: @ y: o
liu'u o sekuntia sijaintiin x: @ y: @

satunnaisiin sijainteihin:

kun klikataan
liu'u o sekuntia sijaintiin  satunnainen sijainti =

liu'u o sekuntia sijaintiin  satunnainen sijainti =

liu'u o sekuntia sijaintiin  satunnainen sijainti «




Animaatioita: tee kuperkeikka/voltti

etuperin:

kun klikataan

toista @ kertaa

takaperin:

kun klikataan

toista @ kertaa

kaanny %) @ astetta




Animaatioita: kaveleminen

(jos hahmolla sopivat asusteet)

peruskavely paikallaan:

kun klikataan

ikuisesti

seuraava asuste

odota m sekuntia

sijainnin muuttaminen samanaikaisesti:

kun klikataan

mene sijaintiin x: @ y: o
toista @ kertaa

liikku o askelta

seuraava asuste

odota 0 sekuntia




Animaatioita: valkkyminen

kun klikataan
ikuisesti

piilota

odota o sekuntia

nayta

odota o sekuntia




Animaatioita: taustan vaihtaminen

kun klikataan

vaihda taustaksi Arctic =

odota kunnes = onko nappéin valilydnti v painettu?

vaihda taustaksi Mountain =




Puhetta ja aanta: monologi

puhekuplilla:

kun klikataan

Sl Okei, eli nyt tulee pelin ohjeet. o sekunnin ajan

Sl Liiku nuolindppaimilla. o sekunnin ajan

odota o sekuntia

EIEUGIEN Ymmarsikéhan han varmasti...? o sekunnin ajan

ikuinen taustamusiikki:

kun klikataan

ikuisesti

soita aani Hip Hop * loppuun




Puhetta ja aanta: dialogi (eri
hahmoille)

ajastamalla:

kun klikataan

odota o sekuntia

sano o sekunnin ajan
odota o sekuntia

sano e sekunnin ajan

kun klikataan

Gzl Hienoa kun tulit! e sekunnin ajan
odota e sekuntia
CEeMl Olen pulassal e sekunnin ajan

viestilla:

kun tatd hahmoa klikataan

CrzlleM Au, miksi tokkasit minua? o sekunnin ajan

lahetd herdtys »

kun vastaanotan herdtys =

=M Mitd oikein huudat? o sekunnin ajan




Pelaaminen: pelaajan ohjaaminen

nuolilla lilkkuminen

kun painetaan nuoli ylés =

osoita suuntaan o
iiku () askelta

osoita suuntaan @ osoita suuntaan @
liiku @ askelta liiku @ askelta

kun painetaan nuoli ylos =

osoita suuntaan @
iku () askeita

kun painetaan nuoli ylos +=

kun painetaan nuoli ylos =

hyppaaminen:

kun painetaan valilydnti =

toista e kertaa
lisda y:n arvoon m

g

toista e kertaa
lisda y:n arvoon @




Pelaaminen: hiiren osoittimen
koskettaminen

pakene hiiren osoitinta:

kun klikataan

ikuisesti

odota kunnes koskettaako hiiren osoitin + @ ?

mene sijaintiin  satunnainen sijainti »

seuraa hiiren osoitinta:

kun klikataan

ikuisesti

osoita kohti  hiiren osoitin =

iRy o e




Kaikkea muuta: seinaan
tormaaminen

kun klikataan

toista kunnes koskettaako reuna » ?

iiku (@) asketta
sano @ e sekunnin ajan




Kaikkea muuta: yksinkertainen
pistelaskuri

kun klikataan

ol Peli alkaa! osekunnin ajan
aseta pisteet * arvoon o

kun tatd hahmoa klikataan

lisda muuttujaan pisteet + arvo o




Kaikkea muuta: yksinkertainen
pisteidentarkastus

kun painetaan valilyonti -

jos pisteet > @ , Niin
CEOlM Hyvin menee! o sekunnin ajan

tai muuten

CENOM Kerdd vield vahan liséa o sekunnin ajan




