LMMS Bassolinjat kuntoon! Ndilld padset alkuun

1. Valitaan ensin rummut My Samples- valikosta. Tarvitset alkuun esim. 6
- bassorummun, esim \drums\kickhiphop1.ogg T ,
- snaren (sivurumpu)\drums\snareO1 ja snare03 T ol E
- clap:in eli taputuksen \drums\clap0O1.0gg 4
- hihatin eli lautasen j
soittimet lisdtddn valikosta tuplaklikkaamalla jolloin ne ilmestyvét Beat+baseline editoriin o
2. Beat+baseline editorin eri sddtimet ®
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e J r+b_fantasy_kick.ds

- J dap01.00g

Klikkaamalla “raitaa” oikealla ja valitsemalla ”Open in piano roll”
pddset pianokoskettimistoon jolla voit soitta eri sdvelkorkeuksia (tdhdn palataan melodiaa tehdessd)

3. Lisda ”askelia” oikeasta yldkulmasta ja lisda sitten nuotit kuvan mukaan — yksinkertainen beat”
on valmis.

4. Lisaa lautaset eli hihat \drumsynth\tr606\TR606_Hat_C (closed) ja _O open. Laita suljettu
lautanen soiman joka toisella ja avoin kuvan mukaan.
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5. Lisataan “roll” eli avaa Hat_C piano koskettimisto (klikkaa raitaa oikealla). Muutetaan ensin
asteikko 1/32 ettd saadaan nuotti riittdvan lyhyeksi. Klikkaa jotain olemassa olevaa nuottia (se
kopioituu) ja tdyta vélit kuvan mukaan (voit toki kokeilla omaakin kuviota”).

HEEEN HENERN

4. Lisaa vaihtelua saat kun kloonaat Beat/Basslinen Song-Editorissa (klikkaa ratasta oikealla ja
valitse Clone this track). Nyt Beat+baseline editorissa on toinenkin ”beat” Clone of Beat/Bassline 0.
Lisaa siihen bassoille tuplat kuvan mukaan.
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Huom! ”Soittimet ovat samoja kaikissa B+B lineissa eli dld poista tarpeettomiakaan” soittimia jos
ne ovat kdytossa toisella BB raidalla.

Laita sitten Song-Editorissa bassolinjat soimaan vuorotellen
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5. Melodiaa varten kannattaa tehdéd uusi B+B line. Lisda ”soittimeksi” vaikka bell
\My Presets\ZynAddSubFX\The mysterious_bank_4\0014-bell

Avaa piano-roll ja tee ensin oheinen melodia
(tatd voi toki muunnella my6hemmin)

Lisaa sitten \My Presets\ZynAddSubFX\
Collection\0023-Ghost

Kopioi dsken tekemdsi melodia ja liitd se tdhdn
raitaan (klikkaa bell-raitaa oikealla ja Copy,
klikkaa ghost-raitaa oikealla ja paste)

Kéy Ghost raidan piano rollissa ja podota sitd
oktaavilla (Ctrl ja nuoli alas)

7. Lopuksi lisdtddn “murinaa”. Tee taas uusi BB
line ja lisdd sinne Instrument Plugins valikosta
Triple Oscillator. Sen halutaan soivan aina kun
bassorumpu (kicker) ly6 joten voit kopioida sen
raidan ja liittdd tdhdn niin ndet millon ”basso
potkii”.

Kokeile esim kuvan mukaista raitaa.

Triple Oscillator séddetddn klikkaamalla sen nimed. Tee sdddot kuvan mukaan

ja klikkaa lopuksi ENV/LFO ja sielté e
AMT (amount) tdysille TripleOscilator

ATT (attack) hieman - w'm » B
SUST (sustain) pois ——

HOLD pois
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