ARKISEIKKAILUBINGO

MILLAISTA IHMETELTAVAA JA YHTEISTA TOUHUAMISTA LAHIYMPARISTOSTA LOYTYY?

JAHTAUS-
LEIKKI
PIHALLA

TEHKAA
YHTEIS-

PYORIKAA Jf JUOSKAA JA
ERI JAATYKAA
PATSAIKSI

LIIKKUKAA
YLOSALAISIN

KEKSIKAA
ILOINEN
LIIKE

TEHKAA
SAMMAKKO- METSA-
HYPPYA RETKI

POTKIKAA
PALLOA

BONGATKAA
ISO KONE

KAPYJEN LIKKUKAA LS CPETSIKAA fI| KURKISTAKAA
TARKKUUS- PALLON KUIN 40/ £SYDAMEN KIVEN
HEITTO KOPITTELU NALLET (R b ALLE
—
ETSIKAA . o
KAKSI HALATKAA MATKALLA KEKSIKAA TAIKA-
SAMANLAISTA TUULTA JOTAIN PIHAPELI KIIKARIT
0
TEHKAA ETSIKAA LARSER PIRTAKAA Bl LIKKUKAA
YHDESSA 4 LIIKUNTA- TIKULLA M| PEHMOLELUN
VARJIO VARIA HAASTE RATA KANSSA

PERHEELLE

p
' a
g ] e



%’:
A.
TERVETULOA MUKAAN ARKISEIKKAILUUN!

Mahtavaa, ettd osallistutte Arkiseikkailu-kampanjaan. Seikkailun tueksi olette saaneet bingoruudukon, johon on
koottu erilaisia tehtavia lilkkkumiseen ja luonnon tarkkailuun. Seikkailua voi toteuttaa arjen matkoilla (esim. kotoa
varhaiskasvatukseen) tai ldhialueella ulkoillen. Perheen kanssa liikkkuminen, ulkoileminen ja touhuaminen ovat
valintoja, joiden myota lapset oppivat liilkkumisen kuuluvan péivittdiseen eldmaan. Tana vuonna haluamme lisata
erityisesti Arkiseikkailussa lasten osallisuutta.

Nappaa lelu kainaloon, avaa ovi ja yhteinen seikkailu voi alkaa!

1. Valitkaa lapsen oma lelu mukaan Arkiseikkailuun.
2. Ottakaa lelu mukaan, kun perheenne liikkkuu yhdessa lapselle térkeissa paikoissa.

3. Kirjatkaa lomakkeelle lelun seikkailuista yhden paivén ajalta.

4. Palauttakaa lomake paivakotiryhmaan sovittuna ajankohtana.

5. Seikkailuihin voidaan palata ryhman yhteisen satukirjan muodossa.
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