29.4.20227.25 Tehtavat - Opi Koodaamaan

Tehtavat

Maanantai

Tehtava Ma1

Tee ohjelma joka kysyy kayttdjan nimen ja tervehtii hdnta.

#kysytaan kayttajan nimi

print("Anna etunimesi, ole hyva ")

nimi = input()

#merkkijonoja voidaan yhdistaa + merkilla
print("Terve " + nimi)

Tehtava Ma2

Tee ohjelma joka kysyy kayttajalta kaksi lukua, laskee ne yhteen ja ilmoittaa tuloksen kayttdgjalle

#kysytaan luvut kayttajalta

print("Anna kaksi isoa lukua, lasken ne yhteen")

syote = input("Anna ensimmdinen luku" )

#huom input palauttaa stringin ja se on muutettava kokonaisluvuksi
luku1l = int(syote)

//jatkuu

Tehtava Ma3

Tee ohjelma, joka kysyy kayttajalta kaksi lukua, ja suorittaa niille seuraavat laskutoimitukset:
summa, erotus, tulo ja osamaardg.

Ohjelma nayttada tuloksen seuraavasti:

Anna kaksi kokonaislukua:
20

4

Annoit luvut: 20 ja 4

Lukujen summa on 24
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Lukujen erotus on 16
Lukujen tulo on 80

Lukujen osamddard on 5

Tehtava Ma4

Kolmion pinta-ala lasketaan seuraavasti: kanta kertaa korkeus joettuna kahdella. Tee ohjelma,
joka kysy kayttajalté kolmion kannan leveyden ja korkeuden. Huom: muista muuttaa kdyttdajéan
antama sydte kokonaisluvuksi int()-funktiolla . Laske kolmion pinta-ala ja ndytd se

kayttajalle.

Tehtava Ma5

Ympyrdn pinta-ala on ympyrdn séteen nelié kerrottuna piillé. Tee ohjelma joka kysyy kayttdjalta
sdteen, ja sen jalkeen laskee ja ndyttad ympyrdn pinta-alan. Voit téssa tehtdvdassa kayttad piin
likiarvoa 3,141. Tarkista ettd ohjelmasi laskee varmasti oikein véhintéan kolmella eri séteen

arvolla.

Tehtava Ma6

95E bensiinin hinta oli kevéalla 1,65€/Itr. (Muista kdyttdd koodissa desimaalierottimena pistettal)
Ténd kevédnd se maksaa paljon enemman. Katso pdivan pumppuhinta ladhimmalta
huoltoasemalta. Tee ohjelma, joka laske montako prosenttia bensiinin hinta on noussut

vuodessa.

Esimerkkitoiminta:

Bensiinin hinta tdndan: 2.249
Bensiinin hinta huhtikuussa 2021 oli 1,65

Hinta on noussut vuodessa siis 36.30303030303032 %
Siis pyéristettyna 36 %

Tiistai

Tehtava Ti1

Tee ohjelma, joka kysyy kayttdjan etunimen. Sen jalkeen ohjelman laskee ja ndyttda montako

kirjainta nimessd on.
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Vinkki: len() -funktio palauttaa merkkijonon pituuden

Tehtava Ti2

Tee ohjelma, joka kysyy kayttajalta kaksi desimaalilukua (eli liukulukua) joettavan ja jakajan.
Laske sen jalkeen lukujen osamdadarg, ja ilmoita se kayttajélle yhden desimaalin tarkkuudella.

Esimerkiksi seuraavasti:

Anna jaettava: 12.34
Anna jakaja: 5.6
Luku 12.34 jaettuna luvulla 5.6 on pydristettyna 2.2

Tehtava Ti3

Tee ohjelma, joka kysyy kayttajalta 3 kokonaislukua ja tulostaa niistd suurimman.

Tehtava Ti4

Tee ohjelma, jossa kysytadn kdyttajalta taman ikd ja tulostetaan seuraavasti:
- jos ikd on alle 13 vuotta, tulosta "child"

- jos ikd on 13-19 vuottaq, tulosta "teen"

- jos se on 20-65 vuottq, tulosta "adult"

- muussa tapauksessa tulosta "senior".

Tehtava Ti5

Tee ohjelma, jossa annetaan oppilaalle koulunumero seuraavan taulukon mukaan.Pistemd&ara

kysytadan kayttdjalts ja ohjelma tulostaa numeron.

pisteraja numero
0-1 0
2-3 1
4-5 2
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pisteraja numero
6-7 3
8-9 4
10-11 5

Tehtava Ti6

Makihypysséa kdytetddn viittd arvostelutuomaria. Kirjoita ohjelma, joka kysyy arvostelupisteet
yhdelle hypylle ja tulostaa tyylipisteiden summan siten, ettd summasta on vahennetty pois pienin

ja suurin tyylipiste. Esimerkkitoiminta:

arvostelutuomari 1: 18 [Enter]
arvostelutuomari 2: 15 [Enter]
arvostelutuomari 3: 20 [Enter]
arvostelutuomari 4: 19 [Enter]
arvostelutuomari 5: 17 [Enter]

Pisteet yhteensd: 54

Keskiviikko

Tehtava Ke1

Tee ohjelma, joka kysyy ensin kayttajalta jonkin luvun valilta 1-10. Tdmén jalkeen nayta luvut

yhdestd annettuun lukuun seké luvun nelion.
Esimerkiksi jos kayttdja antaa luvun 5:

Anna numero valilta 1-10: 5
Luvun 1 nelié on 1

Luvun 2 nelié on 4

Luvun 3 nelid on 9

Luvun 4 nelié on 16

Luvun 5 nelié on 25
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Tehtava Ke2

Tee ohjelma, jolla kysytddan oppilaalta kaikkien kurssin arvosanat (arvosana on vdlilla 4 - 10).
Koska opiskelijoilla voi olla eri m&é&ré kursseja suoritettuna, niin ohjelma kysyy arvosanoja niin
kauan kun arvosanaksi annetaan 0. Tamdan jalkeen ohjelma ilmoittaa monenko kurssin arvosana

annettiin ja mik& on niiden keskiarvo.

Tehtava Ke3

Tee ohjelma, jolla tallennetaan listaan kymmenen kéyttdjdn antamaa arvosanaa. Kayta
arvosanojen sydttdmiseen for-looppig, siis Gla siis kirjoita kymmenté kertaa samaa koodirivid,
vaan laita arvosanan kysyminen for-loopin sisdén. Hae taulukosta pienin ja suurin arvosana,

laske myds arvosanojen keskiarvo.

Tehtava Ke4

Tee funktio, joka palauttaa kokonaisluvun itseisarvon. Pddohjelmassa kayttdjalta kysytdan luku,

ja muuta annettu luku itseisarvoksi ja ndyta se.

Tehtava Ke5

Tee funktio, joka muuttaa ftuumat centtimetreiksi. Pddohjelmassa kayttajalta kysytadan jonkin

asian pituus tuuming, jonka jalkeen p&adohjelma kutsuu em. funktiota.

Tehtava Ke6

Tee ohjelma, joka kysyy kayttajalté ensin muutetaanko fahrenheitit celsiuksiksi vai celsius-asteet
fahrenheitiksi. T&man jalkeen kysytaan kayttajalta asteet ja muutetetaan ne toisiin asteisiin ja

ndytetddn tulos kayttajdlle.

Tehtava Ke7

Auton kulutus on 7% litraa 100 kilometrin matkalla ja bensan hinta on 2,29 Euroa. Tee funktio
laskeKulutus, jolla voi laskea tietyn ajomatkan bensakustannukset. Paddohjelmassa kysytéan
kayttajalta ajettu matka, sen jalkeen pddohjelma kutsuu funktiota laskeKulutus, IGhettGen
parametrina ajetun kilometrim&drdn. Funktio palauttaa palauttaa bensaan menevan

rahamddrdn, ja pddohjelma néyttad sen kayttajalle.
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Tehtava Ke8

Tee ohjelma, joka kysyy oppilaitten nimid listaan niin kauan kunnes kayttdja antaa tyhjan
sy6tteen. Tee funktio, jolle annetaan parametrina lista, josta funktio laskee ja ndyttdd montako

nimed listassa on ja sen jdlkeen funktio ndyttdd ne yhtend rivind nimet pilkulla erotettuna.

Torstai

Tehtava To1

Tee lista, jossa on kymmenen (10) satunnaisesti arvottua kokonaislukua valilta 1-100. Jarjesta

listan alkiot suurimmasta pienimpddn. Tulosta listan sisdlté konsoliin.

Tehtava To2

Tee ohjelma joka arpoo jonkin luvun valiltd 2-21. T&mdn jalkeen pyydetddn kéyttdjad arvaamaan
mikd luku on kyseessd. Jos kayttajé osuu oikeaan ndytetddn konsolilla vihredlld teksti "Onnittelut,
osuit oikeaan". Jos kdayttdjan arvaus on kauempana kuin 5, arvotusta luvusta ndytd punaisella
tekstilla "Viileetd, arvaa uudelleen. Jos kayttajan arvaus on Idhempdnd kuin 5, naytd keltaisella
tekstilla "Lahelld, arvaa uudelleen". Kayttdja saa yrittéd arvata kolme kertaa. Jollei kdyttdjé arvaa
lukua kolmelle yritykselle, ndytetadn arvottu luku ja teksti "Game over". Lopuksi kysytadn
haluaako kayttaja pelata uudestaan "Kylla/Ei", ja jos kayttaja vastaa "Kyllad", ohjelma arpoo

uuden luvun ja peli alkaa alusta.

Varia konsolille colorama-kirjastolla

#ennen kayttoa asennetaan colorama-libray seuraavalla komennolla
#pip install colorama

from colorama import Fore

from colorama import init

init()

print(Fore.RED + "This Text is Red")

print(Fore.GREEN + "This Text is Green")

print(Fore.WHITE + "valkoinen teksti palautettu")
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C:\Users\salesa\source\python\demos>demo_colorama@.py

valkoinen teksti palautettu

Tehtava To3

Tee ohjelma, joka kysyy kayttajalta henkilon etunimid ja tallentaa ne tiedostoon 'nimet.txt.

Tehtava To4

Tee ohjelma, joka kysyy kayttajalta lukuja. Luvut, jotka ovat kokonaislukuja tallennetaan
tiedostoon 'integers.txt' ja desimaaliluvut tiedostoon 'floats.txt'. Voit kéyttaé systteen

tarkistukseen esimerkiksi seuraavaa koodia:

syote = input("Anna luku ")
if syote.find(",") > ©:
print("Syotteessad on pilkku, joten se on desimaaliluku")
else:
print("Syotteessa ei ole pilkkua, joten olisiko se kokonaisluku")

Tehtava To5

Tee ohjelma joka arpoo seitsemdn (7) satunnaista lukua valiltd 1-40. Huomaa ettd sama luku ei
saa toistua, joten tarkista arvottu luku. Tulosta luvut suuruusjérjestyksessa. Sen jalkeen kysy
kayttdjaltd minké nimiseen tiedostoon luvut tallennetaan. Tallenna luvut annetun nimiseen
tiedostoon.

Tehtava To6

Tee tekstieditorilla kaksi tiedostoa, johon toiseen tallennat oman etunimesi ja kymmenen
suoistuinta etunimed sekda toiseen oman sukunimesi ja kymmenen suosituinta sukunimed. Tee

ohjelma, joka lukee kummankin tiedoston ja satunnaisesti arpoen muodostaa henkilén nimen.

Perjantai
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Tehtava Pe1

Ruletissa on numerot 1-36 (ja nolla). Pelaajalla on alussa 10 euroaq, yksi pydrdytys maksaa yhden

euron (1€). Tee ohjelma, jolla pelaaja voi valita suosikkinumeronsa valilta 1-36. Sen jalkeen

ohjelma arpoo numeron, katso tarkemmin Satunnaisluvut. Jos pelaaja on valinnut oikean

numeron, hdn voittaa 36 euroa. Pelaagja saa pelata kymmenen kierrosta, kdytd for-looppia.

lImoita, lopuksi paljonko pelaajalla on euroja pelin p&aatyttyd. Onnea peliin

Tehtava Pe2

Keksi itse joku ohjelma, jossa kdytat hyvaksesi sekd Random-luokkaa sekd Lista-rakennetta.

Tehtavan Pe2 palautus

Jos palautat tehtdvén Esalle sdhkdpostilla, niin osallistut Pandan tuotepaketin arvontaan.
Tehtdva palautettava perjantaihin kello 12.00 mennessd. Palkitsen myds parhaan tehtdvan
tuotepaketilla. Huom: &lé laita Python-tiedostoa liitteeksi sdhképostiin koska se ei mene

tietoturva syistd 1dpi, vaan laita koodis viestiin tai .txt-tarkenteisena liitetiedostona.
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