
Python – Tehtävät 9 – Turtle-ohjelmointi  

Kirjoita seuraavat ohjelmat ja kokeile niiden toimintaa. 

1. Ohjelma kirjoittaa viivalla sanan MOI 

# Teht9_1 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

# Teht9_2 

 

 

 

Lisätehtävät edelliseen tehtävään: 

• Muuta kulmaa: Vaihda t.left(59) esimerkiksi arvoon 91. Mitä kuviolle tapahtuu? 

• Muuta nopeutta: Kokeile komentoa t.speed(1) nähdäksesi, miten kilpikonna 
"matkustaa" hitaammin. 

• Lisää paksuutta: Kokeile lisätä silmukan sisään t.width(x/10 + 1), jolloin viiva 
paksunee spiraalin kasvaessa.  

 

 


