
3. TODENNÄKÖISYYDEN 
LASKUSÄÄNTÖJÄ

3.1 KERTOLASKUSÄÄNTÖ
3.2 YHTEENLASKUSÄÄNTÖ



3.1 KERTOLASKUSÄÄNTÖ
RIIPPUMATTOMIEN TAPAHTUMIEN KERTOLASKUSÄÄNTÖ:

! " #$ % &$'$ℎ&)*$& = ! " &$'$ℎ&)) , ! % &$'$ℎ&))

Tapahtumat ovat riippumattomia, kun toisen tapahtuman 
todennäköisyys ei riipu siitä tapahtuuko ensimmäinen tapahtuma vai 
ei.



YLEINEN KERTOLASKUSÄÄNTÖ:

! " #$ % &$'$ℎ&)*$& = ! " &$'$ℎ&)) , ! % &$'$ℎ&)), .)/ " 0/ &$'$ℎ&)/)&

Tässä tapauksessa tapahtumat riippuvat toisistaan ja toisessa tapahtumassa 
on otettava huomioon, mitä ensimmäisessä on tapahtunut. Esim. korttien 
nostaminen pakasta.



Esim. Maalivahti torjuu laukauksen 0,65 todennäköisyydellä. Millä 
todennäköisyydellä hän torjuu kolme perättäistä laukausta? 

! "#$%&& '#()* (+&'+&,"+ = 0,65 2 0,65 2 0,65 ≈ 0,27
Esim. 
a) Mikä on todennäköisyys saada 4 kortista ensin kolme ässää ja sitten 

kuningas?
! 3 ä,,ää, 1 '&9:9;+, = 4
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b) Mikä on todennäköisyys saada peräkkäin 4 punaista korttia.

! 4 >&9+:,"+ '#$"":+ = 26
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