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ARJEN

DIGITURVALLISUUS

Osaan luoda
vahvoja
salasanoja ja
hallita niita.

Osaan tarkistaa
sovellusten ja
sosiaalisen
median
tietosuoja-
asetukset.

Tunnistan
huijauspuhelut,
joissa soittaja
esiintyy
luotettavana
toimijana.

Osaan ladata

Tiedan, mita
tehda, jos

sovelluksia laitteeni katoaa, Osaan suojata
turvallisesti varastetaan tai henkildtietoni
luotettavista joudun verkossa.
|lahteista. huijauksen
kohteeksi.
Tiedan. miksi . Osaan arvioida,
’ Tunnistan onko

laitteet ja
sovellukset
kannattaa pitaa
ajan tasalla.

huijausviestit ja
epailyttavat
linkit.

verkkosivusto tai
sahkdpostin
lahett3ja
luotettava.
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NAIN HYODYNNAT MATERIAALIA

Naita kahta bingoa voi hyodyntaa tyopajoissa monella eri tavalla:
itsenadisesti tai pienryhmissa, digilaitteiden kanssa tai ilman.
Tavoitteena on vahvistaa arjen digi- ja mediataitoja seka herattaa
keskustelua ja yhteista pohdintaa.

Pelaa bingoa digilaitteilla
Median vinoumat -bingoa on kiinnostavaa pelata digilaitteella, yksin
tai ryhmassa. Tehtavana on etsia verkosta uutisia tai muuta sisaltoa,
jotka vastaavat bingoruudukon vaittamia.
1.Lue bingoruudukon vaittamat.
2.Valitse yksi vaittama ja etsi verkosta sita vastaava esimerkki. Voit
kayttaa esimerkiksi uutissivustoja, sosiaalista mediaa, mainoksia
tai muita verkkosivuja.
3. Merkitse ruutu, kun loydat sopivan esimerkin.
4.Kun saat kolme ruutua perakkain (vaaka-, pysty- tai vinorivi),
huuda "Bingo!".

Pelaa bingoa keskustellen ilman digilaitteita
Tehtavana on keskustella bingoruudukon vaittamista omien
kokemusten pohjalta.
1. Tutustukaa yhdessa bingoruudukon vaittamiin.
2.Yksi osallistuja valitsee vaittaman, joka tuntuu tutulta tai
herattaa ajatuksia. Kerro esimerkki ja keskustelkaa aiheesta
yhdessa.
3.Merkitkaa ruutu, kun kaikki kokevat, etta aihe on kasitelty.
4, Jatkakaa, kunnes saatte kolme ruutua perakkain (vaaka-, pysty-
tai vinorivi) tai sovittu aika paattyy.



