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Grundlaggande fardigheter och
teknisk kompetens
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Forskola

Personalen deltar i man av mojlighet i
fortbildning, som framjar digital kompetens.

Tillsammans med barnen fordjupas
kunnandet om redskap och apparater som
finns i larmiljon. Man lar sig forsta att teknik
ar en naturlig del av larmiljon.

Man bekantar sig med och diskuterar kring
teknikens roll i vardagen

- man diskuterar betydelsen och nyttan av
apparater och digitala tjanster fér manniskor
och for barnen sjalva

- personalen visar andamalsenlig anvandning
av teknik i vardagen

- undersoker med barnen deras egna
leksaker och hur de fungerar.

Barnen far bekanta sig med en barbar dator
och dess grundlaggande funktioner

- man lar barnen vad l6senord och
anvandarnamn ar och varfor man inte ska
dela dom

-barnen blir medvetna om, att de i ak 1-2
skall klara av vissa grundlaggande funktioner |
pa en dator. rdl

Personalen vet var man far stod for
anvandningen av digitala miljoer och soker
stdd vid behov

- man lar sig termer, som anknyter till
anvandnings- och funktionsprinciperna for
digitala milj6er.

Man fordjupar sina kunskaper i att anvanda
egenskaper och funktioner hos mobila
enheter

- man lar sig kédnna igen begrepp, som
anknyter till centrala funktioner i de digitala
miljoer som anvands

- man namnger utrustning och kanner till de
vanligaste symbolerna.

Man undersdker och provar olika tangentbord
samt Ovar pa att styra olika apparater

- Ovar tangentfardigheter och grunder i att
anvanda tangentbord samt bekantar sig med
anvandning av datormus.

Barnen far lara sig att utarbeta och félja enkla
anvisningar for digitala tjanster.

Man forbattrar sin kunskap om internet

- tillsammans med barnen lar man sig kdnna
igen olika webblasare och vet vad som
menas med att surfa pa natet.

Produktion, presentation och
kreativa processer

Forskola

Digitala miljer anvands, som en del av
stodet for utveckling och larande:

- med hjalp av digitala miljoer stdder man las-
och skrivutvecklingens forsta steg

- digitala miljéer anvands for att stoda
sprakutvecklingen

- man producerar texter enligt det vidgade
textbegreppet, meddelanden skapas och
tolkas

- bild- och videoprojekt gors tillsammans

- digitala miljoéer anvands for att beratta egna
sagor

- man gor egha och gemensamma digitala
bocker i enlighet med det vidgade
textbegreppet

- lekfull 1asning och skrivning 6vas

- tillsammans fotograferar, videofilmar och
redigerar man innehall med enkla funktioner

- digitala miljoer kan ocksa anvandas for att
skapa enkla diagram

- man behandlar bade bilder och videor pa ett
mangsidigt och lekfullt satt ocksa via teman
for laromraden.

Man utvidgar sitt kunnande om olika
applikationer pa ett experimentellt och lekfullt
satt ocksa via teman for laromraden.

Tillsammans med barnen utvecklar man egna
spel

- man uppmuntrar barnen att producera eget
innehall dar element av spelkaraktar
inkluderas.

Applikationer anvands mangsidigt och man
forbattrar sitt kunnande kring
funktionsprinciper.

Man gor lekfulla animationer.
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Programmering

Nylitteracitet:
Programmeringskunnande
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Forskola

Kognitiva fardigheter och samarbetsfardigheter,
som behdvs i programmering, 6vas brett i all
verksamhet och i olika omraden inom larandet.

Barnen far lara sig att reflektera och
experimentera tillsammans da de I6ser problem
och uppgifter.

For att genomféra ett gemensamt projekt 6var
barnen pa att presentera egna idéer och dela
uppgifter.

Apparater som utnyttjar robotik undersoks
genom att leta information fran olika kallor.

Tillsammans designar och bygger barnen sina
egna apparater och robotar av olika material
och beskriver deras anvandningsomraden och
funktionsprinciper fér andra.

Verksamhets- och berattelsebaserade miljéer
designas och genomfors tillsammans med
barnen genom att anvanda spelelement sasom
regler, podngsattning eller tidsgranser

- barnen far uppfinna sina egna spelkaraktarer.

Barnen far erfarenheter av kreativt arbete och
uttryckande med hjalp av teknik och utfor
lekfulla uppgifter med hjalp av olika modeller
och instruktioner samt apparater och verktyg
som kan styras med kommandon.

| man av mojlighet testas barnens formaga att
ge kommandon med en programmerbar
apparat eller applikation.

Barnen handleds i att identifiera och namnge

foremal, apparater och digitala tjanster som

styrs av datorer i deras vardagsmiljo

- man utforskar och reflekterar tillsammans

Over vad de gor och varfor. =

Tillsammans med barnen diskuteras varfor
olika enheter och applikationer samlar in
information om vad manniskor gor

- man for aven diskussion om medieinnehall,
som &ar bekanta for barnen och de miljéer dar
barnen foljer dem

— tillsammans med barnen diskuterar man hur
till exempel streamingtjanster rekommenderar
innehall till anvandare.

Begreppet algoritmer utforskas genom att
studera olika instruktioner och genom att ge &
och folja instruktioner i olika former.

Pedanet

Ansvar och trygghet

Forskola
ANSVAR OCH TRYGGHET:

Personalen kanner till digitala tjanster, som
anknyter till forskoleundervisning och
anvander dem pa ett andamalsenligt satt.

Personalen vet vad en sparrmarkering
iInnebar och kan beratta for familjer som
sparrmarkering berdr, om behandling av
personuppgifter i enlighet med
undervisningsanordnarens anvisningar.

Personalen berattar for vardnadshavarna om
behandling av personuppgifter (inkl. Varda
och Koski) i enlighet med
undervisningsanordnarens anvisningar for
forskola.

Barnens egen utrustning och egna digitala
enheter anvands inte i undervisning.

Personalen respekterar skyddet av barnens
integritet i digitala miljoer.

Man faster sarskild uppmarksamhet vid
tryggheten nar man bekantar sig med digitala
tjanster.

Personalen kommer 6verens med
vardnadshavarna om huruvida man kan ta
och publicera foton av barnen samt publicera
deras verk

- personalen beaktar dataskyddet vid
publicering av bilder av barnen och deras
verk

- man ber barnen om lov innan man
publicerar bilder av dem eller deras verk, pa
detta vis lar sig barnen att man maste ha lov
for att ta och publicera bilder och material

- vardnadshavarens medgivande finns till
paseende i Wilma.

Man forbattrar sitt kunnande kring trygga
arbetssatt och tryggt agerande i digitala
tjanster.

Teknisk utrustning &r bekant och barnen kan
anvanda sig av utrustningen omsorgsfullt och
sakert i alla situationer.

Man pratar med barnen om hallbar
anvandning av teknik och att férnyande och
anvandning av ICT forbrukar naturresurser.

Endast innehall som lampar sig fér barn i
forskoledlder och deras utvecklingsniva
erbjuds.

Man uppmuntrar barnen att ta initiativ som
beror digitala varldar
- barnens forslag diskuteras.

Barnen uppmanas att beratta om bade
positiva och negativa upplevelser i digitala
miljoer.
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Ergonomi och halsa

Forskola
ERGONOMI OCH HALSA:

Barnen erbjuds innehall, som &r hogklassigt
ur bade anvandarmassigt och pedagogiskt
perspektiv

- man anvander digitala miljéer, som lampar
sig for barn i forskolealder

- barnen far erfarenheter av langsiktig
verksambhet i digitala miljGer.

Man foredrar digitala miljéer, som uppmuntrar
till olika form av rorelse.

Personalen ser till att verktygen och
utrustningen ar tillgangliga for barnen, sa att
barnen uppmuntras att anvanda dem i lek
och larande pa ett &andamalsenligt sétt.

Man uppmarksammar:

-belysningen, skarmens ljusstyrka, ljudkvalitet
och - styrka, som andras och anpassas
sjalvstandigt

-tiden man spenderar med teknisk utrustning

Man faster uppmarksamhet pa god ergonomi
och att ta pauser i all verksamhet

-barnen uppmuntras att halla pauser och
vaxla arbetsstallningar

- aven rorelse, stretchning och gympa
regelbundet.

Informationshantering och
-kompetens

Forskola

Personalen diskuterar rutinerna och
anvandningen av digitala tjanster med
vardnadshavarna

- man stoder vardnadshavarna och hjalper
dem begransa barnens skarmtid.

Personalen ser till att alla vardnadshavare
har tillgang till informationen i de digitala
tjansterna

- officiell och inofficiell kommunikation skiljs at
- trygga digitala tjanster anvands som stdd for
interaktionen.

Man berattar for barnen om de digitala
tjanster, som anvands i samband med den
pedagogiska dokumentationen.

Man diskuterar och bedémer tillsammans
med barnen karaktaren och tillforlitligheten
hos information pa internet.

Barnen uppmuntras att forundras 6ver och
stalla fragor om fenomen och foreteelser i
miljon samt hitta svar och losningar pa dem.
Man namnger och forklarar fenomenen
tillsammans

- man lar sig utforska, strukturera och stélla
fragor om fenomen i vardagen

- man 6var tillsammans pa att beskriva och
forklara observationer

- man lar sig leta och testa egna
problemlésningar.

Interaktion, kommunikation och
natverksbildning

Forskola

Personalen anvander digitala tjanster for att
halla kontakt med vardnadshavarna och
starka interaktionen.

Man sékerstaller att varje barn far
mangsidiga mojligheter att delta och paverka.

Barnen utdkar tillsammans med personalen
sitt kunnande om olika digitala tjanster, som
Okar delaktigheten

- barnen far erfarenheter av att delta i
gemensam verksamhet genom digitala
tjanster.

Barnen interagerar i digitala tjanster

- barnen ges mojlighet till interaktion pa
individuella och alternativa séatt

- man uppratthaller en positiv attityd till
interaktiva digitala tjanster.

Slutna sociala tjanster anvands pa ett
andamalsenligt satt.

Tillsammans med barnen producerar man
eget innehall med hjalp av en digital miljo,
som redan ar i bruk.

| det gemensamma digitala arbetet fasts
sarskild uppmarksamhet vid emotionella och
kommunikativa fardigheter

- barnen jobbar tillsammans

- barnens tankar och intressen synliggors

- mojligheter genererade med hjalp av
digitaliseringen anvands for att skapa miljoer
dar alla kan briljera, i enlighet med sin
utvecklingsniva, sin alder och sina egna
forutsattningar

- socioemotionella fardigheter forbattras och
mobbning forebyggs

- man uppmuntrar till sakligt beteende |
digitala tjanster

- barnens tro pa sina egna mojligheter att
paverka starks, senare aven med hjalp av
digitala tjanster.

Digitala mojligheter for att leva in i fiktiva
roller, sagor och berattelser anvands.

Barnen fordjupar sitt kunnande om emojier
- man Ovar pa att anvanda bekanta emoijier
pa lampligt satt.

Tillsammans I6ser man eventuella problem,
som man stoter pa i digitala tjanster.
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