
Oppilas osaa käyttää henkilökohtaista käyttäjätunnusta ja
salasanaa (edu-tunnus) kirjautuessaan laitteelle,
ohjelmistoon tai sovellukseen.

Oppilas osaa avata ja sulkea ohjelmia sekä harjoittelee
selaimen käyttöä.

Oppilas on tutustunut digitaalisiin oppimisympäristöihin ja
harjoittelee niihin siirtymistä.

Oppilas on harjoitellut näppäintaitoja. 

Oppilas osaa käyttää kosketuslevyä, hiirtä ja
kosketusnäyttöä sekä osaa nimetä laitteiden eri osia.

Oppilas tuntee verkon keskeisiä hakukoneita
tiedonhankinnassa.

Oppilas osaa tehdä ohjatusti pienimuotoisia
tiedonhankintatehtäviä eri aihepiireistä ja itseä
kiinnostavista asioista.

 Oppilas osaa ottaa kuvan tai tallentaa videota
mobiililaitteella. 

Oppilas osaa ohjatusti etsiä, tallentaa ja hyödyntää CC-
kuvia, sekä ymmärtää, että netistä löytyvät kuvat ja videot
eivät välttämättä ole aitoja.

Digitaalisen osaamisen tavoitteiden passi - alkuopetus

Käytännön taidot ja oma tuottaminen
Tiedonhallinta, tutkiva ja luova työskentely

Haluaisin vielä oppia: 
_______________________________________________________
_______________________________________________________
_______________________________________________________

Nimi: ____________________________



Oppilas harjoittelee digitaalisten välineiden turvallisia ja
vastuullisia käyttötapoja.

Oppilas on tutustunut käyttäjätunnuksen ja salasanan
turvalliseen käyttöön.

Oppilas on tutustunut tekijänoikeuksien periaatteisiin.

Oppilas ymmärtää median säilyvyyden internetissä ja että
kaikki mediasisältö ei ole välttämättä totta.

Oppilas osaa kiinnittää huomiota hyviin työasentoihin ja
katseluetäisyyksiin, sekä sopivan pituisten työjaksojen
merkitykseen hyvinvoinnille.

Digitaalisen osaamisen tavoitteiden passi - alkuopetus

Vastuullisuus ja turvallisuus

Oppilas harjoittelee käyttämään digitaalisia välineitä
erilaisissa vuorovaikutustilanteissa. Hän harjoittelee
lähettämään viestejä ja antaa palautetta käyttämällä esim.
vuorovaikutusta edistäviä emojeja.

Oppilas tutustuu digitaalisten välineiden käyttöön
lähiympäristössä ja digitaalisuuden merkitykseen arjessa
sekä osaa kertoa kokemuksistaan digitaalisen välineen ja
median käytöstä. 

Oppilas harjoittelee toimimaan digitaalisissa palveluissa
muita kunnioittavasti ja kiusaamista ehkäisevästi.

Vuorovaikutus

Oppilas on tutustunut ohjelmointiin pelien ja leikkien avulla.

Oppilas on kokeillut ohjelmointia jonkin ikäkaudelle sopivan sovelluksen tai välineen
kautta.

Oppilas on osallistunut 1.-2. luokilla Värkkäämökiertueen ohjelmointiviikkoon
ohjelmoimalla Beebotteja.

Ohjelmointitaidot

Haluaisin vielä oppia: 

_________________________________
_________________________________
_________________________________


