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Digitaalisen osaamisen tavoitteiden passi - alkuopetus
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4 Kéytannon taidot ja oma tuottaminen Al
— il . 1_'(}/; | Tiedonhallinta, tutkiva ja luova tyéskentely
Oppilas osaa kayttdd henkilokohtaista kayttdjatunnusta ja
salasanaa (edu-tunnus) kirjautuessaan laitteelle, Oppilas tuntee verkon keskeisia hakukoneita
ohjelmistoon tai sovellukseen. tiedonhankinnassa.
Oppilas osaa avata ja sulkea ohjelmia seka harjoittelee Oppilas osaa tehdi ohjatusti pienimuotoisia
selaimen kayttoa. tiedonhankintatehtavii eri aihepiireista ja itsea
kiinnostavista asioista.
Oppilas on tutustunut digitaalisiin oppimisympéaristdihin ja
harjoittelee niihin siirtymista. Oppilas osaa ottaa kuvan tai tallentaa videota
mobiililaitteella.
Oppilas on harjoitellut ndppaintaitoja.
Oppilas osaa ohjatusti etsid, tallentaa ja hyédyntida CC-
kuvia, sekd ymmartaa, etta netista loytyvat kuvat ja videot
Oppilas osaa kayttida kosketuslevys, hiirts ja eivat valttamatta ole aitoja.
kosketusnayttod sekd osaa nimeta laitteiden eri osia.
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Digitaalisen osaamisen tavoitteiden passi - alkuopetus

QDI AA0-GY
z Vastuullisuus ja turvallisuus SR

0 Vuorovaikutus

Oppilas harjoittelee digitaalisten valineiden turvallisia ja
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vastuullisia kayttotapoja.

Oppilas harjoittelee kayttamaan digitaalisia valineita
erilaisissa vuorovaikutustilanteissa. Han harjoittelee
Oppilas on tutustunut kayttgjatunnuksen ja salasanan ldhettamain viesteji ja antaa palautetta kayttamalla esim.
turvalliseen kayttoon. vuorovaikutusta edistavia emojeja.

Oppilas tutustuu digitaalisten valineiden kayttoon
lahiymparistdssa ja digitaalisuuden merkitykseen arjessa
sekd osaa kertoa kokemuksistaan digitaalisen vilineen ja
median kaytosta.

Oppilas on tutustunut tekijanoikeuksien periaatteisiin.

Oppilas ymmartda median siilyvyyden internetissa ja etta

kaikki mediasisalto ei ole valttaméatta totta.

Oppilas harjoittelee toimimaan digitaalisissa palveluissa
muita kunnioittavasti ja kiusaamista ehkaisevasti.

Oppilas osaa kiinnittda huomiota hyviin tyéasentoihin ja

katseluetdisyyksiin, sekd sopivan pituisten tydjaksojen
merkitykseen hyvinvoinnille.

Ohjelmointitaidot

Oppilas on tutustunut ohjelmointiin pelien ja leikkien avulla.
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Oppilas on kokeillut ohjelmointia jonkin ikakaudelle sopivan sovelluksen tai vilineen
kautta.

Oppilas on osallistunut 1.-2. luokilla Varkkaamaokiertueen ohjelmointiviikkoon
ohjelmoimalla Beebotteja.




