Garticphone (rikkinainen puhelin)
Opettajan ohje

1.

2.

Varaa oppilaille Chromebookit ja niihin kynat

Kun tunti alkaa, niin pyyda jokaista paria ottamaan yksi Chromebook ja kyna.
Kokemuksesta tiedan, etta jos kaikki oppilaat pelaavat yksin, niin yksi 45min oppitunti
ei riitd. Kannattaa siis laittaa oppilaat pareittain.

Mene tunnin alussa osoitteeseen garticphone.com — kirjoita nimi ja valitse hahmo —
klikkaa ALOITA. (Tulee lyhyt video, se kannattaa skipata.)

ANONYYMI TODENNETTU

VALITSE HAHMO JA
LEMPINIMI

Valitse alasvetovalikosta 14 pelaajaa (jos oppilaat pelaavat pareittain) tai jotain
muuta.

Klikkaa KUTSU nappulaa — kopio linkin peliin. Liitd tdma kutsukoodi luokan
Classroomin streemiin.

Kun kaikki ovat liittyneet mukaan, niin klikkaa ALOITA. Joka toinen kierros on
kirjoittamista, joka toinen piirtamista. Ensimmaisella kierroksella jokainen pari
kirjoittaa jonkun lauseen, esim. “Musta kissa lentaa”. Mitd oudompi, sita parempi :)
Toisella kierroksella jokainen pari piirtda heille tulleesta lauseesta kuvan.
Kolmannella taas kirjoitetaan kuvasta, jne.

Kun viimeinen kierros on ohi, niin alkaa paras osuus: katsotaan miten rikkindinen
puhelin on edennyt. Sina saat pelin vetajana tallaisen naytolle:



NAYTTOTILA
Paata miten piirrokset ja lauseet naytetaan AUTOMAATTI g U LT RV R

pelaajille

SELOSTUS

Automaattinen selostus lauseille PAALLA

NAYTTELYN SUUNTA
\f;al_itse, naytetaanké albumit alusta vai lopusta ALUSTA LOPUSTA
aloittaen

Klikkaa ALOITA. Katsotte yhden albumin kerrallaan ja nauratte :)



