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AK 3-4
(Alla amnen)

Beharskar grundlaggande funktioner pa de
digitala verktyg som anvands i skolmiljén

- forstar vilka satt att anvanda teknik, som ar
typiska for olika laroamnen.

Kan anvanda och samarbeta i skolans |
gemensamma digitala miljoer B
- kan redigera dokument, som flera

samarbetar med

- kan producera och anvéanda texter, bilder

och videor sjalvstandigt och gemensamt med

andra.

Beharskar centrala begrepp och symboler
-kan med lampliga begrepp beskriva den
miljon som hen anvander.

Anvander begrepp som ar relaterade till
teknologi.

Forbattrar sina kunskaper om datormus och 7
tangentbord
- tranar pa 10-fingersystemet L
- kan anvanda olika séatt att styra en apparat ‘:]
och producera text med de appar, som —
anvands. ——

Kan agera vid de vanligaste storningarna i
apparater

- Ovar pa att hjalpa andra i
problemsituationer.

Kan koppla in och anvanda tillbehar.
Kan ansluta digitala verktyg till tradlosa :
natverk. I

Forstar att det finns olika filformat
- kanner till de vanligaste.

Kan dela dokument och filer, lamna in och ta
emot uppgifter digitalt.

Bedbmer behovet av att gora utskrifter e
- beharskar grundldggande funktioner i
installningarna for utskrift.

Forstar mangsidigheten av digitala verktyg,
programvaror och tjanster.

Bekantar sig med
elevadminstrationssystemet Wilma och dess
funktioner

- kan under handledning anvanda sig av
plattformen.

Lar sig anvanda digitala redskap for att folja
upp sina framsteg i larandet.

Kan vid behov under handledning anvanda
digitala tjanster pa olika apparater.

Produktion, presentation och
kreativa processer

AK 3-4

Tar ansvar och utvarderar sjalvstandigt och
gemensamt arbete. Alla @amnen

Kan ta initiativ for att producera eget,

berattande och beskrivande material i digitala

miljoer

Kan:

- producera egen arbetsplan och
argumentera for den

- skapa visuella alster

- strukturera information i begreppskartor och
enkla tabeller

SVL, HI, SHL, OL, RE, BK

Kan organisera, klassificera och presentera
information med hjalp av begrepp och
symboler relaterade till teknik. Alla @mnen

Kan anvanda sig av andamalsenliga miljoer
for sitt kreativa arbete och kan genom dessa
ge uttryck for sig och sina tankar.

SVL, konst- och fardighetsamnen

Producerar enkla multimodala texter
- lar sig kanna igen olika textgenrer i en
multimedial milj6. SVL, HI, SHL, RE, OL

Forstar sig pa mapp- och filhantering
- kan leta efter sparat eller delat innehall.
Alla @amnen

Kan anvanda sig av olika funktioner i
textbehandlingsprogram

- justera, infoga (bild, hyperlank, tabell) och
beskara

- beharskar styckeindelning och
rubrikséattning. SVL, HI, SHL, RE, OL

Ovar sig pa anvandningen av kalkylprogram,
tabeller och diagram i Excel. MA, OL

Gor sjalvstandigt enkla presentationer av
kreativa arbetsprocesser med t.ex.
PowerPoint. Alla @&mnen

Kan losa enkla uppgifter pa t.ex. Forms.
Alla @mnen

Kan skicka, spara och dela innehall i
OneDrive. Alla amnen

Tranar pa editering av bild, ljud och video.
BK, MU, sprak, OL, SVL

Tranar pa musikalisk notation och digital
musikproduktion genom att skapa sjalv. MU

Gor animationer med hjélp av applikationer.
BK

Skapar egna monsterbilder med hjélp av ett
digitalt verktyg. BK, SL

Fordjupar sitt kunnande i ritprogram. BK, SL

Programmering
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Kan sjalvstandigt gbra en analog
programmering. MA, GY

Bekantar sig med tekniska funktioner och
programmeringssprak. MA

Ovar pa digital och grafisk programmering
genom applikationer. MA, BK

Kan skriva, ge och folja enkla instruktioner

- Ovar pa att utarbeta stegvisa instruktioner
med hjalp av enkla kommandon och
upprepningar

- identifierar fel som anvisningarna ger
upphov till och testar I6sningar for att atgarda
dem. MA, GY

Kan identifiera drag i animationer och spel
som relaterar till programmering. MA, BK

Kan observera narvaron av programmerade
element, sasom robotik och artificiell
intelligens, i det omgivande samhallet.

OL, MA

Pedanet

Ansvar, trygghet, ergonomi och
halsa

AK 3-4
ANSVAR OCH TRYGGHET:

Lar sig aldersgranser och forstar syftet for
dem

- kan kontrollera aldersgranserna for tjanster
som anvands. SHL, SVL, OL

Kan sjalvstandigt skapa ett sakert I6senord

- forstar att man inte kan ha samma lésenord
| flera olika tjanster

- Ovar pa att hantera I6senord och andra
identifieringsmetoder. Alla @mnen

Blir medveten om hur applikationer samlar in
information och lar sig om digitala fotspar.
SHL, OL

Forstar varfor enheter och digitala redskap
hanteras ansvarsfullt. Alla @mnen

Bekantar sig med applikationer och digitala
miljoer som kan bidra till aktivitet och
valmaende. GY, OL

Bekantar sig med sociala mediers
aldersgranser. SHL, SVL, OL

Bekantar sig med applikationers
integritetsinstaliningar

- Ovar pa att tryggt anvanda sina
personuppgifter pa natet. SHL, SVL, OL

Lar sig vad natbedrageri ar. SVL, SHL

Lar sig k&nna till grundprinciper for
upphovsratt och forstar vikten med att
respektera dem. Alla amnen

Bekantar sig med CC (Creative Commons).
SVL, OL, RE, HI, SHL, BK, SL, MU

Bekantar sig med uppdateringar och
underhall av digitala verktyg och

applikationer, lar sig att forsta deras
betydelse for trygghet och sakerhet.
OL, SHL

ERGONOMI OCH HALSA:
(Alla amnen)

Lar sig forsta hur skarmtid och verksamhet i
digital miljo paverkar det egna maendet.

Kan justera arbetsplatsens belysning och
skarmens ljusstyrka, upplésning och farg.

Kan valja lagom lang tid for arbetet, en bra
arbetsstallning, som hen varierar vid behov.

Forstar ergonomins betydelse for
valbefinnandet.

Valjer digitala miljéer som 6kar den fysiska
aktiviteten.

Informationshantering och
-kompetens

AK 3-4

Kan ordna, jamfora och presentera information
med hjalp av begrepp och symboler som
relaterar till teknologi. SVL, OL, SHL

Forstar vad det betyder nar applikationer ber
om rattigheter, kan under handledning ge och
andra dessa. OL, SHL

Fordjupar sitt kunnande om webbetikett och
kallkritik

- lar sig leta i flera angivna kéallor samtidigt
Ovar p4 att :

- producera information ur flera kallor

- skilja mellan fakta och tolkning

- bedbéma kallornas tillforlitlighet och objektivitet
- anvanda och ange kallor, ocksa sadana kallor,
som ar pa frammade sprak

- leta information om aktuella féreteelser och
fenomen. SVL, OL, HI, SHL, RE, sprak

Kan flytta och behandla information i olika
miljoer. Alla @mnen

Kan planera och genomfdra enkla
undersokningar eller projekt med hjalp av
teknologi

Lar sig:

- se samband mellan orsak och verkan

- beskriva sina iakttagelser. OL, SHL

Anvéander digitala miljéer och bekantar sig med
sokmotorer pa ett mangsidigt satt

- trénar att gora mer avancerade sokningar.
Alla @mnen

Ovar att anvanda apparatens
hjalpmedelsfunktioner i informationshantering.
SVL

Bekantar sig med QR-koder och -kodlasare.
Alla @mnen

Interaktion, kommunikation och
natverksbildning

AK 3-4

Kan kommentera och ge och ta emot
respons, pa egna och andras verk med
kommentarsverktyg

- kan bearbeta sina verk utifran mottagen
respons. Alla @amnen

Kan hantera Teams kommunikationsplattform
och Outlook e-post pa basniva.
Alla amnen

Kan fora diskussion och skapa texter i
digitala sprak- och kulturmiljoer

- lyfter fram fragor och asikter

- Ovar pa att urskilja argument och
motiveringar i en diskussion

- kan ta och ge respons

- utvecklar sina kunskaper i olika sprak, aven
symbolsprak, med hjalp av digitala verktyg.
SVL, sprak, OL, SHL, RE, Hi

Kan skicka och ta emot rést- och
videomeddelanden. SVL, sprak, BK, MU

Anvander sociala digimiljoer andamalsenligt
- forstar mojligheterna med applikationer,
som stod for interaktion

- uppfattar mediernas effekter, genom att
utveckla sitt ord- och begreppsforrad

- kan interagera med olika grupper i digitala
tjanster. Alla amnen

Spelifiering anvands for att frimja larandet.
Alla @amnen

Bild Anna-Linnea Lill-Smeds

QR-koden for er till en pdf av
affischen
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