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Digilld duuniin! — Digitaaliset sovellukset nuorten tyéllisyyspalveluissa -hanke alkoi 1.6.2017 ja péaéttyy 31.5.2020. Hanketta hallinnoi Kaakkois-Suomen
ammattikorkeakoulun nuorisoalan tutkimus- ja kehittdmiskeskus Juvenia ja osatoteuttajana toimii Otavia. Hanketta toteuttamassa on myds Xamkin
Pienyrityskeskus. Hanketta rahoittavat toteuttajatahojen ohella Eteld-Savon ELY-keskus ja Euroopan sosiaalirahasto.
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Ajankohtaista 2020

(kolme nostoa kevaan toimenpiteista)

— Digiloikassa tukeminen Mikkelin tyopaijoilla
(muunkin kuin Dime —pajan osalta Discordiin)

— Tekevalle Sattuu — keskustelusarja

(yrittajyyskasvatusta nuorille, ES nuokku —toiminnan yhteyteen)

— Pelikoulutukset & pelien kehittaminen
(viimeiset ammattilaiskoulutukset, Kohina & ITU —peli esimerkit)
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Perusideana toteuttaa kaikki verkossa!
(joko suunnitellusti tai pakon sanelemana)
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Hankkeen tuotoksia / julkaisuja

Oppimisen paikka: https://www.theseus.fi/handle/10024/267890

(paattojulkaisu kokoaa yhteen kolmen vuoden ajan kokemuksia)

Myonteisia matkaevaita: https://www.theseus.fi/handle/10024/333429

(sosiaalisen vahvistamisen ryhmatoimintojen ohjaajan opas)

Kohina: https://www.roolipelikirjasto.fi/gamelibrary/kohina
(pelinjohtajan opas nuorten tydelamataitoja ja —valmiuksia edistavaan poytaroolipeliin)

Uuden aarella: verkkojulkaisu toukokuussa
(nuorten verkkotydpaja yhdenvertaisen palvelun mahdollistajana — nakdkulmia tyopajoille)

ITU-peli: korttipakka ja ohjeet tulossa verkkojulkaisuna
(Kohinan & ITU-toiminnan elementteja yhdisteleva ryhméatoiminnallinen peli)

Kaikki linkit: https://www.xamk.fi/digilla-duuniin

(my0s viela julkaisemattomat kootaan samaan paikkaan)
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DD / Kiitos & nahdaan taas!

Voisi kuvitella, etta paluuta normaaliin ei enéaa ole, vaan puhutaan
uudesta normaalista (#newnormal) aikakaudesta, jolloin mm.
asuinpaikkojen eriarvoisuus kaventuu.

Heikki Kantonen / 5.5.2020

Projektipaallikko, Digilla Duuniin —hanke
heikki.kantonen@xamk.fi
p. 040 774 9246
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