Hyppiva heinasirkka

1. Mene https://spike.legoeducation.com/prime/models/bltbe56c29eb5c250c0

2. Rakenna ohjeiden mukaan.
3. Kun tulee valmista, klikkaa sivun vasemmassa kulmassa olevaa talon kuvaa. @

4. Klikkaa sivun vasemmasta laidasta Koti ja avautuvasta ikkunasta Uusi
projekti (ks. Kuva)

Uusi projekti

5. Valitse SANALOHKOT ja LUO.

6. Klikkaa ylalaidassa olevaa Yhdista-kuvaa.

Yhdista

7. Valitse seuraavasta valikosta, etta virtanappi on vihrea. Seuraa sitten ohjeita, etta saat
robottisi yhdistettyd koneeseen. Kun koodausalueen vasemmassa ylalaidassa on oheinen
kuva, voit aloittaa koodaamisen.

(G

Koodausta

Nayta jokaisen kohdan jalkeen suorituksesi opettajalle!

1. Koodaa sirkan selkaan rasti (X). Esimerkki: seuraava koodi tekisi sirkan selkddn hymynaaman.
Vaihda hymynaama siis rastiksi klikkaamalla oikeat pikselit.

klinlohjelmalalolieEan

Kun lohkot ovat paikallaan, paina sivun alalaidassa olevaa keltaista Play-nappulaa (ks. kuva).


https://spike.legoeducation.com/prime/models/bltbe56c29eb5c250c0

2. Koodaa sirkan selkaan teksti MOI. Kayta violettia “kirjoita”-lohkoa.

3. Koodaa sirkka liikkumaan eteenpain kayttéen sinisia “kdynnista moottori”’-lohkoja.

@ E « kaynnista moottori (" v

Vinkki: Raahaa kaksi “Kaynnista moottori" -lohkoa keltaisen “kun ohjelma aloitetaan”-lohkon
peraan (toinen moottorille E ja toinen moottorille F). Muista sdataa moottoreiden
pyodrimissuunnat!

4. Koodaa sirkka liikkumaan taaksepaéin kayttaen sinisia “kaynnistad moottori”’-lohkoja.

5. Koodaa sirkka liikkumaan eteenpain 5 kierrosta kayttaen pinkkeja lohkoja. Esimerkki:
Seuraava koodi liikuttaisi sirkkaa taaksepain kolme kierrosta.

>

® aseta likemoottorit porttink. E+F »

@ liku & w o kiemosta v

kiinlohjelmatEloietaan

6. Koodaa sirkka pyorimaan vastapaivaan (vasemmalle) 10 kierrosta. Esimerkki: seuraava koodi
pyorittaisi sirkkaa myotapaivaan (oikealle) 3 kierrosta.

>

® aseta likemoottorit porttint. E+F -

@ ik e kierrosta =

kiinlenhjelnaaloiieEan

7. Koodaa sirkka liikkumaan taaksepain 6 sekuntia ja soittamaan sitten jonkin sirkalle sopivan
aanen. Esimerkki: seuraava koodi liikuttaisi sirkkaa 2 sekuntia eteenpéin ja soittaisi kissan
naukumisaanen.

- lanelEE s
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@ liik Lt o sekuntia

toistaiaani Cat Meow 1 » |loppuun

8. HAASTE: Koodaa sirkka liikkumaan L-kirjaimen muotoinen rata. Mutkassa sirkka aantelee.



