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Kaytannon taidot ja oma tuottaminen
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Oppilas osaa tyoskennelld sujuvasti erilaisissa verkko-
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e + LYOSKETNNERA SWUVASH STialsts: g",;{ | Tiedonhallinta, tutkiva ja luova tydskentely
oppimisymparistdssa erilaisia laitteita kayttaen. - :

Oppilas osaa kayttda hakukoneita monipuolisesti, seka

Oppilas osaa kayttad nappaimia ja hiirtd sujuvasti. harjoittelee hakemaan tietoa myo6s vieraalla kielella.

Oppilas osaa tuottaa sujuvasti tekstia eri
kayttotarkoituksiin ja muokata sitéd yksin tai jaetussa
tiedostossa.

Oppilas osaa suunnitella ja toteuttaa tutkimuksen tai
projektin digitaalisilla valineilla.

Oppilas osaa luoda kansiorakenteita seki tallentaa ja etsii Opp‘ilas PRt 'tuottaaj‘a muo.kata kuva:?, é;‘?”té ja vigleota,
tditansa koulun tarjoamassa digitaalisessa ymparistdssa. seka on osallistunut video- ja kuvaprojektin tekemiseen.

Oppilas osaa tehdi esityksen esitysgrafiikkaohjelmalla ja Oppilas on tutustunut animaation tekemiseen.
lisata siihen tekstia, kuvia ja sivujen siirtymia.

Oppilas on osallistunut 6. luokilla Varkkaamaokiertueen

Oppilas hallitsee tulostamisen tietokoneelta ja tabletilta. digitaalisen suunnittelun ja tuottamisen viikkoon.
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Digitaalisen osaamisen tavoitteiden passi 5.-6.lk

QD) G
z Vastuullisuus ja turvallisuus

Oppilas harjoittelee henkildtietojen turvallista kayttda
verkossa, seka tiedostaa, ettd digitaaliset palvelut kerdavat
tietoa kayttajastdan ja han voi itse vaikuttaa hanesta
kerattavaan tietoon.

Vuorovaikutus @Hm“ Y

Oppilas harjoittelee vastuullista viestintaa tekstin, kuvan ja
videon avulla digitaalisissa ymparistoissa.

Oppilas ymmartaa tekijanoikeuden periaatteet ja osaa
kdyttda vain luvallista materiaalia omissa tuotoksissaan.

Oppilas harjoittelee viestimaan hyvien tapojen mukaisesti
ja tilanteeseen sopivalla tavalla.

Oppilas harjoittelee kriittistd medialukutaitoa ja ymmartaa,
ettd mediasisdltd ei ole valttdmattd totta tai aitoa.

Oppilas harjoittelee digitaalisissa palveluissa muita
kunnioittavaa ja kiusaamista ehkaisevaa kaytdsta seka
toisten auttamista ongelmatilanteissa.
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Vg Vg Ohjelmointitaidot

Oppilas osaa aikuisen avulla ratkaista digitaalisissa
palveluissa mahdollisesti syntyvia ristiriitatilanteita.
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Oppilas harjoittelee ohjelmoinnin perustaitoja eli ongelman pilkkomista, toistettavuuden perusteita
(esim. silmukka-/luuppi-rakenne) ja algoritmista ajattelua (ehtolauseet).

Oppilas on kayttanyt muutamia graafisia ohjelmointiymparistéja.

Oppilas ymmartda ohjelmoinnin seké robotisaation ja automaation merkityksen arjen
teknologisissa ratkaisuissa sekd tavaroiden ja laitteiden tuotantoketjuissa.
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Oppilas on osallistunut 5. luokan Varkkaamokiertueen Lego spike -robottien ohjelmointijaksoon. LOHJA
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