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Esiopetus 1 k. 2 lk.
Elokuu YLEISET KAYTANNOT MEDIASSA TOIMIMINEN MEDIA JA TIEDON LUOTETTAVUUS
[] Keskustellaan lasten kanssa aikuisen tarjoamasta (] Keskustellaan turvallisesta mediassa toimimisesta ] pohditaan, mikd on media. Voidaan nimet3
avusta, jos lapsi kohtaa jotain pelottavaa mediassa. (kayttotavat ja kaytostavat). mediasisaltoja.
[ Lasten kanssa keskustellaan, etté aina tulee kysyd | [ Tutustutaan my®és ikirajoihin ja niiden [ Harjoitellaan, etts kaikki tieto mediassa ei ole
lupa kuvaamiseen kuvattavalta. merkitykseen. totta (fakta ja fiktio).
Syyskuu MEDIA JA MEDIAVALINEET LAITTEEN TURVALLINEN KAYTTO LAITTEEN HUOLELLINEN KAYTTO
O Tutustutaan eri mediavilineisiin, tunnistetaan O] Harjoitellaan laitteiden huolellista kiyttoa [ Harjoitellaan laitteiden huolellista kayttda
symboleita ja keskustellaan ikarajoista. (avaaminen, kasittely, sulkeminen, lataus, sailytys). (esim. naytonkirkkauden ja danenvoimakkuuden
[J Keskustellaan lasten omasta mediankaytosta L] Voidaan hyddyntaa pelillisyytta oppimisen sdataminen, sovellusten avaaminen, sulkeminen ja
(millaista se on, kuinka usein, mill3 laitteilla). edistdjana (Oppimispelit esim. Molla abc, Oppija llo). | liikkuminen niiden valill3).
[ Voidaan hyddyntaa pelillisyytts oppimisen
edistdjana (Oppimispelit esim. Molla abc)
Lokakuu TURVALLISUUS KUVAAMINEN DIGITURVATAIDOT
[ Keskustellaan huoltajien kanssa lasten [ Harjoitellaan ottamaan tabletilla [ Harjoitellaan turvallista toimintaa netissd, mm.
digitaalisten ymparistdjen kaytosta. kuvia/videoita/danitteita. yksityisyyden suojaamista.
[ Harjoitellaan, ettd aina tulee kysya lupa [ Keskustellaan, miten toimia, jos saa
kuvaamiseen kuvattavalta! tuntemattomilta viesteja.
Marraskuu INTERNET JA SEN SISALLOT OHJELMOINNILLINEN AJATTELU MEDIA TIEDONVALITTAJANA
[J Tutustutaan, mikd on internet ja miten se toimii. [] Harjoitellaan tunnistamaan sadnndnmukaisuuksia [ Tutustutaan tietoa vilittiviin medioihin kuten
O] Tutkitaan erilaisia mediasisaltoja kuten lasten ja ehtoja tapahtumille. uutisiin.
uutiset, sadut, lastenohjelmien hahmot, musiikki. (] Harjoitellaan ohjelmointia ilman laitteita/laitteilla. [ Tutustutaan mediasiséltéon, joka siséltas
Esim. toinen toimii ohjeiden antajana ja toinen kirjoitettua tekstia (esim. sarjakuva).
toteuttaa ohjeita (piirtdminen/liikkuminen).
Joulukuu LUOVA SANALLINEN TUOTTAMINEN DIGIOSAAMISEN MERKITYS ARJESSA MEDIASISALLOT

[ Tutustutaan, miten kuvitteelliset ja
todenmukaiset mediasisallot syntyvat ja mika on
niiden ero.

[] Kokeillaan kuvitteellisten tarinoiden tekemista.

L] Tutustutaan, mika on internet ja mihin sita
kaytetaan.

[ Voidaan etsia tietoa jostakin oppilaita
kiinnostavasta aiheesta.

[ Keskustellaan, kuka voi tuottaa mediaan
sisaltoa.

[] Samalla voidaan harjoitella, mita tarkoittaa
tekijanoikeus.




Esiopetus 1 k. 2 lk.
Tammikuu | TIETOKONEESEEN TUTUSTUMINEN TIETOKONEESEEN TUTUSTUMINEN HAKUSANAT JA TEKSTIN TUOTTAMINEN
[ Tutustutaan nappaimiston seka hiiren kayttoon, L] Harjoitellaan I6ytdma&an kirjaimet ndppaimistdsta ] Harjoitellaan sisdan- ja uloskirjautumista
esim. papunetin palapelien avulla. esim. kirjoittamalla sanoja tekstiasiakirjaan. tietokoneelle.
[ Harjoitellaan hiiren kayttda esimerkiksi papunetin [ Harjoitellaan etsimain tietoa (hakusanojen
palapelien avulla. yksinkertaisuus).
Helmikuu LUOVA KUVALLINEN ILMAISU KRIITTINEN LUKUTAITO TIEDOSTON TALLENTAMINEN JA POISTAMINEN
[ Tutkitaan kuvia ja videoita. [ Harjoitellaan tiedon luotettavuuden arviointia eli [ Harjoitellaan kirjoittamaan tekstid sahkdiseen
[ Rikastutetaan mielikuvitusta digitaalisten faktan ja fiktion tunnistamista/erottamista. tekstiasiakirjaan.
ymparistdjen avulla (esim. kuvat, videot, ddnet, mallit). ] Harjoitellaan tulostaminen ohjatusti opettajan
O Tutustutaan emojeihin. avulla.
Maaliskuu KAYTTAYTYMINEN MEDIASSA JA DIGILAITTEILLA TURVALLINEN TOIMINTA MEDIASSA LUOVA PROJEKTI
[ Tutustutaan, millaisia ovat hyvit tavat digitaalisissa | [ Kerrataan turvallinen toiminta mediassa ja [ Tuotetaan yksinkertainen luova mediasisiltd
palveluissa toimittaessa. kaytostavat (liséna esim. emojien oikeaoppinen esim. oma mainos tai kuvakollaasi.
kdytto). [ limaisun keinoina itse otetut
kuvat/videot/dani ja/tai teksti.
Huhtikuu KRITTINEN LUKUTAITO VUOROVAIKUTUS DIGITAALISISSA PALVELUISSA OHJELMOINTI ARJESSA
O] Tutustutaan siihen, miké on totta ja mika tarua. [J Keskustellaan oppilaiden kanssa kiusaamisesta [ Keskustellaan missa tieto- ja
O] Tutkimusprojekti - voidaan etsia aikuisen johdolla mediassa (mm. ryhmasta sulkeminen, kuvien ja viestintateknologia nakyy lasten arjessa.
tietoa jostakin lapsia kiinnostavasta asiasta. tietojen levittdminen, perattémat huhut). [ Harjoitellaan miten ja, tai, ei -sanat
vaikuttavat ohjeidenannossa. Tama voidaan
toteuttaa esim. kaverille kdskyja antamalla.
] Voidaan harjoitella myds ohjelmoitavan
laitteen ohjaamista. esim. Beebot.
Toukokuu ARJEN TEKNOLOGIA OHJELMOINTIOSAAMINEN MEDIASSA TOIMIMINEN

[ Tutkitaan, missa teknologia nakyy arjessa (esim.
lilketunnistimet, saippua-automaatti, valvontakamerat,
dlykellot, lasten omat lelut).

[ Tutustutaan robotiikkaa hyddyntaviin laitteisiin
kuten Beebot.

[ Harjoitellaan ohjelmoimaan Beebot paikasta a
paikkaan b.

[] Keskustellaan kiusaamisesta mediassa
(ryhmasta sulkeminen, kuvien ja tietojen
levittdminen, perdattdmat huhut).

Digitaitokalenteri on luotu OPH:n ja Kavin Digitaalisen osaamisen kuvausten (2022) pohjalta.




Mantta-Vilppulan tieto- ja viestintateknologiset tavoitteet (0-2) 2. luokan jalkeen

- osaa kayttaa itsendisesti tablettia ja tietokonetta (laitteen ja sovellusten kdynnistaminen ja sulkeminen, kosketusnayton
perustoiminnot)

- harjoittelee opetusverkkoon kirjatutumista omille tunnuksilla

- osaa kayttaa nettiselainta (avata, sulkea ja kirjoittaa hakusanan)

- osaa pelata oppimispeleja

- on tutustunut tekstinkasittelyn alkeisiin

- on harjoitellut ndppaimiston kayttoa

- on harjoitellut tulostamista opettajan johdolla

- osaa ottaa kuvan tai videokuvaa tabletilla (esim. oman teoksen dokumentointi)

- on tutustunut ohjelmointiin ja ohjelmoinnilliseen ajatteluun pelien ja leikkien muodossa (esim. beebot, piirtaminen ja liikkuminen
ohjeiden mukaan)

- on tutustunut nettietikettiin ja digiturvataitoihin (mm. turvallinen toiminta mediassa, kdytostavat ja kayttotavat)

- on tutustunut mediasisaltéjen ikdrajoihin ja turvalliseen kayttoon (esim. keskustelu aiheesta)

- on harjoitellut tiedon luotettavuuden tunnistamista ja faktan ja fiktion erottamista

- tietaa keneltd pyytda apua, jos kohtaa mediassa/digilaitteilla jotakin epailyttavaa

- tietad, ettd toisen kuvaamiseen ja/tai kuvan julkaisemiseen taytyy kysya lupa




