MICRO:BIT OHJELMOINTI, OSA 2

1. Poista kaikki edelliset kokeilut raahaamalla ne sivuun vasemmalle.

2. Lisaa seuraavat syotteet: kun painiketta A painetaan, kun painiketta B
painetaan, kun ravistetaan

kun ravistetaan =

kun painiketta A * painetaan

A: nayta numero 1, 2000ms tauko, tyhjenna naytto
B: ndyta numero 2, 2000ms tauko, tyhjenna naytto

Ravistus: nayta jokin kuvake, 2000ms tauko, tyhjenna naytto

tyhjenna naytto

3. Lataa ohjelma micro:bitille ja kokeile eri syotteita.

NOPPA

1. Poista taas edelliset kokeilut

Muuttujat

Tee muuttuja...

2. Luo uusi muuttuja B
muuttuja”-kenttaan.

, kirjoita silmaluku “tee

Aseta silmaluvulle satunnainen arvo 0-5 viiden valilla
Muuta silmaluvun arvoa yhdella (koska noppa on 1-6 eika 0-5)

Nayta luku ja tyhjenna naytto.
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Laita noppa muuttamaan lukua aina, kun ravistat micro:bittia (kun
ravistetaan...)



7. Lataa peli micro:bittiin ja kokeile!

kun ravistetaan v

aseta silmdluku v arvoon valitse satunnainen o - °

muuta muuttujan silmdluku * arvoa °

naytd numero silmiluku =

tyhjennd naytto

OMA PROJEKTI

Nyt voit kokeilla omia taitojasi ja koodata oman ohjelmasi kokeilemalla erilaisia
palikoita.



