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\/ NOJATUOLIPEDAGOGIIKKA

2 kehittdjd Heidi Nikkinen,

Kirjallisuus:

Eliisa Leskisenoja 2019: Positiivinen pedagogiikka varhaiskasvatuksessa. Toteuta kdytdnnossa.

KOHTAAMINEN KUULEMINEN KOSKETUS

- jaetaan yhdessd pdivin eri « lasten leikkien, keskustelujen, * lapsi kokee, ettd hdnestd vdlitetdan ja
tilanteita, iloa, haasteita, tunteiden, pohdintojen, ideoiden, hdntd arvostetaan
ongelmia, oppimisen hetkid... riidanaiheiden, . kosketuksen voima tarttuu: lasten kesken,

kiusaamistilanteiden, leikkeihin aikuiseltalalku i
liittymistilanteiden,
kaveritaitojen yms. kuuleminen

ollaan saman kokemusmaailman

ddrelld * kosketus rauhoittaa ja on puhetta

tehokkaampi keino tilanteen karjistyessd



https://slideplayer.fi/slide/13010952/

LASTEN JA ATKUISEN KOHTAAMINEN JA
VUOROVAIKUTUS NOSTETAAN HUOMION
KESKIPISTEESEEN.
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Aikuisen sijoittuminen huoneessal

Aikuinen antaa itselleen luvan rauhoittua ja istua alas lasten leikkitilaan piipamsien
sijasta.

Havainnoi, kuuntelee, keskustelee, rikastuttaa leikkejd.

On konfliktitilanteiden tasalla, antaa lapselle mahdollisuuden kehittdd
ongelmanratkaisutaitojaan, seuraa tilanteen kehittymistd, auttaa tarvittaessa seka
ratkaisussa ettd tilanteen rauettua

Tukee vuorovaikutussuhteiden syntymistd, aikuinen mallintaa tarvittaessa leikkeihin
liittymisessa.

Aktiivista ldsndoloa edistetddn rajoittamalla omaa ja aikuisten keskindistd puhetta.
Sitoudutaan tilanteisiin sensitiivisesti ja emotionaalisesti
Aikuisen roolina on olla valpas ja herkkd kuuntelija, oivaltaja ja mahdollistaja

Hdiriotekijoiden minimointi, priorisointi, organisointi (paperityét, puhelut,
jarjestelyasiat, aikuisten keskindinen kanssakdyminen)
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SOSIOGRAMMITYOSKENTELY =

LASTEN JA
LASTEN : ATKUISTEN
SOSIAALISET SYRTAYTYMISEN  KOKEMUSMAAILMAN
SUHTEET EHKAISY EROT

Sosiogrammi on tyévdline, jonka Sosiogrammi tuo esiin Rinnalla voi pitdd aikuisten omiin
avulla aikuinen saa tdrkedd tietoa kaveriryhmittymat, mutta myos havaintoihin perustuvaa sosiogrammia,
lasten sosiaalisesta verkostosta ja lapseft, jotka jaavat verkoston lasten ja aikuisten ndkemykset saattavat

siitd, minkdlaiseksi lapset kokevat ulkolaidalle. erota paljonkin toisistaan.

omat sosiaaliset suhteensa.
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 Sosiogrammia tehtdessd ryhman lapsilta kysytdan
yksitellen parhaan kaverin tai parhaiden
kavereiden nimet. Lasten vastausten perusteella
piirretddn kaavio, jossa lasten nimet yhdistetddn
ndiden nimedmisten perusteella. Nimedmiset
voivat olla vastavuoroisia (kaksi lasta nimedd
toisensa) tai yksisuuntaisia (vain toinen nimead
jonkun lapsen parhaaksi kaveriksi.

* lisdohjeistusta:


https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/sosiogrammi_tulostettava-versio.pdf
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© KUVILLA TUETTU MIELIPITEEN ILMAISU
MITA TYKKAAT
PAIVAKODISTA -

LEGOPALIKKAAANESTYS PELI KESKUSTELUMATTO

Aihealue, ajankohta ja laajuus valitaan kulloisen tarpeen mukaisesti
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LEGOPALIKKAAANESTYS

« Sama ddnestys lapsille ja huoltajille.

* Lap

set ddnestdvdr esim. isoilla legopalikoilla,

vanhemmat pienillda.

.Es

imerkki: |

Adni annetaan kolmelle asialle, mitd huoltajat pitdvét tdrkednd fuuri.oman lapsen
varhaiskasvatuksessa/vastaavasti lapsi antaa kolmelle mieleiselle asialle danensa

« Adnestysaika esim. 2 viikkoa syksyisin/kevidisin.

« Vanhemmat huolehtivat rastin lapsen nimen kohdalle, jotta henkilosto tietdd, ettd kaikki ovat ehtineet

antaa aanensa.

* Ryhman aikuiset huolehtivat, ettd jokainen lapsi saa antaa danensd.
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3. Tulokset siirretddn pylvdsdiagrammiin

ryhmdkohtaisesti, yksikkokohtaisesti, _/
kuntakohtaisesti perheiden ndhtaville

"’
"""""""" Kuvitteellinen esimerkki
Varhaiskasvatuksessa tarkeaa
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MITA PIDAT PAIVAKODISTA -PELI

Kun tiedat aiheen, josta haluat lapsen

liittyvid kuvia tai valokuvia.

Tarvitset lisdksi mielipidekuvat esim.
peukku ylos-alas/ hymiat...

Esimerkiksi keskustelu lapsen

rutiineista, osaamisesta jne..

Lisdksi voidaan kdydd keskustelua
valintojen perusteista esim. miksi jokin
asia ei tunnu hyvdltd. Ndiden
perusteiden pohjalta tehdddn
mahdollisuuksien mukaan muutoksia,
jotta mielekkyys toimintaan palaisi.

Lisdtietoa:



https://satakielensiivin.files.wordpress.com/2018/09/mita_pidat_paivakodista_mw.pdf

-4 KESKUSTELUMATTO

« Auttaa lasta kertomaan, keskittymddn
aiheeseen ja tukee lapsen Ighimuistia

« Tarvitaan kynnysmatto, keskustelun
aihekortit, mielipiteen kohdetta esittdvat
kortit, mielipidettd kuvaavat kortit
(asteikko)

« Esimerkiksi voi keskustella, mitd tehdddn

asia jdnnittdd/pelottaa/kiinnostaa...

« Varo johdattelua, mieluummin “mitd mieltd
olet tasta?"

« Pyydd lasta asettamaan kuvat hdnen
kokemustaan kuvaavan mielipiteen alle.

Lisdtietoa: hakusanoilla keskustelumatto,
papunet, talking mats

Viikonlopun suunnittelua keskustelumaton avulla -video )
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https://papunet.net/tietoa/keskustelu-kuvien-tuella

TULKA-PUHELINPALVELUN KAYTTO LASTEN
KANSSA

MAHDOLLISTAA LAPSEN YHDENVERTAISEN
OSALLISUUDEN ESIMERKIKST ISOMPIEN
LASTEN HAASTATTELUTILANTEISSA



