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Leikin Voima

- Uutta
varhaiskasvatuksen

toimintakulttuuria
rakentamassa




LEIKIN VOIMA - Pedagogiikan ja johtamisen kehittimishanke Raumalla

Rauman kaupungin varhaiskasvatuksen ja Rauman

yksityisten pdivdkotien yhteishanke. Yhteistyomuotona koulutuksellinen
yhteistyd, jonka kautta varhaiskasvatuksen pedagogiikkaa ja johtamisen
kehittdamistyotd tehtiin tutuksi.

Tavoitteet:
- Leikin hyddyntdaminen oppimisen vilineend

Johtajuuden vahvistaminen
Henkiloston pedagogisten valmiuksien vahvistaminen
Edesauttaa uuden varhaiskasvatussuunnitelman ideologian tyostamistd,
kayttdonottoa ja jalkauttamista
Kehittamistyon kohteena tietotekniikan kayttaminen tutkimisen ja
keksimisen apuvdlineend.

Vasun jalkauttajana sekd leikillisen tyotavan kehittdjana
toimi projektikoordinaattori Hanne Nyman, Hannelandia




Projektikoordinaattori Hanne Nyman

Henkiloston
tukeminen
tyon
kehittamisessa

Leikin Voima
Rauma -
Facebook
ryhman
yllapitoa ja
kehittamista

Tyon tavoitteet

Raataloidyt
Leikin Voima -
tyopajat



VARHAISKASVATUKSEN TAVOITE

LAPSI KASVUN POLULLA
- Rauman varhaiskasvatuksen suunnitelma 2017

e HYVINVOIVA LAPSI

e EDISTAA LAPSEN KOKONAISVALTAISTA ‘

KASVUA, KEHITYSTA JA OPPIMISTA OIKEUS OPPIA
LEIKKIEN

VUOROVAIKUTUS
e TUOTTAA AKTHVISIA TOIMIJOITA RVALLISUU

ILO

e VAHVISTAA OSALLISUUTTA




LAADUKAS
VARHAISKASVATUS
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YKSILOLLISYYS
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LAAJENNETTU
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KOHTAAMINEN
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AIKUISEN ROOLI!

PEDAGOGINEN TAJU

ILMAISU

PLENTEN
PEDAGOGLLKKA

LAPSEN
KOKEMUKSEN JA
KEHITYKSEN
YMMARTAMINEN

SUUNNITTELU

JATKUVA ARVIOINTI
ARJESSA

LEIKILLISYYS

VUOROVAIKUTUS

Lapsil@htdisyys




LEIKIN JUURET LEIKKIMAAILMA

AJATUKSIA LEIKISTA LEIKKIPEDAGOGITKKA

AIKUISEN ROOLI LEIKIN ERI MUOTOJA

LEIKIN KEHITTAMINEN
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LEIKIN VOIMA - Hankkeen koulutusmalli HANNE NYMAN

LEIKIN VOIMA

Elamyksellinen
oppiminen

Tyopajat

asvattajie
illiset St

Raumasali -
koulutusilta




LEIKIN VOIMA - Hanke Raumalla 2017 - 2018 HANNE NYMAN

Leikin Voimalle tehddéan oma
kehittamisuunnitelma, joka suunnitellaan
yhdessd Leikin Voima - Rauma ryhman kanssa

2017 - 2018

Tyotavan orientoitumisvuosi

Ryhmien kdynnistaminen ja toiminnan
kaynnistyminen

2018 - 2019
Tyotavan kehittd@misvuosi

2019- 2020
Tyotavan vakiinnuttamisvuosi
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LEIKIN VOIMA - Luento @ Hannelandia

Elédmys

edell&!
ja elémyksellinen oppimine

Uuden Vasun ja Esiopsin
mukainen projekti- ja
teematyoskentely

Rytmiikan, tarinoiden ja
ilmaisun mahdollisuudet osana

@

Leikin Voima®

leikkid
- TVT leikin rikastuttajana

ion valo
Leikki on eldmys
Ja rakkauden talo
Hanne Nyman

@ Hannelandia

www.hannelandia.fi




LEIKIN VOIMA - Tydyhteisaillat syksylld 2017 Vasun jalkauttaminen

Tyoyhteisdiltoja pidettiin syksylld yhteensd 22.

|lloissa luotiin jokaiselle yksikdlle pohja omaan
Vasulinnaan, johon kirjattiin yksikon arvot, tygntekijdiden
vahvuudet, mikd yksikossd toimii leikkid ja leikillistd
tyotapaa ajatellen sekd mitd halutaan kehittdd erityisesti.
Linnassa oli mukana myds oppimisen alueet sekd
|laaja-alainen osaaminen. Linna toimi aktiivisena
tyovdlineend toimintakulttuurin kehittamisessa.

|llassa kaytiin lapi mika Vasun myGtd muuttui, millainen
leikkiymparisto pk:ssa oli sekd keskusteltiin teemoista,
joita yhteisdssd haluttiin nostaa esiin.




LEIKIN VOIMA - Tydyhteisillat syksylld 2017

Vasun jalkauttaminen
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LEIKIN VOIMA - Tydyhteisaillat syksylld 2017 Vasun jalkauttaminen
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LEIKIN VOIMA - Tydyhteisaillat syksylld 2017 Vasun jalkauttaminen
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ARVOT, VAHVUUDET, MIKA PK:SSA TOIMII LEIKKIA AJATELLEN JA MIHIN
KEHITTAMISESSA HALUTAAN KESKITTYA NYT JA TULEVAISUUDESSA.




LEIKIN VOIMA - Kasvattajien leikilliset Startit Vasun jalkauttaminen

Startteja pidettiin yhteensd 17

Tavoitteet;

Tarjota eldmyksid ja liikuttaa tunteita
Mahdollistaa leikin kokeminen ns.
sisdltdpdin aikuisten kesken

Mahdollistaa kokemus leikin flowsta ja tarinan voimasta
Mallittaa improvisoinnin mahdollisuuksia ja tarinan

| kuljettamista osallisuuden pedagogiikasta kasin

. 3 Mallittaa eheytettyd toimintatapaa Sekd oppimisen alueiden
monipuolista hyodyntamistd leikissd ja leikkimalld.




LEIKIN VOIMA - Kasvattajien leikilliset Startit Vasun jalkauttaminen

Tarinasta leikkid - TYOPAJA
vie lapset ja aikuiset Lumotun
linnan maailmaan.

Linnaan ei ole tietd ja sinne
matkustetaan lentdvalld
matolla.

Linnassa asuu Kuningas
Ankara, joka tunnetusti ei pidd
vieraista...Mutta ketd muita
linnassa asuu?

Ja kuka ryosti prinsessan?




LEIKIN VOIMA - Kasvattajien leikilliset Startit Vasun jalkauttaminen




LEIKIN VOIMA - Raumasali - koulutusilta

LEIKIN VOIMA

Rauma 2017

Hanne Nyman

Lumottu linna -
Uutta
varhaiskasvatuksen
toimintakulttuuria
rakentamassa

Vasun jalkauttaminen

ESIMERKKEJA
KEHITTAMISTYOSTA
ARJESSA

aumasali
- koulutusilta
henkilostolle
9.11.2017




LEIKIN VOIMA - Raumasali - koulutusilta Vasun jalkauttaminen
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LEIKIN VOIMA - Varhaiskasvatus on joukkuepeli! ESIMERKKEJA

KEHITTAMISTYOSTA
YHTEINEN TYOKENTTA ARJESSA
YHTEINEN TAVOITE

VARHAISKASVATUSJOHTAJA i oo B R PERHEPAIVAHOITO
PALVELUPAALLIKKO e T - Kunnallinen

- Yksityinen
AVOIN VARHAISKASVATUS
- Perhekerhot -~ & ) | ' : A
- V:\:hzisi;s(\)latuskerhot o B A 45 QR APERHE-
. . 3 ) : PAIVAHOITO
- Kesaleikkipuistot 3 . 4 A )
' -  Kunnallinen
-  Yksityinen

PAIVAKODIT B KASVATUSALAN
B Unnallinen ERILAISET, OPPILAITOKSET JA

- VYksityinen SAMANARVOISET KORKEAKOULUT







UOTILAN PAIVAKOTI - Nallet

ESIMERKKEJA
KEHITTAMISTYOSTA

Pedagogiikan ja leikin kehittdminen arjessa: ARJESSA
Kehittamiskohteeksi valittiin leikkitilojen kehittaminen ,

Huomiota kiinnitettiin erityisesti

Uuden Vasun kayttoonottoon elokuussa

Miten saadaan leikkitiloja hyodynnettya paremmin?
Kuinka lasten liikuntaa saataisiin lisattya sisatiloissa?
Kuinka tiloista saadaan “lasten ndkdisid"?

Lasten ideat suunnittelutyon pohjana

Leikkimiseen. Paivakodissa leikkivat seka lapset ettd
aikuiset!




UOTILAN PAIVAKOTI - Nallet B MERKKEL

KEHITTAMISTYOSTA
Kehittdamistyo arjessa ARJESSA

Vaati paljon aikaa ja suunnittelua

Miten lasten haasteet ja tarpeet otetaan

toiminnassa huomioon?

Toiminnallisuuden huomioimisen arjessa

Leikkitaulun hyodyntdaminen, vaihtuvat leikkikuvat
Aikuinen aina leikeissd lasna tukemassa lasten leikkid
Leikkitiloihin lisatty myos liikunnallisia elementteja,
tunneli, patjat jne.




PEDAGOGIIKKA LEIKISSA - Nallet ESIMERKKE]K

KEHITTAMISTYOSTA
LAAJA - ALAINEN OSAAMINEN ARJESSA
“Rauman varhaiskasvatuksessa toteutetaan toiminnallista tyotapaa,
joka on elamyksellistd ja luovaa. Monipuolinen toiminta tukee leikin kautta tapahtuvaa oppimista.”

OPPIMISEN ALUEET
Leikissa lapsi oppii vuorovaikutustaitoa, sosiaalisia taitoja, ilmaisemaan itseddn, tutkimaan ymparistod,

liikkumaan, ajattelemaan...
e -
e Pienryhmat: Lapset jakautuvat kolmeen ryhmaddn

e Jokaisessa ryhmassa leikkii yksi aikuinen -

e Leikki eldd jatkuvasti ja leikkitilat vaihtelevat
-~
Aee




Onnistumiset arjessa - Nallet ESIMERKKEA
KEHITTAMISTYOSTA
Kaytinndssi: ARJESSA
- Leikit onnistuvat todella hienosti
= Kaikkia tiloja kaytetdan paljon leikkimiseen
- Aikuinen on leikeissd lasnd.
Aikuisen lasndolo tukee lasten valistd vuorovaikutusta ja ehkdisee ristiriitatilanteiden syntymistd. Tamd vaatii

aikuisilta heittaytymistd ja tekemisen meininkid, kokeilunhalua.
Yhteinen hassuttelu vahvistaa mydnteistd ilmapiirid.

= Aikuisen rooli on olla mukana sanoittamassa ja tukemassa leikkia

Aikuinen ohjaa leikkid sopivalla tavalla ja huolehtii siitd, ettd jokaisella lapsella on mahdollisuus olla osallisena
leikissd omien taitojensa ja kykyjensd mukaisesti.




UOTILAN PAIVAKOTI - Peipot ESIMERKKE

KEHITTAMISTYOSTA
PEDAGOGIIKAN JA LEIKIN KEHITTAMINEN ARJESSA | ARJESSA

Kaytanteitd ilon ja leikin lisa@miseksi
e lasten huomioiminen kattelemalld:
"kukahan se tdalld tandan on"?

Ennen ruokailua laulu késinuken kanssa: “Mitd sanoo heppa t&d"?
Leikkeihin yhdistetdan poikkeuksetta lauluja ja loruja

Lasten kanssa leikitdan ja aikuiset laittavat itsensd ns. likoon pdivittdin
Pienet, ihan pienimpid mydten, osallistuvat koko talon tapahtumiin tasavertaisesti




LEIKKI OSANA ARKEA - Lastentalo Musikantti ESIMERKKE)

KEHITTAMISTYOSTA
ARJESSA

Kehittdmistyo arjessa

® Lasta kunnioitetaan yksilona ja kuunnellaan hanen mielipiteitdan seka
otetaan huomioon hanen toiveensa toiminnan suunnittelussa

Lapselle luodaan mahdollisuudet kehittada omia vahvuuksiaan
henkilokunnan erityisosaamisen avulla.

Leikki on luonnollinen osa arkea ja se limittyy osaksi paivittaista
toimintaa

Kasvattajat rikastuttavat ja tukevat leikkia seka mahdollistamalla lasten
omaa leikkitoimintaa etta osallistumalla leikkiin aktiivisesti

Tavoitteena lisdta juonellisuutta leikkeihin ja kdyttaa leikkimaailmaa
kokonaisvaltaisemmin osana arkea




LEIKKI OSANA ARKEA - Lastentalo Musikantti ESIMERKKEJR
KEHITTAMISTYOSTA
OSALLISUUDEN PEDAGOGIIKKA N MRESSh
- Even toivepaiva \

Pedagogiikka - Vasu - Osallisuus - Leikki
e lapsen haastattelu ja havainnointi
e Lapsen toiveet ja “lempiasiat”
e Toiminnan pedagoginen dokumentointi lapsen omaan “MINA” - kirjaan

Kasvattaja

e Mahdollistaa leikin osana toimintaa ja oppimista
Valmistelee materiaaliaja hankkii rekvisiittaa
Virittdd ja pohjustaa teeman lapsille
Toimii kanssaleikkijdnd lapsen antamassa roolissa
Tukee lasten omia ideoita ja rikastuttaa leikkid




OIVALLUKSESTA MUUTOKSEEN - Pyynpaan paivakoti ESIMERKKE]

KEHITTAMISTYOSTA
ARJESSA

Tiimit,
leikkiymparistot

Toteuttamisen
keinot?

Luento > Lamppu
syttyy!
Kipind
Oivallus
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nni kun kdden ojennan
n sinut mukaan haluan
untemaan leikin taian

an hetkeksi kiireesi sen
3ikaa muuta kuin vakava aikuinen
un leikkiin kutsun
ertoa koitan
oyddmme leikin voiman
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LEIKIN RIKASTUTTAJANA H

Tieto - ja
viestintateknologia
auttaa kasvattajia
ndkemddn paremmin
sisalle lapsen maailmaan.
Miten lapsi kokee, tuntee
ja nakee asiat?

TVT on loistava tyokalu
kasvattajan
itsereflektiointiin,
toiminnan pedagogiseen
dokumentointiin ja
lasten arjen avaamiseen,
erityisesti heille
itselleen.

S T——

N . N . Liséervoo
Tyopajoissa tutkitaan erilaisia tabletin

kayttotapoja ja harjoitellaan tabletin pomrey
perusominaisuuksien sekd sovellusten  havainaoinha
kdyttod konkreettisesti itse tehden.
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LEIKIN VOIMA - Hanke KEVAT 2018 Vasun jalkauttaminen
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LEIKIN VOIMA - Hanke I(EVAT 2018 Vasun jalkauttaminen
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LEIKIN VOIMA - Hanke tydpajat Vasun jalkauttaminen

Leikkid koko pivi - aikuisen rooli leikissi (eikki ja
oppimic- e
Oppimisymparistot - kolmas kasvattaja? ympérists tarinallinen %?i ‘

Tarinasta leikkii - leikist tarinaa leikki

. & WW@ i

Pedagogiikkaa palleroille

Taiteile tarina - Maalaa musiikki ;

TAVOITTEET:
- Jalkauttaa Vasua leikin nakdokulmasta
- Avata toimintakultuurissa vaikuttavia
tekijoitd, jotka vaikuttavat leikkiin,
ilmapiiriin ja toimintaan
- Antaa esimerkkejd leikista toimintatapana.




LEIKIN VOIMA - Hanke tydpajat VASUTA VALLOITTAVASTI

Vacumajakka

toiminnan

Tyopajoissa avattiin
varhaiskasvatuksen

uutta toimintakulttuuria
konkreetein esimerkein ja
autettiin kasvattajia
hahmottamaan

miten vasusta tehdddn

oooooo

dokumentointiin?

Kohtaaminen

leikin kautta.

Miten kasvattaja on lapselle
rikasta seuraa &

miten opetetaan leikkimalla?

" Toteutus: Pirjo Korpela



PEDAGOGITKKAA
PALLEROILLE -
LEIKKI PIENTEN

M AAI I-M ASSA LEIKIN VOIMA

- HANKE
“Onnellinen on se lapsi, RAUMA 2018
jonka leikki on aikuiselle HANNE NYMAN

Kun leikki nousee siivilleen,
mikddn ei ole mahdotonta.”

- Marjatta Kallialla




MAALAA MUSIIKKI -
TAITEILE TARINA
[aideintegraatio

toiminnan eheyttdjdnd

LEIKIN VOIMA
“Sen sijaan, ettd pitdisimme taiteita - HANKE
vahemman tdrkeind, meidan tulisi pitda RAUMA 2018
taiteita pddasiallisina tyGtapoina HANNE NYMAN
pienten lasten kasvatustyossa. &
i s Y A LEE

TAMMIRUUSU

taidekasvatuksen alueella
vdlttdmattomyytend.”
Mary Renck Jalongo (1999)




MAALAA MUSIIKKI - TAITEILE TARINA Vasun jalkauttaminen

Mary Renck Jalongo (1999)
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MAALAA MUSIIKKI - TAITEILE TARINA Vasun jalkauttaminen

Palleron
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AIKUISENA LAPSEN
MAAILMASSA -
LEIKKIA KOKO

.. LEIKIN VOIMA

PRIVA?
RAUMA 2018
HANNE NYMAN

“Ken pitdd itseddn kasvattajana, pitakodn ensin
huolta omasta kasvustaan. Valmis ja hyvd ei endid
kasva, sen paikka ei liene sielld,
missa kasvamista pitdisi tapahtua.”

- Alli Kantola



OPPIMIS - JA
LEIKKIYMPARISTOT
- KOLMAS

LEIKIN VOIMA

KASVATTAJA?  -nance

RAUMA
2018

HANNE NYMAN

“Oppimis- ja leikiiympdristd on tila, jossa
kulloinkin ollaan.”

- Nyman & Korpi 2018



- LEIKISTA TARINAA
/- TARINASTA LEIKKIA
" Leikkimaailman monet
‘i mahdollisuudet

)

' L 88 LEIKIN VOIMA

Esimerkkind Meriseikkailu - HANKE

: RAUMA 2018
“Tarinallisessa leikissa ja HANNE NYMAN
leikkimaailmassa tarvitaan

uudenlaista ajattelua tilasta
 ja leikista. Haaste ei

-7, ) koskaan ole tila, vaan tapa

ajatella.”
-  Nyman & Korpi 2018
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EKTOINTIA ARJESTA... Vasun jalkauttami

" Slindhéin ce jutt just onkin, olisin halunnut jo sykeylli hignown kaavion ciitd, miten tarinallinen leikki
alkaa, etenee jo loppuu jo kun Hanne ei At meille valmiina tarjonnut, en ymmirtingt. Etti miten voin
muka svunnitella buvkausien, jopa mahdollisesti koko kauden kestiviid leikkid. Ja eiks tamdn pitédici olla
lapsicta [Ghtevid, luovaa leikkid, eihén sité edes voi cuvnnitela. Siic mifd tii koko juttu nyt oikein on,
eihén timd nyt ole yhtidn sits, mité leikki cen aidoimmasca merkityksesci on?? En ymmdrré, enkd ehké

haluakaan...’

Kahvipoydices, kahden kesken, Hanne kysyi jotakin meidén osastosta. Hén oli néhnyt siellé kuulemma
ciemenen, pienen alun jollekin. Sanoin jotakin. Sitten canoin cen, mitd olin pidicséni ajatellut: Mé en nyt
tajua. 1At juttua, enkd oikein tiedd mitd mielté olen koko asiasta. Voitko nyt kertoa miten me muka
caodaan tarinallisvuden, ocallicuuden, luovvuden ja. feikinflown ytimet YHDISTE TTYA?? Meills on sielli

tammoinen alku jo Tiky Tihdn alkuvn saatv lapsilta, mutta mitd me nyt tehdddn sille?




EKTOINTIA ARJESTA...

Se, mitd cain vastaukseksi, ei cvinkaan ollut valmis kaavio tarinallicen leikin efenemisectd, koska citd ce ei
ehdottomasti aidoimmillaan ole, nyt cen jotenkin pienecti jo ymmébrrén. Se, miti cain, oli rakennuspaliboita
Ja oivalluksia tarinallisen leikin taustalta, jotka johtivat omaan pohdintaan ja omiin vivalluksiin jo. sité

kautta titmin yhteiceen pohdintaan, péitiksiin ja oivalluksiin.

e, ettd jokaisen on kerta kaikkiaan lihdeftivi rakentamaan oma processicsa itce, niista pienesti
kiinmostuksen murusista, joita lapset arjesca tarjoilevat eikd kukaan voi siti prosecsia/projektia efvkiteen
cuunnitella tai tietdd mikin ce johtaa. Ja tdmd jos jokin on dérettombin vaikeaa! En voinvt suunnitella,

kaikki langat ei olekaan mon kisicsi! Ensimmbinen ajatus, jonka tvon keckustelun jilkeen kirjoitin itcelleni

ylés, oli: CVOTH FPROSES STV VOIMAAN!

Vasun jalkauttami




EKTOINTIA ARJESTA... Vasun jalkauttamin

Toinen, ehké: alkuvnpidcemisen kannalfa vielé téirkedmpi ajatus ofi téma:

Yhden teeman tas aiteen ympdrille kootut palaset voivat ndyt{aytyd aikvisifle ehednd ja loogicena
kokonaicuvtena, mutfa lapsille se e SIta ole ilman kaiken kokoavaa leibhid.”. Meillé oli fo lasten leikeistd
noussut aihe ja oli luotv cithen liittyvéd maailmaa caduilla, musalla, laulvifla, kidentaidoilla, keskusteluilla

ym. Ol myée tuettv sifloin 1éllsin esiin pulpahtelevia aiheeseen liittyvid leikinpoikasia. Mutta mitd sitten?

Niiin, ce kaiken kokoava leikki. Tiimin kanssa kiytimme paljon aikaa niilli main keckustelvun ciitd, ettd

Lémd on oikeasti nyt se suvnta, johon Loimintaamme viemme, vaikka "tuloksia’, onnistumisen kokemuksia ei

viel& juuri oflut havaittavissa ja olimme kaikki hyvin uvdella maaperdllé tystavoiscamme. Sinnikkédicti vaan
pliitimme jathaa mathaamme noctaen tarinallisen leikin nyt vield cuurempaan keskivin.
Tarinaflinen (eikki ei tullvt mukaan ja jéddékseen ihan tuocta noin vain, ei totisecti. Kalenterista piti

tietoisecti raivata tilaa tille projektille ja aina pités mielesci: luota prosescin voimaan!




EKTOINTIA ARJESTA... Vasun jalkauttamin

Piti pitéd tuntocarvet kokoajon herkills; mits lapsille voici talli viikolla tarjoilla projektimme/tarinallisen
leikin tiimoifta ja. sitten katsoa mikin ce johtaa. Konkreettiset elementit auttoivat parhaiten lapsia
pllicemdidin processin imuvn: pieni sorminvkke hai, joka. seikkaili mukanamme yli pusli vuotta cekd ico

leikkilaiva, jonka yhdecscd lasten kancca suvnniftelimme ja rakensimme.

Kun tarpeeksi olimme antaneet projektille aikaa, rakentaneet konkreetticta leikkiympéristod, johdatelleet jo
kutsuneet lapsia mm. cadun ja. seikkailun elementeilli mukaan tihén merellisen leikin maailmaan, jotain

tapahtui. Humps vain, yhdecsd hetkecsi. Projekti lihti lentoon!! Tarpeeksi vankka. tarinallisen leikin pohja

oli rakennetto, jotta ce kannatteli, kutsui ja lihti eliméidin omaa elimbdingd lasten mieliccd eikd ce endid
katsonvt aikaa eiké paikkao; kotifeikissd, autoleikicsd, piirrvctuksissa, metsirethills, késipesvlla jo ennen
kaikkea leikkiloivamme o pikku-hain ympirilli. Seikkailunndlké oli syttynyt meidén ryhméccd ja aivan uvsi

maanilma raottanut oviaan meille. Kiitos Hanne jo. meidén tiimil”
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| “Se, ettd jokaisen on kerta kaikkiaan ldhdettavd
~| rakentamaan oma Prosessissa itse, niistd
pienestd kiinnostuksen murusista, joita lapset
arjessa tarjoilevat eikd kukaan voi sitd
prosessia/projektia etukdteen suunnitella tai
tietdd mihin se johtaa. Ja tama jos jokin on
ddrettoman vaikeaa! En voinut suunnitella, kaikki
langat ei olekaan mun kdsissa! Ensimmdinen
ajatus, jonka tuon keskustelun jalkeen Kirjoitin
| itselleni ylds, oli: LUOTA PROSESSIN VOIMAAN!”




“ Pedagoginen
keskustelu

lisddn tyi 4

Ueikin bannafta olen oivalfanut,

etté péivikodisca. lapsista on

mielvisinta. leikki. (eikki on
oleellinen osa lapsen eldmiid.
Lapsen ajattel, kieli ja leikki
kehiftyvit tasatahtio.
Tekemdilli yhté, kehitit toista,

litkvntaa vnohtamatta”

“Sain taas oivalluksen miksi teen
tatd tyoti. Se tunne, kun saan

olla. konniapaikalla, licné heidén

leikissd, oppia heictd, Olen vivaltanot, etti

havainnoida heitd eri rooleicsa.

leikiflisyys, ilo,

“Olemme oivaltaneet, etti

L. Varhaiskasvattajon oikeus huumori jo
annamme leikille aikaa

leikkimisen iloon!” heittdytyminen

Ja iloa. y/
kuulvvat kaibille!”
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LEIKKI ON OVI MAHDOLLISUUKSIEN MAAILMAAN:

PASSIIVISESTA SUORITTAMISESTA AKTIIVISEEN
TUOTTAMISEEN


https://docs.google.com/file/d/1yyeSlqOtd45Tk9i7MBPAOX320StCMCog/preview

