
Anette Ahlfors / Innovatiiviset Oppimisympäristöt DigiVAKA-hanke 2024-25 / Uuraisten kunta 

KUVAKE SOVELLUKSEN NIMI 

* maksullinen 

¤ iPadin oma 

PÄHKINÄNKUORESSA LISÄÄ TIETOA 

 

123 Numbers 
Yksinkertaisia pelejä numeroiden opetteluun. 
 6 minipeliä mistä valita. 
 
Huom! Ei sovellu varsinaisen numeromuodon 
harjoittelemiseen sillä ”kynä”=sormi täytyy nostaa irti 
näytöstä välillä ja numero jäljennetään viiva/osa 
kerrallaan. 

Lucas and Friends – sovellukset ovat ilmaisia ja eivät sisällä mainoksia. 
Kaikkiin on ladattu suomen kielen ”asetukset”, mutta välillä käännökset 
ovat hieman outoja, mutta suurimmaksi osaksi eivät aiheuta ihmetystä 

       Pelit etenevät kaikki toiston avulla ja tietyn määrän toistoja jälkeen, 
ansaitsee pelaaja itselleen tarran tai leiman (→ näissä kohdissa hyvä 
vaihtaa peliä/pelaajaa tai lopettaa iPad-hetki) 

 

ABC Kids 
Yksinkertaisia pelejä kirjainten kanssa. 

 

7 minipeliä mistä valita. 
 

^^ 
Huom! Ei sovellu varsinaisen kirjainmuodon harjoittelemiseen sillä 
”kynä”=sormi täytyy nostaa irti näytöstä välillä ja kirjain  jäljennetään 
viiva/osa kerrallaan. 

 

AR Christmas 
+ erilliset ohjeet ja video 

”Värikkään virtuaalikuusen voi koristella mihin tahansa 
lapselle tuttuun paikkaan”. Sovelluksessa koristellaan 
virtuaalikuusi ja lopuksi siitä voi ottaa kuvan lapsen/ien 
kanssa halutussa paikassa. 

https://viihdevintiot.com/2022/12/08/varikkaan- 
virtuaalikuusen-voi-koristella-mihin-vain- 
lapselle-tuttuun-paikkaan/   
 

 

Bee-bot 
+ erilliset ohjeet 

Ohjelmoinnin alkeita opettava koodauspeli. 
Ei keskustele Beebot-robottien kanssa keskenään. 

Englanninkielinen.  

 

Löytyy Aikuisten sivulta. 

 

Blue-bot 
 
 

Kiertävien robottien kanssa käytettävä 
ohjelmointisovellus. 

https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/ 
ohjelmointi/robotit/blue-bot-lattiarobotti/  

 

Löytyy Aikuisten sivulta.. 

 

Card Talk 
Kuvakorttisovellus. 

Verrattavissa Papunetin kuviin, mutta löytyvät heti 
kategorioittain. (englanniksi tekstit) 

Englanninkielinen. 

 

Löytyy Aikuisten sivulta. 

 

ChatterPix Kids 
+ erilliset ohjeet 

Ota kuva – piirrä sille suu ja nauhoita puhetta. 
Saa siis liitettyä ääntä kuviin hassulla tavalla. Kuvista tulee 
”hahmoja” joilla on suut. Hyvä työkalu luovaan 
työskentelyyn. 

https://youtu.be/1wVudMoqPlI  

 

Löytyy iPadien Aikuisen sivulta.  
 

https://viihdevintiot.com/2022/12/08/varikkaan-virtuaalikuusen-voi-koristella-mihin-vain-lapselle-tuttuun-paikkaan/
https://viihdevintiot.com/2022/12/08/varikkaan-virtuaalikuusen-voi-koristella-mihin-vain-lapselle-tuttuun-paikkaan/
https://viihdevintiot.com/2022/12/08/varikkaan-virtuaalikuusen-voi-koristella-mihin-vain-lapselle-tuttuun-paikkaan/
https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/ohjelmointi/robotit/blue-bot-lattiarobotti/
https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/ohjelmointi/robotit/blue-bot-lattiarobotti/
https://youtu.be/1wVudMoqPlI
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Chirp.QR 
 
 
 

QR-koodit äänellä.  
Äänitetään yksinkertaisesti sisältöä QR-koodiin. 
 
Kun luotu QR-koodi luetaan, sen takaa paljastuu äänitetty 
sisältö.  

Ohjeita: https://peda.net/joensuu/esiopetus/vdl/qr-
koodit/ohjeita/chirp.qr.pdf:file/download/ 
d8c98c73f236965f3c91107888d38aee071 
ae58c/Chirp.qr.pdf  

Löytyy iPadien Aikuisen sivulta. 

 

Coloring Games 
Väritystä ja piirtämistä. Monipuoliset värit ja työkalut. 

 

6 eri ”minipeliä” mistä valita. 
 
Sovellus ohjaa lasta mitä tehdä seuraavaksi näyttämällä 
sormielementillä esim. värikyniä. 

Lucas and Friends – sovellukset ovat ilmaisia ja eivät sisällä mainoksia. 
Kaikkiin on ladattu suomen kielen ”asetukset”, mutta välillä käännökset 
ovat hieman outoja, mutta suurimmaksi osaksi eivät aiheuta ihmetystä 

       Pelit etenevät kaikki toiston avulla ja tietyn määrän toistoja jälkeen, 
ansaitsee pelaaja itselleen tarran tai leiman (→ näissä kohdissa hyvä 
vaihtaa peliä/pelaajaa tai lopettaa iPad-hetki) 

 

Colours and Shapes 
Sovellus, jossa harjoitellaan muotoja ja värejä 9 eri tavalla 
(väritys, yhdistäminen, kerääminen..).  

^^ Käännetty englannista suomeen, joten välillä hassuja käännöksiä kuten 

”sinipunainen” eikä violetti. Mutta aikuinen voi halutessaan korjata        

 

Countdown 
Ajastinsovellus. 

Simppeli sovellus. (saattaa heittää mainoksia) 

Englanninkielinen. 

 
Löytyy Kotisivulta. 

 

Drawing Games 
Väritystä ja piirtämistä. 

 

9 ”minipeliä” mistä valita. 

Lucas and Friends – jne. ^^ 

 

Ekapeli Alku 
Oppimispeli, joka harjoittaa lukutaidon perusteisiin. 
Kirjainten, tavujen ja sanojen opetteluun. 

 

Löytyy ESKARI- kansiosta. 

 

*Ensisanat 
Ensisovellus ihan pienille sanojen opetteluun. 

Rauhalliset liikkeet ja äänet. 

 

 

Ilmaisversiossa kolme kategoriaa auki, maksullisessa kaikki. 

SANAT- osiossa toistetaan sanoja painamalla kuvia. 

HARJOITTELE-osiossa kuunnellaan sana ja täytyy painaa oikeaa kuvaa. 
 

Löytyy iPadien Pienet-kansiosta. 

https://peda.net/joensuu/esiopetus/vdl/qr-koodit/ohjeita/chirp.qr.pdf:file/download/d8c98c73f236965f3c91107888d38aee071ae58c/Chirp.qr.pdf
https://peda.net/joensuu/esiopetus/vdl/qr-koodit/ohjeita/chirp.qr.pdf:file/download/d8c98c73f236965f3c91107888d38aee071ae58c/Chirp.qr.pdf
https://peda.net/joensuu/esiopetus/vdl/qr-koodit/ohjeita/chirp.qr.pdf:file/download/d8c98c73f236965f3c91107888d38aee071ae58c/Chirp.qr.pdf
https://peda.net/joensuu/esiopetus/vdl/qr-koodit/ohjeita/chirp.qr.pdf:file/download/d8c98c73f236965f3c91107888d38aee071ae58c/Chirp.qr.pdf
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Eskarisokkelo123 
Ilmaisversio. 4 eri sokkeloa. Sormella ohjataan seikkailija/kulkuneuvo/esine maaliin. 

 

Fireworks Lab 
Luo oma ilotulituksesi! 

 

Lapsi saa rakentaa viisi erilaista rakettia ja lopuksi pitää 
ilotulituksen naputtelemalla raketteja. 

Saa valita raketin muodon, sekä syöttää raketille sen omaavat värit. 
Taivaalle nousuun yksi väri (vasemmalta), ja räjähdykseen toinen väri 
(oikealta). 

Raketit voi myös poistaa, jos haluaa muokata/pelata sama pelaaja 
uudelleen. 

 

Fun Time 
Ajastinsovellus. 
Etana liikkuu näytön läpi valitun ajan puitteissa. 

Aika asetetaan alkunäytöllä: SET UP TIME -napista 

Englanninkielinen. 
 

Löytyy Kotisivulta. 

 

¤Freeform 
”Piirustuspaperi” 

➔ voidaan tallentaa pdf-muodossa (tiedoston 
nimen vierestä alaspäin nuolesta: Vie PDF:nä) 

”Paperi”= alusta, johon voi piirtää, mutta myös: 

- lisätä kuvia, videoita, muotoja, muistilappuja, tarroja… 
- lisätä/nauhoittaa ääntä 
- kirjoittaa tekstiä 

Löytyy Aikuisten sivulta. 

 

¤GarageBand 
Kokeile soittimia tai muodostakaa bändi! Saa tehtyä 
omaa musiikkia: Soita erilaisia soittimia (soittimet: 
piano, kitara, basso, syntikka, rummut, sämpleri, viulu, 
sello, kontrabasso, laulu) ja äänitä omaa ääntäsi tai mitä 
tahansa ääniä mikrofonilla.  

Varhaiskasvatukseen voi olla hieman liian monipuolinen = vaikea. 

 

Löytyy iPadien Aikuisen sivulta. 

 

 

Google Earth 
Tutki maailmaa yläilmoista satelliittikuvien avulla, näe 
koko maapallon maanpinta kolmiulotteisena ja katsele 
eri puolilla maailmaa sijaitsevien kaupunkien 3D-
rakennuksia.  

Zoomaa omaan kotiisi tai muuhun paikkaan ja sukella sitten katutasolle 
Street View'n avulla, niin näet paikasta 360 asteen näkymän.  
 

Löytyy iPadien Aikuisen sivulta. 

 

Grow Forest 
Ilmaisversio. Minipelejä metsäteemalla. Mikko Mallikas pelien kehittäjältä. 

 

Here Kitty 
 

+ erilliset ohjeet 

Piilota iPad ja kissan äänimerkkien avulla etsitään se!  

Volumea = ääntä säätämällä säädetään myös 
vaikeustasoa. 

Avaa sovellus, laita iPad näyttö alaspäin piiloon ja anna lasten etsiä kissa. 
Kissa vastaa huutoihin antamalla äänimerkkejä (mutta tulee niitä vaikka ei 
huudeltaisikaan) 
 
Löytyy Aikuisten sivulta. 
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¤iMovie 
Tee omia elokuvia lisäämällä kuvia, videoita, 
äänitiedostoja tai valitse valmiista ääni- ja 
efektikirjastosta.  

Voi tehdä lyhyitä teoksia tai pidempiä pätkiä. Trailerit – helppo ja nopea 
työkalu luovaan työskentelyyn.  

 

Löytyy iPadien Aikuisen sivulta. 

 

¤Kamera 
Ota kuvia, videoi. Voit muokata kuvia ja esim. leikata 
videosta tietyn pätkän.  

Kuten myös Kuvagalleria (värikäs viuhka), josta pääsee tarkastelemaan 
kuvia ja videoita. 

Löytyy iPadien alareunan sovelluspalkista. 

 

Kids Games 
28 aihetta. (Mm. laskeminen, yhdistäminen, muodot, 
järjestäminen) 
 
Peli määräytyy satunnaisesti. 
 

Kivaa vaihtelevuutta siis        

Lucas and Friends – sovellukset ovat ilmaisia ja eivät sisällä mainoksia. 
Kaikkiin on ladattu suomen kielen ”asetukset”, mutta välillä käännökset 
ovat hieman outoja, mutta suurimmaksi osaksi eivät aiheuta ihmetystä 

       Pelit etenevät kaikki toiston avulla ja tietyn määrän toistoja jälkeen, 
ansaitsee pelaaja itselleen tarran tai leiman (→ näissä kohdissa hyvä 
vaihtaa peliä/pelaajaa tai lopettaa iPad-hetki) 

 

KomaKoma 
 

+ erilliset ohjeet 

Yksinkertainen sovellus animaatioiden tekoon. 

 

Kuvataan X määrä kuvia (mitä enemmän, sen sulavampi 
liike animaatiossa) ja sovellus toistaa ne nopeasti 
peräkkäin, jolloin syntyy animaatio. 

Sovelluksen nappulat näkyvät kuvakkeessa: 

Punaisesta otetaan kuva, 

Sininen rasti poistaa kuvan, 

Keltainen nuoli nollaa kaikki otetut kuvat 

Vihreästä toisetaan animaatio 
 

Löytyy iPadien Aikuisen sivulta. 

 

Lasten areena 
Vain lapsille sopivaa sisältöä sisältävä Ylen videosovellus. 
Löytyy myös äänisatuja. 

 
Löytyy iPadien Kotisivulta. 
 
→ kuten myös Yle Areena  

 

*Lasten pelit 
Peli sanaston opetteluun erilaisten tehtävien avulla.  
 
Ilmaisversion aihe auki: Kotieläimet 

Bimi Boo – sovellukset ovat maksullisia ja niistä on nyt käytössä 
ilmaisversiot, joten hyvin suppea osa pelistä on ainoastaan käytettävissä. 
Mutta sovellukset ovat laadukkaita niin kannattaa pelata pelkkää 

suppeaakin osaa        

 

*Lasten pelit 
Minipelejä luokittelusta: MUODOT, VÄRIT, PARIT ^^ 
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Lil Fitness 
Viikonpäiviin pohjautuva sovellus.  

Joka päivälle eri eläin näyttää päivän jumppaliikkeet. 

 

Englanninkielinen. 

 20 sekuntia / liike + 5 sek tauko 

10 liikettä / päivä → reilu 4min jumppahetki        
 
Löytyy Liikunta-kansiosta. 

 

Lintuopas 
Tunnista lintuja Suomen linnut-sovelluksen avulla. 

- Ajantasaiset tiedot noin 250 Suomessa esiintyvästä 
linnusta 

- Tarkat ja lähennettävät kuvat 

- Usein myös erilaisia ääninäytteitä (kutsu/laulu) 

- Haku-toiminto, jonka avulla voit hakea linnun suoraan sen nimen 
perusteella 

Löytyy Aikuisten sivulta. 
 

 

*Lola Beach Puzzle 
Aluksi valitaan vaikeustaso: 1, 2 tai 3  
(vaikuttaa palapelien palojen määrään) 
 
Klikkaa sitten hahmoa ja siirrä palat paikalleen. 

Ilmaisversio. 

 

 

*Lola Sudoku 
3 rivin sudokua hedelmillä        Ilmaisversio. 

”Peli on kehitetty klassisen Sudokun pohjalta ajatellen kohderyhmänä 
juuri 4-8 –vuotiaita lapsia. Selkeät puhutut ohjeet sekä havainnollistavat 
animaatiot helpottavat pelin aloitusta.” 

 

*Lola´s Math 
 

Pelin helpolla tasolla on tehtäviä, joissa tunnistetaan 
numeroita, etsitään ryhmän pienintä tai suurinta 
numeroa sekä ratkotaan esimerkiksi numeropalapelejä.” 

Ilmaisversiossa vain Helppo-taso pelattavissa. 

 

*Lola´s Math 2 
Haastavampaa matikkaa, enemmän/vähemmän, 
kymppapareja, lasketaan kymmeniä yhteen jne. 

Ilmaisversiossa 1-taso pelattavissa.  

 

*Lukulumo 
Lukulumo on varhaiskasvatukseen suunnattu sovellus, 
joka tarjoaa laajan valikoiman kuvakirjoja suomeksi ja 
usealla eri kielellä, ääneen luettuina. 

Lisenssi voimassa (vaihtuva tunnus&salasana) 31.12.2024 saakka. 

 

Ohjevideo: https://www.youtube.com/watch?v=F1kLltyoD3M  

 
Löytyy iPadin alareunan sovelluspalkista. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=F1kLltyoD3M
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Math Kids 
13 eri aihetta. 

 

Helposta vaikeaan        

Lucas and Friends – sovellukset ovat ilmaisia ja eivät sisällä mainoksia. 
Kaikkiin on ladattu suomen kielen ”asetukset”, mutta välillä käännökset 
ovat hieman outoja, mutta suurimmaksi osaksi eivät aiheuta ihmetystä 

       Pelit etenevät kaikki toiston avulla ja tietyn määrän toistoja jälkeen, 
ansaitsee pelaaja itselleen tarran tai leiman (→ näissä kohdissa hyvä 
vaihtaa peliä/pelaajaa tai lopettaa iPad-hetki) 

 

*Matikka 
(matikkakunkku jr) 

Ilmaisversio. Aiheet: LASKENTA, YHTEENLASKU, 
VÄHENNYSLASKU 

Välillä näkyy pelikirjautumisia yläreunassa, mutta oelin asetukset voi 
laittaa niin että tulokset eivät mene minnekään listoille jne. 

 

Mechanic Max 
Sovelluksessa saadaan rakentaa romuttuneesta autosta 
oma unelma-autonsa! 

Peli ohjaa vaihe vaiheelta eteenpäin ja pelaaja saa valita 
kaikki auton osat itse, väristä lähtien vanteisiin saakka. 

Vaatii tarkkuutta ja malttia: työkaluja vedetään oikeaan kohtaan ja välillä 
on tarkkaa mihin kohtaan tulee osua. Ja seuraavaan vaiheeseen pääsee 
vasta kun kaikki osion ”tehtävät” on suoritettu. Mutta lapset oppivat 

nopeasti pelaamaan hankalatkin kohdat       

 

MOI = 

My Own 
Interactions 

 

 ”Suomalaisten kehittämä kalenterisovellus, joka on 
käyttöominaisuuksiltaan erittäin selkeä ja monipuolinen. 
Soveltuu niin lapsille kuin aikuisillekin. Kalenterissa voi 
käyttää kuvaa, piirtämistä, ääntä ja ideota. Toimii 
sähköisen kalenterin tapaan, joten menneisiin asioihin voi 
palata ja tulevaisuutta suunnitella.”  

 Löytyy iPadien Aikuisen sivulta. 

 

- parhaan käyttökokemuksen saa kun 
jaksaisi ladata paljon esim. Papunetin kuvia 
valmiiksi iPadille, joita sitten lisätä helposti 

       

 

MokaMeraEmotions 
Sovellus. jossa tutustutaan tunne-ilmeisiin. Voi opetella 
tunnistamaan tunteita. 

Sovellus avaa kameranäkymän näyttöön ja tunnistaa 
käyttäjän naaman, ja tehosteiden avulla luo käyttäjälle eri 
tunnetiloja.  

 

 

 

MokaMeraLingua 
 

+ erilliset ohjeet 

Kielen opiskeluun sovellus. 

Valitaan äidinkieli ja haluttu vieras kieli, ja pelillisesti 
opitaan uutta kieltä oman äidinkielen tukemana. 

 

Sininen hai (Atlas) puhuu lapsen valitsemaa äidinkieltä ja oranssi monsteri 
(MokaMera) puhuu/opettaa valittua opittavaa kieltä. 

Esim. Atlas puhuu suomea ja MokaMera ukrainaa. 

Valittavissa 13 kieltä. 

 

 

Molla 
Esiopetusikäisille suunnattu suomenkielinen oppimispeli 
tekstauskirjainten ja numeroiden piirtämisen 
harjoitteluun. 

https://apps.apple.com/fi/app/molla/id628041550?l=fi  

 

Löytyy ESKARI- kansiosta.  

https://apps.apple.com/fi/app/molla/id628041550?l=fi
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Morning Exercises 
Jumppasovellus. 

 

Jumppa tehdään yhtäaikaa sovelluksen tahdissa. Ei voi ohjata itse 
(muuttaa tahtia, tauottaa, valita liikkeen). Mutta yhtä liikettä tehdään n.10 

sek, joten aikuisen tuella saa hyvinkin kivan jumppahetken       * 
Löytyy Liikunta-kansiosta. 

 

Mouse Timer 
Ajastinsovellus. Mouse timerissa ajan kulumista havainnollistaa omenia syövä hiiri. Mitä 

pidempi aika, sitä enemmän omenoita. Kuluvan ajan voi valita seuraavista 
minuuteista: 1, 2, 3, 5, 10, 15, 20, 30 tai 60. Hiiren värin voi valita 
harmaaksi tai valkoiseksi. Lisäksi äänet eli kellon tikityksen saa 
päälle/pois.  
 
Löytyy iPadien Kotisivulta. 

 

Myyrän 
mielikasvikset 

Pelisovelluksessa matkataan myyrän kanssa eri 
vuodenaikojen läpi ja tutustutaan kasviksiin tehtävien, 
leikkien ja pelien avulla. 

https://blogs.helsinki.fi/ruokakasvatus/ 
myyran-mielikasvikset/  

 

Nature Sound 
Rauhoittavia luonnonääniä. 
 
Huom! Äänet pitää pysäyttää STOP-neliöstä näytön 

oikeasta yläkulmasta ennen sovelluksen sulkemista        

Englanninkielinen, mutta äänien nimien vieressä on myös kuvat. 
 
Löytyy Aikuisten sivulta. 

 

NovoConnect 
Isojen älynäyttöjen kanssa käytettävä sovellus, kun haluat 
heijastaa iPadin näytön isolle näytölle. 

Löytyy iPadien Kotisivulta. 

 

Number Kids 
Monipuolisia pelejä, numerot 1-20. Myös laskutehtäviä. Lucas and Friends – sovellukset ovat ilmaisia ja eivät sisällä mainoksia. 

Kaikkiin on ladattu suomen kielen ”asetukset”, mutta välillä käännökset 
ovat hieman outoja, mutta suurimmaksi osaksi eivät aiheuta ihmetystä 

       Pelit etenevät kaikki toiston avulla ja tietyn määrän toistoja jälkeen, 
ansaitsee pelaaja itselleen tarran tai leiman (→ näissä kohdissa hyvä 
vaihtaa peliä/pelaajaa tai lopettaa iPad-hetki) 

 

*Onni ja Ilona – 
iloiset eläimet 

Ihan pienten oma sovellus: napauta eläintä ja katso mitä 

tapahtuu        

Ilmaisversiossa kaksi kategoriaa auki, maksullisessa kaikki. 

 

Löytyy iPadien Pienet-kansiosta. 

 

*Onni ja Ilona 
iloiset palaset 

Ihan pienten oma sovellus: helpot ”palapelit”, mallista 
kokoaminen.  

Vauvamoodi: kosketus näyttöön 

Taaperomoodi: vedetään palat paikoilleen 

Ilmaisversiossa kaksi kategoriaa auki, maksullisessa kaikki. 

 

Löytyy iPadien Pienete-kansiosta. 

https://blogs.helsinki.fi/ruokakasvatus/myyran-mielikasvikset/
https://blogs.helsinki.fi/ruokakasvatus/myyran-mielikasvikset/
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*Palapeli lasten 
Eläimet-osio käytettävissä. 
Valitse eläin mistä aloittaa: 

- piirretään ensiksi ääriviivat 
- sitten väritys 

- sitten kuva muuttuu palapeliksi        

Bimi Boo – sovellukset ovat maksullisia ja niistä on nyt käytössä 
ilmaisversiot, joten hyvin suppea osa pelistä on ainoastaan käytettävissä. 
Mutta sovellukset ovat laadukkaita niin kannattaa pelata pelkkää 

suppeaakin osaa        

 

*Palapeli lapsille 
(minipelejä, ei 

palapelejä) 

3 osiota käytettävissä: 

- eläinten ruuat (oikea ruoka oikealle lautaselle) 
- hedelmät (suuruusjärjestys) 
- kasvit (värit) 

Bimi Boo – sovellukset ovat maksullisia ja niistä on nyt käytössä 
ilmaisversiot, joten hyvin suppea osa pelistä on ainoastaan käytettävissä. 
Mutta sovellukset ovat laadukkaita niin kannattaa pelata pelkkää 

suppeaakin osaa        

 

¤Photo Booth 
Hassutteluhetkiin valokuvaussovellus. 

Sovellus sisältää valmiita tyylejä, joilla ottaa kuvia 
(peilikuva, venytetty naama, röntgen, valotunneli.) 

 
 
Löytyy Aikuisten-sivulta. 

 

*PiipPiip, Mikko 
Mallikas 

Mikko Mallikas seikkailee kaupungissa ja ”rakentaa” sitä 
paremmaksi. Voi rakentaa taloja, istuttaa puita, maalata 
suojateitä, kulkea jalkaisin tai polkupyörällä. 

 
Ilmaisversio, mutta melko paljon tehtävää. 

 

*Piirtäminen 
(enemmänkin 

värittämistä silti) 

Väritysaiheena pelkät Eläimet, mutta niitä jopa 16. 

Klikkaa eläintä ja avautuu väritysvalikko. 

Alareunan Peru-nuoli ja Roskis (= tyhjentää koko kuvan) 
ovat käytettävissä olevia nappeja, vaikka näkyvät 
himmeinä! 

Bimi Boo – sovellukset ovat maksullisia ja niistä on nyt käytössä 
ilmaisversiot, joten hyvin suppea osa pelistä on ainoastaan käytettävissä. 
Mutta sovellukset ovat laadukkaita niin kannattaa pelata pelkkää 

suppeaakin osaa        

 

Pikku Kakkonen – 
sovellus 

Minipelejä kaikenikäisille. Vapaata tutkimista ja 
minipelejä eri aihealueista. Leikkipinnassa lapsi voi 
rauhassa tutkia ja ilahtua omaan tahtiin, määrittäen leikin 
rytmin itse.  

Aikuiselle voi vaikuttaa sekavalta, mutta lapset tuntuvat pääsevän 
nopeasti jyvälle.  

 

Minipeleihin pääsee seinän ikkunoita napauttamalla. Info-kuvakkeesta 
pääsee lukemaan kaikkien minipelien sisältökuvaukset. (Digilieto.fi) 

 

Pikku Kakkosen 
eskari 

5-6-vuotiaille sopivaa, monipuolista tekemistä. 
Ohjelmoinnin alkeita, englannin alkeita, matematiikkaa, 
musiikkia sekä kirjaimiin tutustumista. 

Aiheet: Tähtitiede, Kielikasvatus, Koodaus, Englanti, 
Matematiikka, Musiikki, Lukivalmiudet. 

https://yle.fi/aihe/s/lapset/eskari  

 

Pikkuli Adventures 
= Sokkohippa 

Yksinkertainen hippapeli, jossa Pikkulia ohjataan 
napauttamalla näyttöä. Ei väliä mihin kohtaan näyttöä 
osuu. Kolme vaikeustasoa. 

Kolmas, viiden pallon taso, jo ihan oikeasti lapsia haastava        

https://yle.fi/aihe/s/lapset/eskari
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Pikkuli Playground 
= Muistipeli 

Muistipeli, jota voi pelata yksin tai monta pelaajaa. Kolme 
vaikeustasoa. 

Ei kerää pelaajakohtaisesti pisteitä tai näytä vuoroja, eli voi pelata kuinka 
monta vain. Näyttää lopuksi ansaistut pisteet. 

 

Professor Kim 
Yksinkertainen KIM-leikkiin pohjautuva ”mikä puuttuu”- 
peli. 

Alussa valitaan pelaajien määrä: 1 tai 2 ja siitä riippuen 
avautuu ”pelikenttä”. 

1 hlön pelissä näytön alakulmasta klikataan puuttuvaa merenelävää, ja 2-
hlön pelissä molemmille ilmestyy valintakentät ja nopeus voittaa. 

 

Puzzle Kids 
9 peliä mistä valita. 
 
Esim. palapelejä äänellä: kootaan koira, joka lopuksi 

haukkuu        

Superkiva! 
Lucas and Friends – sovellukset ovat ilmaisia ja eivät sisällä mainoksia. 
Kaikkiin on ladattu suomen kielen ”asetukset”, mutta välillä käännökset 
ovat hieman outoja, mutta suurimmaksi osaksi eivät aiheuta ihmetystä 

       Pelit etenevät kaikki toiston avulla ja tietyn määrän toistoja jälkeen, 
ansaitsee pelaaja itselleen tarran tai leiman (→ näissä kohdissa hyvä 
vaihtaa peliä/pelaajaa tai lopettaa iPad-hetki) 

 

Scratch Jr. 
+ erilliset ohjeet 

Ohjelmoinnin alkeita. Englanninkielinen. 
 
 

 

¤Sanelin 
Äänitys-sovellus. 

 

Painetaan punaista äänitysnappia ja lopuksi Valmis.  

Äänityksen hetkellä voi tauottaa äänityksen, sekä korvata osioita. 

Tallennettua äänitettä voi myös muokata. 
 

Löytyy iPadien Kotisivulta Käteviä-kansiosta. 

 

Seek 
Kasvien ja eläinten tunnistamissovellus. 
 
Avaa sovellus ja klikkaa näytön alareunassa olevaa 
vihreää kameraa ja osoita kasviin/eläimeen. Sovellus 
hoitaa loput ja antaa ohjeita tarvittaessa. 

 Löytyy Aikuisten sivulta Luonto-kansioista 

 

http://www.nauhalainen.fi/wp/esittelyssa-seek/  

 

*SketchesSchool 
 
 

Tarran teko -sovellus. 

Piirretään ihan mitä vain – huom! Yhtenäiset ääriviivat. 
Tallenna iPadille alareunan neliö + nuoli alaspäin – 
painikkeesta. Myöhemmin voit lisätä ko. oman tarran 

vaikka valokuviin        

Englanninkielinen. 

 

Löytyy iPadien Aikuisten-sivulta. 

 

 

Spin and move 
Liiku ohjeiden mukaan! 

Neljä eri osiota: Hedelmät, Piknik, Eläimet ja Urheilu. 

Englanninkielinen. 

Vahva visuaalinen tuki ja aikuinen voi itse halutessaan sanoittaa tekemistä 
(”Liikutaan kuin kilpikonnat”). 
Löytyy Liikunta-kansiosta. 

http://www.nauhalainen.fi/wp/esittelyssa-seek/
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¤Suurennuslasi 
Tutki maailmaa vähän lähempää        Saa zoomattua +/- ja halutessaan otettua kuvan. 

 

Löytyy iPadien Kotisivulta Käteviä-kansiosta. 

 

Time Timer 
Ajastinsovellus. 

 

Perinteinen musta/valko/puna-kellotaulu. 

Englanninkielinen. 

 

Löytyy iPadien Kotisivulta. 

 

*Väritys 
Väritysaiheena pelkät Eläimet, mutta niitä jopa 15. 

Klikkaa eläintä ja avautuu väritysvalikko. 

Alareunan Peru-nuoli ja Roskis (= tyhjentää koko kuvan) 
ovat käytettävissä olevia nappeja, vaikka näkyvät 
himmeinä! 

Bimi Boo – sovellukset ovat maksullisia ja niistä on nyt käytössä 
ilmaisversiot, joten hyvin suppea osa pelistä on ainoastaan käytettävissä. 
Mutta sovellukset ovat laadukkaita niin kannattaa pelata pelkkää 

suppeaakin osaa        

 

Viito 
Suomenkielinen tukiviittoma-kuvasovellus. 
 
Viittomat aihealueittain tai aakkosittain järjestettynä. 

” Viito on ilmainen sovellus, jolla tukiviittomat kulkevat kätevästi mukana. 
Sovellus sisältää lähes 2000 kuvaa. Kuvien lähde on Papunetin kuvapankki. 
(lähde: https://viito.io/ ) 

Löytyy iPadien Kotisivulta. 

 

XploView 
Easi Scope – mikroskoopin kanssa käytettävä sovellus.  https://www.youtube.com/watch?v=CSohm0_pjdg 

 

Löytyy iPadien Kotisivulta.  

 

YT Kids 
YouTube-sovellus rajattuna lasten sisältöön. 
 

Ikärajan saa vaihdettua: näytön alareunasta lukon kuvan takaa: ratkaise 
kertolasku, paina Asetukset ja klikkaa Sisältöasetukset vieressä olevaa 
tekstiä sinisellä, esim. PÄIVÄKOTI-IKÄISET ja sitten pääset valitsemaan 
uuden ikähaarukan. 

 

http://www.papunet.net/materiaalia/kuvapankki
https://viito.io/
https://www.youtube.com/watch?v=CSohm0_pjdg

