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§ KROPPEN KAN PRATA UTAN ORD




SMAPRAT

Pelia pelataan pareittain. Saatte itse valita, mista kohtaa pelilautaa aloitatte.
Heittdkaa noppaa vuorotellen ja edetkda seuraavasti: silméluku 1 tai 2 — 1 askel,
silmaluku 3 tai 4 — 2 askelta, silmaluku 5 tai 6 — 3 askelta. Sanokaa pelilaudan
fraasi ruotsiksi. Jos osaat sanoa fraasin ilman kirjan apua, saat vallata kaksi ruutua
ruudukosta. Jos osaat sanoa fraasin ruotsiksi kirjaa apuna kayttaen, saat vallata
yhden ruudun. Jos tulet pelilaudalla kohtaan, jossa on Dalahast ja osaat sanoa
fraasin ruotsiksi ilman kirjan apua, saat vallata yhden pelikaverisi jo valtaamista
ruuduista. Valtaukset kannattaa merkata lyijykynalla. Voittaja on se, joka saa ensin
ruudukon tayteen tai se, joka on vallannut enemman vierekkaisia ruutuja, kun
opettaja lopettaa pelin. Vem pratar bast?
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