[bookmark: _GoBack]Ohjeita Casio-laskimeen ja SpeedCrunchiin

Hyödyllisiä vinkkejä:
· Copy-paste toimii kaikissa ohjelmissa (ctrl+c ja ctrl+v)
· Helppo tapa tehdä kuvankaappaus on ⊞+shift+s (⊞ windows symboli näppäimistössä)
· Muuten joko PrintScreen nappi tai hakea kuvakaappaustyökalu (snippet tool) ohjelmistosta
· Nuolinäppäimellä ylöspäin saa valittua edellisiä laskuja


1. Asentaminen

SpeedCruch
https://heldercorreia.bitbucket.io/speedcrunch/

Casio:
https://edu.casio.com/softwarelicense/index.php
· Valitse asennusvaiheessa kieleksi suomi


2. SpeedCrunchin asetukset

· Kielen voi vaihtaa setting-valikon alta kohdasta languages
· Taustavärin voi vaihtaa asetuksista kohdasta näyttö -> väriteema
· Fontin voi vaihtaa kohdasta asetuksista kohdasta näyttö -> fontti
[image: ]
· Tuloksessa olevien desimaalien määrän voi muutta alla olevasta kohdasta
· Kulmayksikön voi vaihtaa radiaaneista asteiksi kohdasta kulmayksiköt
[image: ]


3. Speedcrunchissa laskeminen

· Potenssi tapahtuu näppäimistön merkillä ^, kertominen merkillä * ja jakaminen merkillä /. Muuten laskutoimituksissa käytetään normaaleja merkintöjä
· Juuret tulee kirjoittaa muodossa c^(1/x), jossa x on halutun juuren koko. Esim. Luvun 80 seitsemännes juuri olisi 80^(1/7).
[image: ]
· Funktio määritellään seuraavasti: f(muuttuja)=muuttujan laskutoimitukset. Esim. f(x)=2x+3
· Funktioihin arvon sijoittaminen tapahtuu seuraavasti:
[image: ]
· Muuttujaan voi sijoittaa arvon kirjoittamalla muuttuja=arvo. Tämän jälkeen muuttujaa voi käyttää tavallisissa laskuissa.
[image: ]

· Piin arvon saa näkyviin kirjoittamalla pi ja neepperin luvun kirjoittamalla päätteeseen e:
[image: ]


4. Casion käynnistäminen

· Casio-ohjelman on nimeltään: ClassPad Manager Subscription for ClassPad II
· Aktivoi lisenssi kohdasta: Yes. I want to activate my license.
· Klikkaa OK kansiopolun valintaan
· Ohjelma avaa kolme ikkunaa: laskimen, matematiikka näppäimistön ja tiedostomanagerin.
· Jos matematiikkanäppäimistö ei aukea sen saa auki kohdasta näppis.
[image: ]


5. Casion asetukset

· Avaa kohta system
· Jos kyseistä kohtaa ei näy levennä ikkunaa tai vaihda sivua alalaidassa olevasta palkista.

· Kielen voi vaihtaa avautuneesta ikkunasta painamalla maapallon kuvaa 

· Muut asetukset vaihdetaan alkunäytön kohdasta pääsovellus (pääsee takaisin painamalla menu)
· Kulmayksikön voi vaihtaa alla olevasta kohdasta (sininen) ja tarkasta arvosta desimaalilliseen arvoon (punainen)

· Merkitsevien lukujen määrän voi muuttaa perusasetuksista seuraavasti:
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6. Casiolla laskeminen

· Samat merkinnät toimivat peruslaskutoimituksien suhteen kuin speedcrunchissa
· Allekkaisuus, neliöjuuri, potenssi ja muut yleiset merkinnät löytyvät myös matematiikkanäppäimistöstä 

· Funktio määritellään define komennolla:
[image: ]
· Kurssille hyödyllisiä komentoja ovat:
· expand: Laskee polynomien tulon 
· factor: Jakaa polynomin tai luvun tekijöihin
· solve: Ratkaisee yhden muuttujan yhtälön
[image: ]


7. Kuvaajan piirto casiolla

· Mene menussa kohtaan Käyrä&taul.

· Syötä kuvaajan kaava kohtaan y1
· Laita täppä kohtaan y1
· Klikkaa yläkulmassa olevaa kuvaajan kuvaa

· Kuvaajan pitäisi ilmestyä alla olevaan koordinaatistoon
[image: ]
· Laskinosiossa voi viitata kuvaajan kaavaan merkinnällä y1 esim.
[image: ]

8. Geogebra
· https://www.geogebra.org/classic
· Geogebrassa toimii Englannin kielisten komentojen lisäksi suomenkieliset komennot
· Expand: PoistaSulkeet
· Factor: JaaTekijöihin
· Solve: Ratkaise
· Muuten merkintöjen puolesta geogebra toimii hyvin samalla tavalla kuin speedcrunch.
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