Vesannon yhtenadiskoulun TVT-tavoitteet 2015

Tieto-ja viestintateknologinen osaaminen vuosiluokilla 1-2

1. Kaytannon taidot ja oma tuottaminen:

laitteiden ja ohjelmien kaytto

nappaintaidot

tekstin tuottamisen ja kasittelyn perusteet

- kirjoittaminen, tallentaminen ja tulostaminen

tyovalineita (esim. Word ja Paint)

pelit oppimisen edistgjina (tarjonnan mukaan esim. Ekapeli, oppikirjoihin liittyvat
pelit ja internetista l6ytyvat opetuspelit)

2. Vastuullinen ja turvallinen toiminta:

tvt:n turvalliset kayttotavat ja hyvat kaytostavat
tydergonomia ja tydjaksojen pituus

3. Tiedonhallinta seké tutkiva ja luova tydskentely:

tiedonhankinta netista
digitaalisen median kanssa ty6skentely ja medialukutaito

4. Vuorovaikutus ja verkostoituminen:

kokemuksia oppimista tukevien yhteiséllisten palveluiden kaytésta

- ilmaisohjelmat ja mahdollisesti vuosittain hankittavat lisenssit opetusohjelmiin
(esim. 10monkeys matematiikassa)

tvt erilaisissa vuorovaikutustilanteissa (esim. esitelmat ja kirjeiden kirjoittaminen)



Tieto-ja viestintateknologinen osaaminen vuosiluokilla 3-4

1. Kaytannon taidot ja oma tuottaminen:

laitteiden kaytto ja toimintaperiaatteet

- tietokoneeseen tutustuminen (esim. rakenne ja ulkoinen kovalevy)
tallentaminen muistitikulle ja omaan kansioon (séahkdinen portfolio)
ohjelmistojen ja palveluiden kaytto

- ohjelmista esim. Word, Paint, PowerPoint

- tekstin tuottaminen ja kasittely

- kuvan liittdminen

- sahkoposti

- &énen ja videon tuottamista

- ohjelmoinnin kokeilu (esim. Mit Scratch)

2. Vastuullinen ja turvallinen toiminta:

vastuullinen ja turvallinen kaytté seka kaytdstavat

nettiketti: kuvan ja videon jakaminen

oman yksityisyyden suojaaminen

tekijanoikeudet

|&hdeluettelon laatiminen

tyOajat ja tybergonomiassa molempien kasien sujuva kaytto

harjoitellaan viestintgjarjestelmien ja opetuskaytdssa olevien yhteisollisten palve-
lujen kayttéa (esim. peda.net, e-Oppi, googlemaps)

pelit oppimisen edistdjina (tarjonnan mukaan esim. oppikirjoihin liittyvat pelit, in-
ternetista 16ytyvat opetuspelit ja mahdollisesti vuosittain hankittavat lisenssit ope-
tusohjelmiin)

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely:

netissa olevan tiedon haku, hyédyntaminen ja kriittinen arviointi
tvt:ta ilmaisussa, tydskentelysséa seka tuotosten dokumentoinnissa ja arvioinnis-
sa.

. Vuorovaikutus ja verkostoituminen:

viestintataidot ja vastuu
tvt vaikuttamiskeinona



Tieto-ja viestintateknologinen osaaminen vuosiluokilla 5-6

1. Kaytannon taidot ja oma tuottaminen:

erilaisten laitteiden, ohjelmistojen ja palveluiden kaytto ja niiden toimintaperiaat-
teen ymmartaminen

- ohjelmista esim. Word, Paint, PowerPoint, Exel, Gimp

tekstin ja kuvan kasittelytaidot

aanen ja videon liséksi animaation tekemista

ohjelmoinnin kokeilu (esim. Mit Scratch)

tallentaminen muistitikun ja kansion lisaksi pilvipalveluun (esim. Google Drive)

2. Vastuullinen ja turvallinen toiminta:

tyOajat ja tybergonomiassa molempien kasien sujuva kayttt

tekijanoikeudet: l&hteiden merkitseminen l&hdeluetteloon ja suorien lainauksien
valttdminen

harjoitellaan viestintgjarjestelmien ja opetuskaytossa olevien yhteisollisten palve-
lujen kayttéa (esim. peda.net, e-Oppi, googlemaps)

pelit oppimisen edistdjina (tarjonnan mukaan esim. oppikirjoihin liittyvat pelit, in-
ternetista 16ytyvat opetuspelit ja mahdollisesti vuosittain hankittavat lisenssit ope-
tusohjelmiin)

3. Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely:

tiedon etsintd useammasta eri lahteesta hakupalveluiden avulla

tiedon hyddyntdminen oman tiedon tuottamisessa ja tiedon kriittinen arviointi
kannustetaan kayttamaan tvt:ta ilmaisussa, tydskentelyssa seka tuotosten doku-
mentoinnissa ja arvioinnissa.

4. Vuorovaikutus ja verkostoituminen:

oppilaan viestintataidot ja vastuu

oman yksityisyyden suojaaminen

tvt:n rooli vaikuttamiskeinona

tvt:n kayttamisesta vuorovaikutuksessa koulun ulkopuolisten toimijoiden kanssa
myo6s kansainvalisissa yhteyksissa.

- esim. keskustelu ystavyyskoulun kanssa (Skype ja Chat)



Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen vuosiluokilla 7-9

1. Kaytannon taidot ja oma tuottaminen:

tiedon sujuva etsiminen verkon tietolahteista

tietojen kasittely, esittdminen ja tulkinta eri ohjelmia kayttaen

tiedostopolkujen hallinta, kansioiden luonti ja tiedostojen jakaminen
kymmensormijarjestelmé&nomaisen kirjoittamisen aktiivinen kaytto

erilaisten tvt-laitteiden peruskayttotaitojen varmistaminen

tekstinkasittelyn ja esityksenteon perustaitojen vahvistaminen
taulukkolaskennan peruskayton harjoitteleminen

taulukoiden, tekstin, kuvan ja graafisen kuvaajan kaytto havainnollistamisessa
digitaalisen kuvankasittelyn perusasioiden vahvistaminen
verkko-oppimisymparistossa toimiminen, verkko-opiskelun perustaidot (tehtévien
tekeminen ja palautus, Peda.net)

2. Vastuullinen ja turvallinen toiminta:

vastuu omasta opiskelusta ja tydskentelyaikataulusta

kriittinen suhtautuminen internetin valittamaan tietoon
aktiivinen ja vastuullinen toiminta verkkoymparistoissa
erilaisten sosiaalisen median valineiden vastuullinen kaytto
tekijanoikeuksien ja tietoturvan periaatteiden noudattaminen
itsensé seka tietokoneen suojaaminen haitalliselta materiaalilta
ergonomia

3. Tiedonhallinta seké tutkiva ja luova tytskentely:

Wilman kaytto (lukujarjestys, tuntimerkinnét, viestit, kokeet)

sahkoiset kokeet ja arviointi (koerutiinit): sahkoiset kokeet (aukkotehtavat, moni-
valintatehtavat, valintaruututehtavéat, avoimet vastaukset, esseet, Likert-
asteikkotehtavat), oman portfolion yllapitaminen, oppimispaivakirja

ohjelmoinnin perusteet

4. Vuorovaikutus ja verkostoituminen:

tutustuminen verkkoasiointiin (esim. yhteishaku, kesatyon hakeminen)
yhteisoéllisesti tuotettujen dokumenttien luominen

sahkopostin ja muun sahkoéisen viestinndn monipuolinen kaytto

Kaikki edella kuvatut perustaidot oppilaan tulee hallita yhdeks&dnnen luokan
paattyessa.



Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen lukiossa

1. Ka&ytannon taidot ja oma tuottaminen:

tietokoneen peruskayton syventaminen (usean ohjelman yhteiskaytto)
ulkoasultaan lukiotasoisen tutkielman tai muun Kirjallisen tyon tuottaminen
erilaisten elementtien upottaminen tekstiin (kuvat, linkit ym. mediasisalto)
esitysgrafiikan kayttdminen, esitysten elavoittaminen eri keinoin
videoiden ja aanitiedostojen kasittely ja muokkaaminen

opiskelun aikatauluttaminen (verkko-opiskelu)
verkko-oppimisympaéristossa toimiminen

séahkdiset kokeet ja arviointi

ohjelmointi

2. Vastuullinen ja turvallinen toiminta:

netin ja sosiaalisen median kayttoon liittyvien oikeuksien ja velvollisuuksien ym-
martaminen (plagiointi, intimiteettisuoja, tekijanoikeudet, nettiketti)
ergonomia

3. Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely:

lahteiden etsiminen ja niiden kriittinen arvioiminen
seka sahkoisten etta painettujen lahteiden merkityksen ymmartaminen

4. Vuorovaikutus ja verkostoituminen

tekniikan ymmartaminen tydskentelyn valineena (tekniikka ei korvaa sisaltoa eika
suullista viestintaa)

Wilman kaytto

sosiaalisen median kayttd (wikit, blogit, osallistumistaidot, ryhméatydskentelytai-
dot)

kansainvalinen vuorovaikutus, globaalit mahdollisuudet ja riskit

Verkko-opiskelu vaatii opiskelijalta itseohjautuvuutta, oma-aloitteisuutta se-
k& aktiivisuutta.



