Biljardiin liittyvaa fysiikkaa

Lilkemaara sailyy eristetyssa jarjestelmassa.
Biljardipallojen tormaysta voidaan pitaa suorana
keskeisena tormayksena

Zpalku — Zploppu

Tata luonnonlakia kaytetaan usein tormayksien
ja erilaisten vuorovaikutusten tarkastelussa.



Esimerkiksi kahden kappaleen tormays:

m1v1+m2v2 = mlul ~+ m2u2
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Ennen tormaysta Tormayksen jilkeen



* Tdysin kimmoisa tormdys on idealisointi todellisesta tilanteesta. Tassa
tapauksessa tormayksessa seka lilkemaara, etta liike-energia sailyvat:
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MV, +Mm,V, =Ny I +m,u,

Tassa v, ja Vv, ovat nopeudet ennen tormaysta ja vastaavasti ja
nopeudet térméyksen jilkeen U, Ja U,



Taysin kimmoisa tormays

 Biljardipallo tormaa toiseen palloon alkunopeudella 2,0 m/s, toisen
pallon nopeus oli 1,0 m/s samaan suuntaan. Molempien massat
ovat 0,2 kg. Tormayksen jalkeen eka pallo liikkkuu nopeudella 1,0
m/s. Milla nopeudella toka pallo liikkuu ?

Nyt seka liikemaara, etta lilke-energia sailyvat, kaytetaan lilkemaaran
sailymislakia:

m, =0,2kg
myv, + m,v, = mu, + m,u, m, =0,2kg

v, =2,0m/s
..ja ratkaistaan tdsta u,: v,=1,0m/s

u =1,0m/s
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Vino tormays
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* Vinon tormayksen kohdalla
liikemaaran sailymista
joudutaan nyt soveltamaan
vaaka- ja pystysuunnissa

erikseen:

m,, Ei alkunopeutta

vaaka: m, v, +0=m,u, +m.u,,
Pysty: 0=mu, +m,u,,

= myV, =U,CoS«x +U, COS [
O=u,sina—u,sin


https://phet.colorado.edu/sims/collision-lab/collision-lab_fi.html

