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Kasvun ja oppimisen palvelualue
Perusopetus ja nuorisopalvelut 24.10.2016

KUOPIO

Valinnaisaineen opetussuunnitelma: L1 Ajattelu ja oppimaan oppiminen, Lauta- ja roolipelit

Tyyppi: Taide- ja taitoaineiden valinnaiset aineet

X__Valinnaiset aineet

Luokka-aste: 31k 41k 51k X_ 61k X_7Ik__ 8k __ 9lk___

Oppiaine: Koostuu useista oppiaineista

Viikkotuntimaara: 1 vwh

Laaja-alaisen osaamisen alue: L1 Ajattelu ja oppimaan oppiminen

Tavoitteet:

Sisallot:

Oppilaita ohjataan huomaamaan, etta tieto voi rakentua monella tavalla, esimerkiksi tietoisesti paattelemalla tai
intuitiivisesti, omaan kokemukseen perustuen. Tutkiva ja luova tydskentelyote, yhdessa tekeminen sekd mahdollisuus
syventymiseen ja keskittymiseen edistévat ajattelun ja oppimaan oppimisen kehittymista. Harjoitellaan toiminnallista ja
kokeellista matematiikkaa ja luonnontieteita. Tutkitaan erilaisia elamén ilmigita ja otetaan huomioon luonnontieteellinen
nakokulma. Apuna kaytetaan peleja, teknologiaa, kokeellisia toimintatapoja.

e  oppilaiden omat kokemukset, havainnot ja kysymykset, ihmettelylle, oivaltamiselle, uuden ldytdmiselle ja
keksimiselle, mielikuvitukselle seké& oppimisen ilolle on tilaa

e  Vuorovaikutustaitojen kehittyminen

e  Tunnetaitojen kehittyminen

Tutustuminen eri lauta- ja roolipeleihin, oman pelin kehittdminen, rakentaminen ja mahdollinen toteutus

Oppimisymparistdihin, ty6tapoihin, tukeen ja ohjaukseen liittyvat erityispiirteet (jos tarpeen)

Arviointikriteerit: Huom. Jos 2wvh, pitaa olla myds Hyvan osaamisen kriteerit

Aktiivinen osallistuminen
Oman pelin kehittdminen
Itse- ja vertaisarviointi

Osoite

Vuorikatu 27 | 70100 Kuopio Puhelin 044 718 4040 kasvujaoppiminen@kuopio.fi
www.kuopio.fi>Opetus ja koulutus etunimi.sukunimi@kuopio.fi



