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Oppimisymparisto
Sisitilat ja piha-alueet
Myllyldan koulun piha-alueet

Myllylan koulun piha-alueella on koripallo- ja jalkapallokenttia seké kiipeilytelineitd. Tekonurmikaukalo ja
hiekkakentté jaadytetaén talvella tarjoen keskustan asukkaille myds hyvat Iahilikuntamahdollisuudet.

sisatilat -peruskorjauksen yhteydessa vanhan osana tilat tulevat saamaan taysin
uudet pintamateriaalit ja kalusteet
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Sahkoéinen oppimisymparisto

Myllylan koulun sahkéinen oppimisymparisto

Seuraavat sahkoiset oppimisymparistét ja materiaalit
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Oppimisymparisto

Tulostettu: 14.5.2020

* OWA365-ymparistd

¢ QOtavan sahkdiset materiaalit

* Opinaika

* Sanomapron digiymparisto

e Socrative
* Padlet

e Quizlet

+ Kahoot

» Kopiraittila
* Pedanet

» C-kieli (Graphical RobotC), robotiikan ohjelmointi ja koodaus

» Storybird

« erilaiset oppimisen verkkopalvelut

e code.org

» Skratch

* koodaustunti
s nappistaituri

* ten monkeys-matikkapeli
* DragonBox-matematiikka

TVT-OPS

Tekija: Jarno Ovaska

1. Tieto- ja viestintdteknologian k&yttd- jatoimintaperiaatteet ja keskeiset kisitteet, sekd kiytdnndn tvt-taitojen kehittdminen omien tuotosten

laadinnassa.

{0-2) Tavoitteet 2. luckan jalkeen

*  Ocaa kdyttEa itsendisesti
tablettia ja / @itietokanetta

(k& ynnistdminen, sulkeminen,

verkkoon kirputuminen ja
sovellistenfohiglmien
sulkeminen, kosketusnaytan
perustaiminnot)

® Ccaa kdyttEdselainta

s (Ocaa ottaa kuvan/videckuvaa

= On tutustunut
tekstinksitte lyn a lke giin

= Onhlarjpitellut ndppEimistsn
kdyttia

* (Ocaa pelat oppimipekji
tietoteknisz|lE laittezlla

s On tutustunut ohjglmaintiin
ezim. pelien @ kikkisn
muodossa

Kopio: Jarno Ovaska

(3-4) Tavaitteet 4. luckan jalkeen

*  O=aa kirjpittaa
né ppdimists | molempia
kiizid kdyttdan

& (Ozaaavata jatallentaa
tiedoston

& Hallitzze tekstin
muckkauksen perustest

* O=a liedtd kuvanfobjektin
tekstiin

& On harjoitellut digitaalieia
esityksid, kuvan otta mista
b jakamista vastuullsesti
(vksinkerta Een
medigesityksen
tucttaminen)

& On harjoitellut kuvan
kdsitte @

*  On harjoitellut videan
kuvaamista jp editointia
=eki animaation teke mistd

*  Ontutustunut
ohjelmaintiin graafises=a
ymparistdssd

{5-6) Tavaitteet 6. luckan jalkeen

O=aa kdyttdd monia chjelmia

samanaikaisesti (yhte skdyttd)

O=an kdyttds keikepoytds (teksti p

kuva )

On harjoitellut

manizormifrigstelmés

O=aa kirjoittaa tekstis prosessim,

jossa tekstiin paktaan ja seilas

muokataan

tekstinkisitte yohjelma lla

(tiedostan uudelleen avaaminen,

muakkaaminen ja muutosten

tallentaminen}

Ymmartdd TVTin keske et

kdsittest

O=aa kopicida, littds ja leikata

te kstid

O=aa tuoda kuvan tekstiin p

rivittdd sen

O=aa ldtdobjekteja @ muuttaa

niden kokoa/paikkaa:

- wiiva, nuoli, suom kulmio g
ellipsi

O=aa luoda yhsinkertaisen taulukon

taulukkobskentachjelmall

Oeaa lueda taulukosta

{7-9) Tavoitteet 9 luckan jilkeen

+ (Osaa avata j tallentaa
tiedoston myés pilvipalveluun

*  Osaa luoda/siinEs
kanziaita/tiedostaja

# Tunnitaa yleisimmét
tallennusmuodat
tiedosto pdd tteen perusteella

* Ocaa esikatsella tydnss
tulbstuzasun varmistamissksi

& (O=aa tulostaa tistylle
tukastimelle

* Tunniteachjelmien yhteiet
periaatteet: ohjelmaikkunoiden
hallintaperiaatteet,
vhdenmulaiet valikot ja
pika kuvakkest

# Tunnitaa nd ppdinkomennot
=eki hiiren molempien
nappdinten ominaiuudet

*  Osaa kdyttds leikepoytas

& (O=aa tallentaa tydnss eri
tiedostomuodoissa [esim. pdf]

TEKSTINKASITTELY OHJELMALLA

OPPILAS O5AA
* tucttaa tarkoituksenmukaista
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Oppimisympariston turvallisuus

Oppimisymparistén turvallisuus

Koulutytn yleiseen turvallisuuteen liittyvat asiat on kirjattu Orimattilan kaupungin
turvallisuussuunnitelmaan.

Koulun pelastussuunnitelmaan on kirjattu pelastautumiseen suunniteltu toiminta. Kiinteistdsta poistumista
harjoitellaan sdanndllisesti. Harjoitukset kirjataan turvallisuuskansioon. Harjoitusten yhteydessa pidetaan
palautetilaisuus, jossa kaydaan lapi harjoituksen kulku ja huomatut epakohdat.

Dokumentoinnin perusteella yksikon turvallisuutta kehitetdan yhteistydssa pelastuslaitoksen kanssa.
Dokumentointi ja harjoitusten palautekyselyt auttavat kehittdmaan kiinteistdsta poistumistaitoja vaaran
uhatessa.

Rehtori johtaa pelastautumistoimintaa. Vastuualueet on jaettu ja kirjattu pelastussuunnitelmaan lukuvuoden
alussa ja sovittu samalla vastuualueiden sijaistamisesta poissaolotapauksissa.

Luokkiin on sijoitettu hatapoistumistiedotteet. Turvallissuuskansion mukaiset turvallisuustarkastukset
(kulkureitit, sammuttimet, opasteet ym.) tehdaan saannéllisesti.

Koululla on ensiapukaapit opettajanhuoneessa, askarteluvaraston edessa, teknisen tyon luokassa ja
laajennusosan opettajien tyotilassa. EA-kaapit ja -pisteet tarkistetaan saannollisesti.

Sahkoéisen oppimisymparistdn turvallisuutta pidetaan ylla valvomalla digitaalisten laitteiden, aineistojen ja
materiaalien kayttod. Kaupungin turvallisuussuunnitelmassa ohjeistetaan Orimattilan kaupungin
opetusverkkoon on asetettu tarvittavat suojaukset ja estot. Turvallisuussuunnitelmassa on annettu ohjeet
sahkoisen oppimisympariston turvallisuuden huomioimiseksi.

Netiketin sisaltoa kaydaan lapi oppilaiden kanssa. Vastuu ja tietous omasta netin kaytosta lisad myos
sahkdisen oppimisympariston turvallisuutta.
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