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Ota itsestdsi kuva ja siirrd se omalle kovalevyllesi.

Avaa kuva jollakin kuvankasittelyohjelmalla (paint, gimp, paintshoppro, photoshop, jne.).
Kokeile naytatkd paremmalta peilikuvana” ja ”suorista” asentosi kadntamalla kuvaa.
Rajaa kuvasta pois kaikki turha.

Tallenna kuva johonkin itse valitsemaasi kokoon ja muotoon.

Liita kuva pedanet profiliisi.

Hae netisté kuva jostakin vartalosta ja tallenna se kovalevyllesi.

Avaa vartalo oman kuvasi viereen.

Rajaa vapaalla kadelld paasi ja siirrd se tuohon ihannevartaloosi paaksi.

Jos péési on liian iso/pieni vartaloon niin pienenné/suurenna jompaakumpaa alkuperéisté.
”Silota” alkuperdisen ja liitetyn kuvan rajapintoja esim. kloonaamalla.

Kirjoita kuvaan taiteilijanimesi, tallenna ja hyvaksyta opettajalla.

(voi tehda milla ohjelmalla haluaa)
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Keksi henkildlle ja yritykselle sopiva nimi.



5. Liitd mukaan kuva, mielelldan itse ottamasi: voit vaikka kéyda kannykalla kuvaamassa, tai
hakea facebookista. Kuva voi olla vain taustapintana, eli sen ei tarvitse olla esittdva. Kuvan

voit myos itse piirtdd (paintilla esim.)

6. Liita teksti kuvaan, ja kiinnita huomiota siihen, etté vari erottuu riittavasti taustasta.

7. Palauta valmis kayntikorttisi palautuskansioon.




