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Palloleikit- ja pelit

HIRVEN METSASTYS oo o

Peliin osallistujat jaetaan kahteen joukkueeseen, metsastdjiin ja hirviin. Metsastdjat ovat
keskella salia merkitylla alueella. Hirvet juoksevat salia ympari. Mikdli metsastdjan
heittima pallo osuu hirved muualle kuin padhdan muuttuu hirvi metsastdjaksi ja osuman
tehnyt metsdstdja hirveksi. Metsastdja voi hakea palloja takaisin itselleen, mutta heittojen
pitda lahtea merkityilta alueilta.

IKUISUUSPALLO oo o

Peli on polttopallon ja KPK:n (kaikki polttaa kaikkia) yhdistelma. Pelialue on rajattu sisa- ja
ulkoalueeseen. Alueen sisdlla on KPK:n sdaannoét eli 1) kaikki polttaa kaikkia ja 2) suorista
heitoista palaa, mutta 3) kopista palaa heittdja ja 4) pallon kanssa ei saa liikkua. Mikali
pelaaja palaa, siirtyy tdma ulkoalueelle ulkopelaajaksi. Ulkopelaaja saa polttaa sisdpuolella
olevia pelaajia ja liikkua kuten polttopallossakin. Ulkopuolisen pelaajan tavoitteena on
polttaa oma polttajansa sisdpuolelta, jotta paadsisi takaisin sisdpelaajaksi.

Ulkopelaajiin muodostuu tiimejd, jotka yrittavat polttaa samaa sisdpelaajaa paastikseen
takaisin sisdpeliin. Mikali ulkopelaajan polttaja on myo6s ulkopelaaja, tulee tdiméan tehda
ensin polttajansa kanssa yhteisty6td, jotta saa polttajansa sisdlle ja sen jdlkeen alkaa polttaa
polttajaansa. Sisdpelaajat voivat ottaa ulkopelaajilta kopin, jolloin kukaan ei pala, tai
sisdpelaajat voivat ottaa pompun kautta tulleen heiton kiinni, jolloin molemmissa
tapauksissa peli jatkuu sisdpelaajien kesken.

Peli saattaa loppua siihen, ettd sisdapelaajia on vain yksi jdljella ja tdma ottaa kopin /
pompun kautta kopin itselleen.

KUJAJUOKSU oo o

Leikissa on aluksi kaksi polttajaa ja muut ovat juoksijoita. Leikkialueelle rakennetaan ns.
tulikuja. Heittdjat ovat asettuneet salin sivuille, tulikujan molemmille reunoille ja yrittavat
heittaa tai potkaista pallolla juoksijoita. Juoksijoiden tavoite on paasta salin toisesta paasta
toiseen, ilman, ettd heihin osuu pallo. Mikali heittdjan pallo osuu juoksijaa muualle kuin



padhdn, tdma jaa kiinni ja muuttuu myos heittdjdksi. Peli jatkuu kunnes kaikki ovat
heittdjia.
KAHDEN TULEN VALISSA oo o

Pelialue on suorakaiteen muotoinen, joka jaetaan kahtia. Pelissa on kaksi joukkuetta ja he
ovat omilla pelialueillaan. Joukkueet heittelevat toisiaan pallolla. Jos pallo osuu, joutuu
poltettu vastustajajoukkueen taakse heittimadian palloja. Takalinjalle voi oman
joukkuelaiset heittda palloja vastustajien yli, jolloin vastustajat joutuvat kahden tulen
valiin. Se joukkue, jolla sailyy pelaajia etulinjalla pisimpaan on voittanut.

AGENTTI 007 oo o

Pelialue on suorakaiteen muotoinen ja se jaetaan kahtia. Pelissa on kaksi joukkuetta ja he
liikkuvat omilla pelialueillaan. Joukkueet valitsevat keskuudestaan yhden salaisen agentin
007:n.

Joukkueiden tehtavana on polttaa toisen joukkueen jasenia. Vain suorat heitot lasketaan, ei
maan kautta tulleet. Kun pelaaja palaa, menee hin seisomaan oman alueensa takarajan
taakse.

Agentin tehtdva on pelastaa oman joukkueen palaneita takaisin peliin koskettamalla heita.
Jotta agentin henkil6llisyys ei paljastuisi, voivat muutkin joukkueen jdsenet kayda
hamaykseksi pelastamassa palaneita. Jos agentti palaa, hdn voi jatkaa pelastamista, mutta
kukaan ei voi enda pelastaa hanta.

Leikki loppuu, kun vastapuoli arvaa oikein agentin henkil6llisyyden.

DODGE BALL (VARIAATIO) ee o

Pelialue on suorakaiteen muotoinen ja se jaetaan kolmeen osaan. Pelissa on kaksi
joukkuetta ja he ovat omilla pelialueillaan, keskelle jda ns. pallon hakualue.

Peli alkaa niin, ettd pallo/pallot on asetettu keskelle pallon hakualueelle ja pelaajat ovat
oman alueensa takarajalla. Nopein saa pallon/pallot itselleen. Joukkueiden tehtdavana on
polttaa toisen joukkueen jasenid. Heittojen pitad ldhted aina omalta pelialueelta. Vain
suorat heitot lasketaan, ei maan kautta tulleet.

Kun pelaaja palaa, siirtyy han sivuun pelista. Saamalla kopin, pallon heittanyt palaa. Pallolla
saa suojata vartaloaan. Kumpikin joukkue saa kdyttda omalla puolellaan olevia palloja seka
hakea palloja pallon hakualueelta. Pallon hakualueellekin voi vastustaja polttaa pelaajan.
Peliin voi ottaa KPK-sdaannon (kaikki polttaa kaikkia), jolloin peliin padsee mukaan aina
kun oma polttaja palaa. Nadin pelista tulee taktisempaa ja pelaajat alkavat pelata enemman
joukkueena.

Mita useampi pallo on pelissa, sitd enemman on liiketta!

KEILAFUDIS ee o



Jaetaan ryhma 3-5 joukkueeseen riippuen ryhman koosta ja keilojen lukumdarasta. Esim.
2-4 pelaajaa per joukkue ja jokaisella joukkueella on kaksi keilaa. Keilat kannattaa sijoittaa
noin kahden metrin paahan toisistaan, niin ettd yhden joukkueen keilat ovat lahekkain.
Ryhman koosta riippuen 2-3 pehmeaa palloa sopivat peliin.

Joukkueen tehtdvana on puolustaa omia keiloja jaloilla ja vartalolla sekd hyokata ja yrittaa
kaataa pallolla vastustajajoukkueiden keiloja. Keilojen ymparille voi laittaa vanteet ettei
keiloja voi suojata niin ldhelta.

Jos puolustaja kaataa keilan ei sitd saa enda nostaa. Kun joukkueen molemmat keilat ovat
kaatuneet on joukkue tippunut pelistd pois ja muut jatkavat kunnes kaikilta ovat
molemmat keilat kaatuneet.

KOPPIPALLO e o

Pelialue on suorakaiteen muotoinen ja pelissd on kaksi joukkuetta. Pelialueen pdissa on
merkityt maaliviivat / maalialueet. Pelin idea on palloa tai hernepussia heittamalla saada
omalle joukkueelle maaleja. Pallo kddessa ei saa liikkua, vaan se pitdd aina heittda
joukkuetoverille. Maali syntyy siten, ettd oman joukkueen jdsen saa kopin maaliviivan
takana. Palloa ei saa ottaa pois vastajoukkuelaisen kdadestd, mutta heiton saa katkaista. Jos
pallo putoaa maahan heittojen vilissa, se menee vastajoukkueelle.

HYLLYPALLO oo o

Pelissa kaikki pelaa kaikkia vastaan. Kun pallo osuu suoraan pelaajaan, tdma joutuu ulos
pelistd (hyllylle). Palaneen pelaajan tdytyy muistaa kuka hanet poltti. Palanut pelaaja
padsee takaisin peliin, kun se pelaaja palaa joka hdnet on polttanut. Jos pelaaja saa suoraan
heitosta kopin, pallon heittdnyt pelaaja palaa ja joutuu pois pelista. Jos pelaaja yrittda ottaa
kopin ja osuu palloon, mutta ei saa palloa kiinni, han palaa.

Pallo kddessa ei saa liikkua tai voidaan sopia esim. kolmen askeleen sdaanto, jolloin pallon
kanssa saa ottaa kolme askelta ja sitten heittdd. Ohjaaja voi myos huutaa kaikki mukaan
peliin tai hyllyn tyhjaksi, mikali jotkut pelaajat joutuvat odottamaan sivussa pitkaan.
Samaa pelid voi pelata myos joukkueissa, jolloin joukkueiden on tehtdva yhteistyota
polttaakseen toisen joukkueen pelaajat. Muutoin pelissd on samat sddnnoét. Kerholaisten
taitotasosta riippuen kannattaa miettid, pitddako joukkueiden syotellda myos keskendan
maan kautta vai sallitaanko suorat heitot joukkuetovereille.

KUNINGASPALLO oo o

Leikissd on kaksi joukkuetta, jotka menevat salin eri paihin. Keskelld on kuningaspallo
esim. iso jumppapallo ja molempien joukkueiden takarajan tuntumaan maaliviiva, jonne
kuningaspallo pitaa saada. Joukkueilla on paljon pikkupalloja



Joukkueet heittavat omilla pikkupalloillaan kuningaspalloa ja pyrkivat saamaan sen
vastustajan maaliviivan taakse. Kun kuningaspallo on maaliviivan takana, siitd tulee sen
sinne saaneelle joukkueelle piste. Peli voi jatkua, kunnes saavutetaan esim. viisi pistetta.

LENTOPALLOPOLTTOPALLOQO ee o

Rajataan alue ja yksi jaa ulkopuolelle polttajaksi. Pelissa kdytetadan pehmopalloa. Polttaja
yrittda polttaa pelaajia heittamallda palloa. Myds maan kautta osumisesta palaa ja
sisdpelaajat voivat polttaa myos toisiaan. Padhan osumisesta ei pala.

Sisdpelaajat saavat lyoda palloa kddet yhdessd (esim. sormet ristissd) lentopallon
hihaly6nnilla tai nyrkkeilemalla. Polttajan kannattaa hyddyntaa sisapelaajia niin, ettad hekin
osallistuvat polttamiseen, esim. heittdmalla korkeita ja helppoja heittoja, jotta sisdpelaaja
padse lyomaan palloa ja polttamaan muita sisdapelaajia. Vaikeutta peliin saa niin, etta
sisdpelaajan taytyy osua palloon vain kyynarpdasta alaspain.

“MINA SUOJELEN SINUA” oo o

Rajataan leikkiin sopiva isohko pyorea alue kuten polttopallossa. Kaikki ottavat itselleen
parin. Pelissa on 1-2 pehmeaa palloa, joilla poltetaan. Yksi pareista menee ringin sisalle ja
loput seisovat ringilld. Ringin sisalla olevasta parista toinen on suojelija ja toinen on
poltettava. Suojelijan tehtivd on toimia muurina ja pallojen torjujana ja estettdva
poltettavan palaminen. Poltettava saa myo0s itse vaistelld palloja kuten polttopallossa.
Ringilla olevat puolestaan pyrkivat tekemadn yhteistyota ja polttamaan poltettavan.
Kaikista osumista palaa, mutta paahan osumia ei lasketa. Kun poltettava saadaan poltettua,
polttanut pari siirtyy ringin sisdlle ja sisalla ollut pari siirtyy polttamaan ulkopuolelle.
Ohjaajan on pidettava kuitenkin huoli, ettd kaikki padsevat ringin sisdan ja olla
kummassakin roolissa ringin sisalla.

PALLONADE oo o

Leikkijat menevat piiriin keskiympyraan. Ohjaaja heittaa pallon ilmaan ja huutaa jonkun
leikkijan nimen. Tastd leikkijastd tulee Nade, joka yrittdd saada mahdollisimman pian
pallon haltuunsa. Samaan aikaan muut leikkijat juoksevat mahdollisimman kauas pallosta.
Kun Nade saa pallon haltuunsa huutaa han SEIS, jolloin kaikkien muiden tulee pysahtya.
Paikaltaan Naden tulee heittda muita pallolla. Voi myos sopia, ettd esim. kolme askelta on
sallittu. Mikali pallo osuu toiseen pelaajaan, tulee hinesta seuraava Nade ja peli alkaa
keskiympyrasta alusta. Mikali nade ei osu keneenkdan liikkumiskielto loppuu ja leikkijat
ryntaavat jalleen mahdollisimman kauas pallosta. Kun Nade on juossut oman heittonsa
kiinni ja huutaa SEIS, on kaikkien jalleen pysahdyttava. Mikdli Nade ei osu keneenkdan
kolmen heiton aikana, palataan keskiympyradn ja Nade heittdd pallon ilmaan ja huutaa
jonkun leikkijan nimen josta tulee seuraava Nade.

Voidaan myds leikkia jatkuvana, jolloin valilla ei kdyda keskiympyrdssa vaan peli jatkuu
aina sieltd missa pallo on. Leikissa voidaan kayttaa myos kahta Nadea.



POLTTOPALLO ee o

Rajataan leikkiin sopiva alue ja valitaan polttaja/polttajat. Leikkijat asettuvat alueen sisalle
ja polttajat ulkopuolelle.

Pelin tarkoituksena on pallolla osumalla tehda leikkijoista polttajia eli leikki loppuu, kun
kaikista leikkijoista on tullut polttajia ja he ovat siirtyneet alueen ulkopuolelle.

Leikissd on hyva sopia mm. mistd kehon alueista palaa ja mista ei, onko pallon tultava
suoraan ilmasta vai polttaako maan kautta tullut pallo, saako suolata eli voiko leikkija
pukata pallon toisen paalle polttaen hanet jne.

Leikkid voi varioida mm. heittdmisen sijaan potkimalla pehmeda palloa tai siten etta
polttaja pdadsee takaisin poltettavaksi kun saa jonkun poltettua (yksi/kaksi polttajaa
kerrallaan). Polttopalloa voi myo6s pelata useammalla kuin yhdella pallolla kerrallaan tai
palloina voi olla jattijumppapallot.

TAIVASPALLO ee o

Pelikentdksi soveltuu koko sali. Pelissd on kaksi joukkuetta, esim. siniset ja punaiset ja
kummallekin joukkueelle on oman variset pallot ja pelaajille jaetaan pelinauhat. Salin
paatyihin laitetaan penkit, jotka ovat vankiloita.

Pelin tarkoituksena on polttaa vastustajan pelaajia pallolla. Pompun kautta saatuja osumia
ei lasketa. Kun pelaaja on poltettu, ottaa polttanut pelaaja tdltd nauhan itselleen sitoen sen
ranteeseensa. Palanut ja nauhaton pelaaja menee vankilaan.

Vankilasta voidaan pelastaa vain jos saadaan poltettua pelaaja, jolla on hallussa
polttajajoukkueen nauha tai nauhoja. Poltettu pelaaja menee omaan vankilaansa ja saatu
nauha / saadut nauhat viedadn omille pelaajille vankilaan jolloin ndma vapautuvat. Pallo
kddessa ei saa liikkua, paitsi jos pelaaja on joukkueensa viimeinen kentélla oleva pelaaja.
Pelaajaa joka luovuttaa tai laittaa nauhoja kdteensa ei voi polttaa. Joukkue joka ensin saa
kaikki vastustajan pelaajat vankilaan voittaa.



