Opet Pilvissa 2.0 Jyvaskylan yliopisto

Olette saapuneet Lassanderin talolle, joka on perinteinen taman ajan
kauppiasperheen talo. Taalla talossa etsitte alla olevien arvoitusten
perusteella esineitd, jotka ovat 1700-luvun talolle ominaisia tai jotka ovat
paatyneet Harrdadan-neidon vuoksi tinne. Nama arvoitukset vievat teidat
seuraavan rastin luo.

1. Sai neito pitsia ylleen, kun nyplays rantautui Suomeen. Alkoi
Lassandereidenkin talous kukoistamaan - oli pitsi niin hyvaa
kauppatavaraa. Vari esineen on sininen ja muoto vahan kaarinen. Nyt
nyplaystyyny lojuu kuitenkin omillaan, autattehan neitoa sen loytamaan?

2. Tanne karpaset ohjataan, etteivat ne paase talon asukkaita kiusaamaan.
Ansa on tietenkin lasinen, sen lapi voi nahda karpasparvisen.

3. On Lassanderin talossa turvallista asua, kun on valine, jolla lurjuksia
napata. On sarvet silla kuin pirulla ja vartta 10ytyy, jottei paralla ole pian
omat kadet ruvella. Eikohan talla tunkeilijat selata - ei tarvitse neidonkaan
pelata.

4. On tulevaisuus loytanyt tiensa Lassanderin taloon. Lieko joku muukin
neidon riivaama, aikamatkan piinaama.



