JeENSUU

Sovelluksia 3-5 -vuotiaille ja heidan kanssaan tydskenteleville

Parking Cars
Pelissé on tarkoitus koota tie, jotta auto pdésee ajamaan parkkipaikalle.
Paéattely, hahmottaminen, looginen ajattelu

Erilaisia palapeleja, esim. SpacePuzzle, SeasonPuzzle (Scot Adelman). Peleissé 9 palaisia
palapeleja. Mahdollisuus tehdd omasta kuvasta sovelluksella PuzzleMaker.

Beebot

Ohjelmoinnin opetteluun, looginen paattely, syy-seuraus -suhde

Toimii samalla periaatteella kuin oikeat Beebotit. Vaikeusasteeltaan erilaisia tasoja. Voidaan pelata
my6s pienen ryhméan kanssa yhdessa screenille heijastettuna.

Citymals Lite

kielen kehitys, nime&minen, puhumaan rohkaiseminen.

Sovelluksessa tapahtuu asioita sitd mukaa, kun lapsi puhuu. Lapsi voi sanoittaa mitd kuvassa juuri
tapahtui ja nédin tarina jatkuu automaattisesti. Esim. kissa juoksee. lkasuositus n. 3+, soveltuu S2 -
lapsille

Eskarisokkelo 123

Hienomotoriikka, paattely

Visuaalisesti miellyttava. Tarkoitus kuljettaa hahmo sokkelon lapi. Kiva 5-6 -vuotiaille. llmaisversiossa
vain nelja sokkeloa.

Flow free

Pelissa tarkoitus yhdistaa samanvariset pisteet.

Simppeli, mutta koukuttava peli. Paljon kenttid ja eri haastetasoja. Sopii monen ikaisten kanssa pah-
kailtavaksi.

Hauskat kasvikset

kasvisten tunnistaminen, nimedminen, tabletin hallinta/sormindpparyys, syy-seuraus -suhde, hahmot-
taminen. Sovelluksessa mm. pestaan perunoita, pilkotaan kurkkua, viedaan varjokuvan perusteella
kasvis oikealle paikalleen, harjoitellaan laskemista. Ikdsuositus 2-4 v.

Kidoko My Emotions

Sovellus on englanninkielinen. Siin& kaydaén tunteita 1api, esim. iloinen, surullinen, vihainen. Hahmo
nayttad, miltd mikin tunne nayttdad. Tatéa voisi katsoa vaikka yhdessa heijastettuna seinélle tunteista
keskustelun tueksi. Esityksen voi pysayttaa haluamaansa kohtaan ja toistaa. Liséksi muistipeli. Ei mai-
noksia.

Memory Monster (Sweet Monster Memory Game)
Hauska monsteriteemainen muistipeli. Kolme eri tasoa. Voi pelata vaikka kaverin kanssa.
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Molla ABC
Kirjainten ja numeroiden hienomotorinen harjoittelu. Tata suosittelevat myos toimintatera-
peutit! Yksinkertainen, selkeé ja motivoiva.

Myyran mielikasvikset

kasvisten tunnistaminen/nimedminen, ruokakasvatus. Sovelluksessa voi valita mink& vuodenajan kas-
viksia tutkitaan. Loytyy myos valmiita tehtavid/leikkejé kasvattajien tueksi. Suosittelen sovellusta
enemman kasvattajan kayttéon/tutkimiseen yhdessa lasten kanssa. lkdsuositus 4+ v.

Maollit

ongelmanratkaisu, looginen ajattelu, yhteistyotaidot. Pelissa tulee liikuttaa neljaa otusta reittia eteen-
pain ja availla esteita tielta. Pelia voi pelata yksin tai kaverin kanssa yhdessa pohtien. Ikasuositus
5+v.

Quiver
Herata varityskuvat eloon. Tama on kiva ja lapsia innostava sovellus. Varityskuvia voi tulostaa Quiverin
sivuilta netistd. Huom. vain osa on maksuttomia.

Sequences
Ensin — sitten, sarjoittaminen. Oikeita kuvia ja tapahtumasarjoja. Ikasuositus 4-6 v.

Animal Muddle
Pelissé kootaan eldin eri ruumiinosien avulla. Eldinten ja ruumiinosien nime&minen, eldinten aantely,
hauskat elaimet. Ikésuositus 3-5v.

PumiLumi A-hide-and-seek-adventure
Pelissa etsitaan erilaisia elaimia, 16ydatko kaikki? Nimetdan elaimia ja niiden vareja yhdessa. Ika 3+

Fun Learning Picture Puzzles
Vastakohtien opetteluun. Sovelluksessa opetellaan myds mista eri tuotteet on tehty. Sopii heijastetta-
vaksi seinélle ja ryhmassa katsottavaksi. 4+

ToddlerKidsGame — Smart Baby 2 Sorter
limaisversiossa auki kolme tasoa. Asioita lajitellaan varin ja muodon mukaan. 2-4v.

Bamba Burger
Kokoa oma hampurilainen! Mit& laitetaan valiin? Millaiset perunat annokseen mukaan? Mité juomaa
otat? Lopuksi maarittelet sille hinnan ja maksat sen. 4+

Animal Doctor (Jungle & Safari)
lImaisversiossa paasee hoitamaan kirahvin tai sarvikuonon kuntoon. Kehittd& hienomotoriikkaa seka
ongelmanratkaisukykya.

Animal Kindergarten Math
Luvut 1-10, varit, muodot. Soveltuu 5+ ja myds heijastettuna seindlle yhdessa tehtavaksi.

Autism iHelp Opposites
Sovelluksessa opetellaan vastakohtia valokuvien avulla. Kielen kehityksen tueksi. Voidaan heijastaa
seindlle ja katsoa yhdessa.
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Where is my hat?
Voidaan pelata yksin tai kaksin. Kehittaa tarkkaavaisuutta ja reaktiokykya. Yksinpeli soveltuu 3-4 v,
kaksin peli 4+. Loyda samanlainen hattu!

Fast: 2 player game.
Kahdestaan pelattava peli. Kumpi I6ytéda ensin kuvion, joka on molemmilla? Hauska peli +4v.

Magic Fluids Lite. Rauhoittava ja kiinnostava peli, jossa iPadin naytélla voit tehda erivérisia kuvi-
oita. Kuviot muodostuvat kuin nestemaisella variaineella iPadin naytolle. Erilaisia nopeus, véri ja
“aine” vaihtoehtoja.

Fluid. Samantyyppinen peli kuin edella mainittu. Muutamia saatémahdollisuuksia, esim. nopeutta voi
vaihdella.

Spin-n-Move. Sovelluksessa on nelja erilaista “onnenpy6raa”, joita pyorittamalla valikoituu uusi liike
sovelluksessa mm. eldimet nayttavat mallia liikkumiselle. Toimii hyvin heijastettuna seinalle tai vaikka
odottelujumpaksi.

Lil Fitnes. Sovelluksessa jokaiselle viikonpéivélle eri elaimen pitama lyhyt jumppa. Toimii hyvin hei-
jastettuna seindlle seka odottelujumppana iPadilta.

Jungle Gym 1 ja 2. Sovelluksissa lapset liikkuvat viidakossa. Lapset néyttavat eldinten kanssa
erilaisia liikkeitd, joita matkimalla paastaan pelissa eteenpain. Toimii hyvin heijastettuna seinélle.
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