Tieto- ja viestintatekniikan oppimisen tavoitteet
Sievin kunnan perusopetus

Kaytanndn taidot ja oma
tuottaminen

Tietokoneen avaaminen ja
sulkeminen

Kayttotarkoitukseen sopivan
ohjelman loytaminen,
avaaminen ja sulkeminen

Nappaimiston, hiiren ja
kosketusnaytén tuntemus ja
hallinta

Oman tiedoston Ioytdminen
ja tallentaminen
Tulostaminen

Koulukohtaiset
oppimisymparistot ja -pelit

Ohjelmoinnin alkeet

Mobiililaitteiden peruskaytt6

Vastuullinen ja turvallinen
toiminta

Oman salasanan kayton
perustaidot (sailytys,
salasanan luomi-

nen, hyva salasana)

Uloskirjautuminen palvelusta
yhteiskayttoisilla laitteilla

Hyva tydasento eri
laitteilla.

Sopivan pituiseet
tyoskentelyajat

Ikarajojen ymmartaminen ja
kasitte; sopiva ruutuaika

Hyvéat kaytostavat verkossa -
someketti (oma turvallisuus)

Tiedonhallinta seka tutkiva ja
luova tyoskentely:
Pienet tiedonhankinnan tehtavat
aikuisen ohjauksessa

Kasitteeseen hakusana
tutustuminen

Kannustus etsia tekstin lisaksi
tietoa kuvista, kartoista ja
videoista

Kuvallisen kerronnan
harjoitteleminen digitaalisten
tyokalujen avulla

Muistiinpanojen tekeminen
piirtamalla tai &&niohjausta
hy6dyntaen

Pienet esitykset teknologian
avulla yksin tai yhdessa

Vuorovaikutus ja verkostoituminen:

Koulun omassa suljetussa palvelussa yhteisdllisten taitojen
harjoitteleminen, esimerkiksi tarkastelemalla muiden ottamia kuvia

Yksin tai yhdessa pienten oppimistehtavien tuottaminen, joita

tarkastellaan yhdessa




Tieto- ja viestintatekniikan oppimisen tavoitteet
Sievin kunnan perusopetus

Kaytanndn taidot ja oma
tuottaminen

Tiedostohallinnan taidot
(kopiol, poista, siirrd)

Halutun tiedoston etsinta
Tekstinkasittelyn perustaidot

Kymmensormijarjestelmaan
tutustuminen

Esitysohjelman kaytto

Usean ohjelman tai
tiedoston yhtéaaikainen
kaytto

Tuotosten jakaminen
oppimisympaéristoon tai
sovittuun tallennuspaik-
kaan

Kuvien ja danen sadhkoinen
tuottaminen ja
muokkaaminen

Lyhyen animaation
tekeminen

Verkko-oppimisymparistossa
Tyoskentely

Ohjelmoinnin perusteet
graafisessa
ohjelmointiymparistbssa

Tarkoituksenmukaisen
valineen ja ohjelman
valitseminen tehtavaa var-
ten

Yhteiseen verkkopohjaiseen
Kirjoittamisprosessiin
osallistuminen

Tiedonhallinta seka tutkiva ja
luova tydskentely:

Luokat3 -6 Hakupalveluihin tutustuminen

“tvt - oppimisvalineena™ | Teknologian kaytts
oppimisprosessin eri vaiheissa,
tiedonhankinnasta valmiin
esityksen esittdamiseen ja
jakamiseen

Vastuullinen ja turvallinen
toiminta
Omien tuotosten
tekijanoikeuksien
tiedostaminen

lImaisun monipuolinen kaytto
teknologiaa hyddyntéen

Erilaisten mediatekstien ero:

Tekijainoikeuksien perusaannet (mainos, blogi, asiateksti, uutinen)

Luvallisten

kuvapankkien Kaytto Lahdekritiikki ja lahdeluettelon

tekeminen ohjatusti
Lahdemerkinnat Tehokkas tiedonhaku

Tieturvan periaatteet

- . Useiden tietolahteiden kaytto
tyoskentelyssa

tiedon luotettavuuden

Someketista opastus (Mita voi varmistamiseksi

laittaa nettiin’) Tiedon havainnollistaminen

. kaavioina tai animaatioina
Creative Commons

tekijanoikeuksiin tutustuminen Oma sahkainen portfolio

Kuvien/musiikin ja videoiden

etsimisessa perehdytaan
tietosuojaan ja tietoturvaan
tunnistetaan sosiaalisen
median mahdollisuudet,
samalla tiedostaen riskit

Vuorovaikutus ja verkostoituminen:
Yhteisen tiedon rakentaminen oppimisymparistossa tai muussa
yhteisollisessa palvelussa

Verkkokeskustelun, bloggauksen, kommentoinnin harjoittelu koulun
verkkoymparistdssa tai muussa turvallisessa ympéaristossa.

Hyvat kaytostavat verkossa

Kokemukset verkostoitumisesta ja yhteydenpidosta mahdollisiin
yhteistyokouluihin

Yhteydenotot eri asiantuntijoihin oppimisprojektien yhteydessa

Tiedon luonti yhdessa tarkoituksenmukaisin tyovalinein
(ryhmakirjoitusalustat, -muistiinpanot)

Verkon mahdollisuudet vaikuttaa




Tieto- ja viestintatekniikan oppimisen tavoitteet
Sievin kunnan perusopetus

Luokat7-9
"tvt - tyOvalineend"

Kaytannon taidot ja oma
tuottaminen
Alakoulussa opittujen
asioiden syventaminen

Erilaisten laitteiden,
ohjelmistojen ja palveluiden
hyddyntadminen oman
opiskelun vélineina

Tekstinkasittelyn sujuva ja
monipuolinen kaytto

Taulukkolaskennan
perusteet, tilastojen
graafinen esittaminen.

Digitaaliset esitykset sopivia
esitystyokaluja kayttaen

Tiedon tuottaminen ja
julkaiseminen monipuolisesti

Osaamisen jakaminen
muille

Erilaisten teknologisten
laitteiden toimintoihin
tutustuminen

Verkko-oppimisymparistdssa
tyoskentely

Sahkadisen asioinnin hallinta

Graafinen tai tekstipohjainen
ohjelmointiympéaristo

Ohjelmoinnin harjoittelu

Vastuullinen ja turvallinen
toiminta

Tekijanoikeuksien tunteminen
ja tiedostaminen

Vain luvallisten materiaalien
kayttd omissa toissa

Oman tietonsa suojaaminen

Vastuullinen kayttaytyminen
netissa ja yhteisollisissa
palveluissa

Tietolahteiden luettelointi ja
niihin viittaaminen

Ergonomian ja sopivan
ruutuajan merkityksen
sisaistaminen

Laitteiden soveliaan ja
kohteliaan kayton
ymmartaminen eri tilanteissa

Ohjelmistojen ja laitteiden
paivittamisen taidot

Tiedonhallinta seka tutkiva ja
luova tydskentely:

Monikanavaisten tiedonhakujen
hyddyntaminen eri kielilla ja eri
nakokulmista

Tiedonhankinnan suunnittelu

Eri hakupalveluiden tulosten
vertailu

Lahdekritiikin tunteminen
Tutkielmien, raporttien ja
esitysten tuottaminen

digitaalisesti

Sujuva tyoskentely eri laitteilla ja
ohjelmilla

Vuorovaikutus ja verkostoituminen:

Tyodskentely erilaisissa yhteisdllisissa verkkopalveluissa

Verkkoviestinnan ymmartaminen ja tulkitseminen

Vuorovaikutus koulun ulkopuolisten tahojen kanssa

Oman verkkomindn pohdinta ja viestijakuva

Verkkovaikuttamisen merkityksen ymmartaminen ja pyrkimys
verkkomateriaalien kriittiseen arvointiin (esim. tilastot, propaganda)

Erilaisten verkkoviestintdjen hyédyntaminen, esimerkiksi blogit,

sosiaalisen median palvelut
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