'*% Digital larstig ak 1-2, Lovisa stad

- Uppdaterad juni 2024, (Carina Astikainen).
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Grundlaggande fardigheter och
teknisk kompetens

Nylitteracitet: Digital
kompetens
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da/digital-kompetens/

AK 1-2
(Alla amnen)

Kan starta, logga in och ut pa system och
enheter

- kan sitt anvandarnamn och lésenord for MS
365.

- sparar MS 365 som favorit i webblasaren.

Bekantar sig med basfunktioner i MS 365.

Bekantar sig ocksa med tangentbord, -
funktioner, datormus och 10-fingersystemet.

Bekantar sig med enkla ritprogram
- anvander sig av geometriska figurer.
MA, BK, SL, SVL, S2

Kan anvanda en pekplatta.

Kan vid behov skriva ut pa papper eller pdf,
enligt dvervagande och med hjalp av
handledning.

Forstar vad internet och webblasare ar samt
kan anvanda en webblasare
- forstar vad det innebér att surfa.

Eleven forstar begrepp, som anknyter till
centrala funktioner i de digitala miljoer som
anvands

- kan namnge utrustningen och identifierar de
vanligaste symbolerna och emoijina.

Kan under handledning ansluta digitala

verktyg till ett tradlost natverk. eget agerande som samlas in i digitala f—— — . Ty
— miljoer och vilket samband programmeringen - Tt i - |
har till insamlingen av information. OL e ==t e € omg o s
Forstar vad elevadministrationssystemet - 2 - - AR b

Wilma anvands till.

Eleven observerar och forstar teknikens
inverkan pa vardagen.

Produktion, presentation och
kreativa processer

AK 1-2

Tranar pa att berétta, skapa bilder, spela in,
presentera ljud och tal samt filma och
fotografera, med t.ex. pekplatta och
mobiltelefon, pa egen hand och tillsammans
med andra BK, OL, SVL, MU

- Ovar pa att dokumentera och presentera
lakttagelser och observationer, information,
tabeller och bilder. MA, OL, SVL

Kan beréatta om sina val och observationer
verbalt med hjalp av begrepp och konkreta
verktyg. SVL, OL

Tranar pa att redigera samt skapa digitala
bocker och bildkollage. SVL, BK

Bekantar sig med olika applikationer for
inlarning
- t.ex. i matematik. MA, SVL

Kanner till och kan anvanda nagon
applikation passande for alder. SVL, MA,

Lar sig skapa, redigera, valja bokstavsstorlek
och typsnitt for text i textbehandlings-
programmet Word

- anvander gemener och versaler i text.

SVL, FIA, MOFI, S2

Forstar vad en fil ar och lar sig
grundlaggande filhanteringsfardigheter (t.ex.
spara, kopiera, flytta och radera)

- tréanar pa att skapa filnamn och mappar.
SVL, FIA, MOFI, S2

Testar, hittar pa, skapar, bygger och
producerar nytt med hjalp av digitala miljGer
- t.ex. analoga animationer,

- forverkligar sina idéer i digitala miljoer
sjalvstandigt eller tillsammans med andra

- lar sig digitalisera sina kreativa fysiska
arbeten SVL, BK, MU

Bekantar sig genom lararens exempel med:

- Excel (utrékning, tabeller och diagram),

- Forms (val/enkater, satt att paverka, digitala
prov )och

- PowerPoint (planering och beskrivning av
arbetsprocesser).

Enligt lararens exempel

Kan under handledning uttrycka sig och sina
tankar, genom bild, video, ljud och text i
digitala miljoer. BK, MU, OL,

Tranar pa att bedoma sitt eget arbete.
Alla @amnen
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Programmering

Nylitteracitet:
Programmeringskunnande

uudetlukutaidot.fi
Programmeringskunnande

https://uudetlukutaidot.fi/sv/progra
mmeringskunnande/

AK 1-2

Lar sig analog programmering,
problemlésning och datalogiskt tankande.
MA. GY

Bekantar sig med robotik och digital
programmering. MA

Lar sig mer om robotik genom olika
filmsnuttar. MA

Lar sig skriva, ge och folja enkla instruktioner
- eleven kan beratta vad hen gor.
SVL, GY, MA, MU, OL

Kan arbeta under handledning, eller
tilsammans med andra, med en digital
produkt, som innehaller element av
berattelser eller spel, skapad genom
animation eller enkel programmering. BK,
GY, MU

Kan behandla innehall i olika laroamnen
genom att anvanda verksamhetsmodeller och
verktyg, som anknyter till programmering pa
ett lekfullt och experimentellt satt.

GY, MA,

Kan styra en programmerbar apparat eller en
enskild gestalt i en applikation eller
webbuppgift. SVL, MA, GY

Kan identifiera och hamnge datorstyrda
apparater och tjanster i sin egen
upplevelsevarld samt bekantar sig med
robotik

- eleven kan beskriva apparaters
anvandningsandamal och funktionsprinciper.
Alla @mnen

Funderar pda, hurdan information om hens

Eleven forstar, att den information som
samlats in sparas och kan ge atminstone ett
exempel pa vad information som samlas in
om hen, kan anvandas till. OL

Pedanet
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Ansvar, trygghet, ergonomi och
halsa

AK 1-2
(Alla @amnen)

ANSVAR OCH TRYGGHET:

Lar sig hantera enheter, digitala redskap och
skolans digitala miljoer ansvarsfullt och
hallbart, forst med hjalp av handledning och
senare ensam.

Lar sig agera tryggt i olika digitala miljéer och
kan agera ifall hjalp behovs.

Lar sig forsta karaktaren hos information pa
internet

- lar sig forsta att vem som helst kan producera
innehall pa internet.

Bekantar sig med aldersgranser och lar sig
forsta syftet for dem.

Forstar begreppet anvandarkonto och
sekretess

- ké&nner till vad som ar kannetecknande for ett
sakert [6senord och varfér I6senord blir
foraldrade.

- kan under handledning byta I6senord pa
enheter, senare sjalvstandigt.

Lar sig genom lararens beskrivning veta vad
begrepp som upphovsperson, verk, rattighet
och upphovsratt betyder.

Lar sig beratta om positiva och negativa
upplevelser i digitala miljéer

- lar sig respektera och ta hansyn till andra nar
hen verkar i digitala tjanster.

- lar sig agera pa ett satt som forebygger
mobbning.

ERGONOMI OCH HALSA:
Ovar pa att arbeta malinriktat.

Lar sig forsta ergonomins betydelse och évar
pa att justera arbetsstallning och andra pa
arbetsmiljo.

Uppmarksammar och tranar pa att:

- veta hur man kan justera belysning,
ljusstyrka, upplésning, farg och ljudstyrka

- valja fysisk aktivitet och alternativa
arbetspass och -rorelser samt variera vid
behov

- véalja arbetsplats och - redskap som passar
bast ur ergonomisk synvinkel.

Informationshantering och
-kompetens

AK 1-2

Kan ordna och jamfora saker utifran olika
villkor, sasom liknande form. Eleven kan
identifiera logiska operationer sasom "ja”,
"eller”, "nej”. MA

Berattar om sina val och observationer verbalt
med hjalp av begrepp och konkreta verktyg.
OL

Bekantar sig, som en del av undervisning med
informationsteknik, dess funktion och roll i
samhaéllet

- t.ex. e-bocker, poddar, vioggar, video, digitala
laromedel, geomedia. SVL, OL, RE,

Bekantar sig med begrepp som webbetikett
och kallkritik.

Ovar under handledning pa:

- att bedoma ifall kallor ar sakra

- att beddma om informationen som hittats ar
tillforlitlig. SVL, OL,

Kan under handledning leta fram, flytta och
hantera vasentlig information i olika digitala
sprakmiljoer. SVL, FIA, MOFI

Kan under handledning gdra undersdkningar
och observationer i skol- och narmiljo med
hjalp av enkla digitala undersékningsverktyg.
Ovar pa:

- att se samband mellan orsak och verkan

- beskriva sina iakttagelser. OL

Kan dela in ett problem, som anknyter till ett
bekant vardagsfenomen i delar samt s6ka och
testa olika alternativ for problemldsning

- eleven kan beratta om sina I6sningar.

Alla @mnen

Kan anvanda sokmotor pa ett andamalsenligt
satt

-kan bilda enkla sdkord for att leta efter
information.

Ovar pa:

- att anvanda bild- och rostsokning

- att leta efter information och skapa
multimodala texter utifran information, som hen
letat fram.

Alla @mnen

Lar sig regler kring bildhantering och spridning,
fragar lov vid fotografering och publicering av
material pa andra.

Alla @mnen
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Interaktion, kommunikation och
natverksbildning

AK 1-2

Kan under handledning anvanda interaktiva
och digitala sprak- och kulturtjanster som
okar delaktighet och ar passande for alder

- tolkar, laser och delar med sig av sina
lakttagelser, lasupplevelser, konst och kultur
SVL, BK, MU, RE

- bekantar sig med olika sprak med hjalp av
digitala verktyg SVL, FIA, MOFI, S2

- tranar pa interaktivitet med olika grupper
genom olika digitala miljoer

SVL, FIA, MOFI, S2

- bekantar sig med kulturell symbolik med
hjéalp av digitala verktyg. BK, RE

Kan under handledning delta i dialoger,
lyssna och samarbeta i digitala
verksamhetsmiljéer, som sporrar till larande.
- Ovar pa att interagera pa ett bra satt nar hen
kommunicerar i digitala tjanster

- kan under handledning I6sa eventuella
konfliktsituationer som uppstar i digitala
tjianster. Alla amnen

Kan ringa och svara pa telefon- och
videosamtal. Alla @mnen

Lar sig skapa och tolka enkla meddelanden i
sprak och multimedia. Alla &mnen

Bekantar sig med Teams
kommunikationsplattform och Outlook e-post
- lar sig begrepp som e-post, sms, chatt och
tweets

- Ovar pa att skicka och ta emot e-post och
chattmeddelanden. Alla @mnen

Agerar ansvarsfullt och respekterar andra i
digitala miljoer. Alla @mnen

Spelifiering anvands
for att framja larandet. Alla @mnen

QR-koden for er till en pdf av
affischen

Med denna webbadress
https://bit.ly/I3U208Py
kommer ni till Padlet av
digilarstigen for ak 1-2

Bild Eros Gripenberg
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