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Esiopetus

Henkilosto osallistuu mahdollisuuksien
¥ mukaan digitaitoja edistavaan
i taydennyskoulutukseen.

Henkilokunta tutustuttaa lapset
oppimisymparistossa oleviin valineisiin ja
laitteisiin. Opitaan, ettd teknologia on
luonnollinen osa oppimisymparistoa.

Tutkitaan ja keskustellaan teknologian
roolista arjessa

- keskustellaan laitteiden ja digitaalisten
palveluiden merkityksesta ja hyodyllisyydesta
ihmisille ja lapsille itselleen

- henkilékunta osoittaa teknologian
asianmukaisen kayton jokapaivaisessa
elamassa

- tutkitaan yhdessa lasten kanssa heidan
omia lelujaan ja niiden toimintaa.

Lapset tutustuvat kannettavaan
tietokoneeseen ja sen perustoimintoihin

- opetetaan lapsille, mita salasanat ja
kayttajatunnukset ovat ja miksi niita ei tulisi
jakaa

-lapset tulevat tietoisiksi siita, etta
vuosiluokilla 1-2 heidan on kyettava
hoitamaan tiettyja perustoimintoja
tietokoneella.

Henkilokunta tietd&, mista saa tukea
digitaalisten ympaéristojen kayttoon ja hakee
tukea tarvittaessa

- opitaan digitaalisten ymparistdjen kayton ja
toiminnan periaatteisiin liittyvia termeja.

Lisatataan tietamysta mobiililaitteiden
ominaisuuksien ja toimintojen kaytosta

- opitaan tunnistamaan erilaisten digitaalisten
ymparistdjen keskeisiin toimintoihin liittyvia
kasitteita

- nimetaan laitteita ja tunnistetaan yleisimmat
symbolit.

Erilaisia nappaimistoja tutkitaan ja testataan
seké harjoitellaan erilaisten laitteiden
ohjaamista

- harjoitellaan nappaimistotaitoja ja alkeita
nappaimiston kaytt6on seka perehdytaan
tietokoneen hiiren kayttoon.

Lapset oppivat laatimaan ja noudattamaan
digitaalisiin palveluihin tarvittavia
yksinkertaisia ohjeita.

Esiopetuksessa parannetaan
internetosaamista

- yhdessa lasten kanssa opitaan
tunnistamaan erilaisia selaimia ja tietamaan,
mit& netissa surffaaminen tarkoittaa.

Tuotanto, esittaminen ja luovat
prosessit

Esiopetus

Digitaalisia ymparist6ja kaytetaan osana
kehittymisen ja oppimisen tukea:

- lukutaidon kehittymisen ensiaskeleita
tuetaan digitaalisten ymparistdjen avulla

- kielen kehittymista tuetaan digitaalisten
ymparistojen avulla

- tekstid tuotetaan laajennetun tekstikasitteen
mukaisesti, viesteja laaditaan ja tulkitaan

- kuva- ja videoprojekteja luodaan yhdessa

- digitaalisten ymparistojen avulla kerrotaan
omia satuja

- laajennetun tekstikasityksen mukaisesti
luodaan omia ja yhteisia digitaalisia kirjoja

- harjoitellaan leikkisaa lukemista ja
Kirjoittamista

- yhdessa kuvataan, videoidaan ja
muokataan sisaltoa yksinkertaisilla
toiminnoilla

- digitaalisten ymparistdjen avulla voidaan
luoda yksinkertaisia kaavioita

- seka kuvia etta videoita kasitellaan
monipuolisesti ja leikkisasti.

Tietamysta erilaisista sovelluksista
laajennetaan kokeilevalla ja leikkisalla tavalla
my0Os oppimisteemojen kautta.

Yhdessa lasten kanssa kehitetdan omia
peleja

- lapsia kannustetaan tuottamaan omaa
sisaltda, jossa esiintyy pelillisia elementteja.

Sovelluksia kaytetadn monipuolisesti ja
osaamista niiden toimintaperiaatteista
kehitetaan.

Animaatioita luodaan leikkisasti.

Ohjelmointiosaaminen
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Esiopetus

Ohjelmoinnissa tarvittavia kognitiivisia ja
yhteistyo6taitoja harjoitellaan laajasti kaikessa
toiminnassa ja oppimisen eri osa-alueilla.

Ongelmien ja tehtavien ratkaisuissa lapsia
ohjataan pohtimaan ja yhdessa kokeilemaan.

Yhteisen projektin toteuttamiseksi harjoitellaan
omien ideoiden esittdmista ja tehtavien
jakamista.

Robotiikkaa hyddyntaviin laitteisiin tutustutaan
etsimalla tietoa eri lahteista.

Yhdessa lapset suunnittelevat ja rakentavat
omia laitteitaan ja robottejaan eri materiaaleista
seka kuvaavat niiden kayttotarkoituksia ja
toimintaperiaatteita muille.

Toiminta- ja tarinapohjaisia ymparistdja
suunnitellaan ja toteutetaan yhdessa lasten
kanssa kayttden pelien elementteja, kuten
saantoja, pisteytysta tai aikarajoja
-keksitadn omia pelihahmoja.

Lapset saavat kokemusta luovasta
tyoskentelysta ja ilmaisusta teknologian avulla
seka suorittavat leikkisia tehtavia kayttaen
erilaisia malleja ja ohjeita seka laitteita ja
tyOkaluja, joita voidaan ohjata komennoilla.

Mahdollisuuksien mukaan kokeillaan lasten
kykya antaa komentoja ohjelmoitavalla laitteella
tai sovelluksella.

Lapsia opastetaan tunnistamaan ja nimeamaan
esineita, laitteita ja digitaalisia palveluita, joita
tietokoneet ohjaavat arkiymparistossa
-tutkitaan ja pohditaan yhdesséa, mita ne
tekevat ja miksi.

Yhdessé lasten kanssa pohditaan, miksi eri
laitteet ja sovellukset keraavat tietoa siitd, mita
ihmiset tekevat

-keskustelua kaydaan myads lapsille tutuista
mediasisalloista ja ymparistoista, joissa he
seuraavat niitéa

-mietitdan yhdessa, miten esimerkiksi
suoratoistopalvelut suosittelevat sisaltoja
kayttajille.

Algoritmien kasitteeseen tutustutaan tutkimalla
erilaisia ohjeita seka antamalla ja
noudattamalla ohjeita eri muodoissa.

Yhteystled ot
Pedanet

Vastuu ja turvallisuus

Esiopetus
VASTUU JA TURVALLISUUS:

Henkilosto tuntee esiopetukseen liittyvat
digitaaliset palvelut ja kayttaa niita
tarkoituksenmukaisesti.

HenkilOosto tietdd, mité turvakielto tarkoittaa ja
osaa kertoa turvakiellon kohteena oleville
perheille henkilokohtaisten tietojen
kasittelysta koulutuksen jarjestajan antamien
ohjeiden mukaisesti.

Henkildstod informoi huoltajia henkilttietojen
kasittelysta esiopetuksen jarjestajan
antamien ohjeiden mukaisesti (sis. Varda ja
Koski).

Lasten omia valineitd ja digitaalisia laitteita ei
kaytetd opetuksessa.

Henkilostd kunnioittaa lasten yksityisyyden
suojaa digitaalisissa ympaéristoissa.

Turvallisuuteen kiinnitetdan erityista huomiota
digitaalisiin palveluihin tutustuttaessa.

Henkildstd sopii huoltajien kanssa lasten
valokuvien ottamisesta ja julkaisemisesta
seka lasten teosten julkaisemisesta

- henkilékunta ottaa tietosuojan huomioon
julkaistessaan kuvia lapsista ja heidan
teoksistaan

- lapsilta kysytaan lupaa ennen kuin heista tai
heidan teoksistaan julkaistaan kuvia, jolloin
lapset oppivat, etta on oltava lupa kuvien
ottamiseen ja materiaalien julkaisemiseen
- huoltajan suostumus on nahtavilla
Wilmassa.

Kehitetddn osaamista turvallisista tyGtavoista
ja turvallisesta toiminnasta digitaalisissa
palveluissa.

Tekniset vélineet ovat tuttuja ja lapset
osaavat kayttaa niita huolellisesti ja
turvallisesti kaikissa tilanteissa.

Puhutaan teknologian kestavasta kaytosta ja
siita, etta tieto- ja viestintatekniikan
uudistaminen ja kaytto kuluttavat
luonnonvaroja.

Lapsille tarjotaan vain sisaltoa, joka sopii
esikouluikéaisille lapsille ja heidan
kehitystasolleen.

Lapsia kannustetaan tekemaan aloitteita,
jotka koskevat digitaalisia ymparistoja
— lasten ehdotuksista keskustellaan.

Lapsia kannustetaan puhumaan seka
positiivisista etta kielteisistd kokemuksista
digitaalisissa ymparistoissa.

Ergonomia ja terveys

Esiopetus
ERGONOMIA JA TERVEYS:

Lapsille tarjotaan seka kayttajan kannalta etta
pedagogisesta nakdkulmasta laadukasta
sisaltoa

- kaytossa on esiopetusikaisille lapsille
soveltuvia digitaalisia ymparistoja

- lapset saavat kokemusta pitkdjanteisesta
toiminnasta digitaalisissa ymparistoissa.

Suositaan digitaalisia ymparistdja, jotka
kannustavat erilaisiin likkumismuotoihin.

Henkilostd huolehtii siita, etta valineet ja
laitteet ovat lasten kaytettavissa, jotta lapsia
kannustetaan kayttamaan niita leikeisséa ja
oppimisessa asianmukaisella tavalla.

Huomiota kiinnitetaan:

-valaistukseen, nayton kirkkauteen,
adnenlaatuun ja - voimakkuuteen, joita
muutetaan ja mukautetaan itsendaisesti
- teknisen laitteiston parissa vietettyyn
aikaan.

Kiinnitetddan huomiota hyvaan ergonomiaan
ja taukojen pitamiseen kaikessa toiminnassa
-lapsia kannustetaan pitaméaan taukoja ja
vaihtamaan ty6asentoja

- my0s lilkkumista, venyttelya ja liikkuntaa
harjoitetaan saanndllisesti.

Tiedonhallinta ja informaatio-
lukutaito

Esiopetus

Henkilokunta keskustelee huoltajien kanssa
digitaalisten palveluiden kaytosta ja
kaytanteista

-tuetaan huoltajia ja autetaan heita
vahentdmaan lasten ruutuaikaa.

Henkilostd huolehtii siita, etta tiedot
digitaalisissa palveluissa ovat kaikkien
huoltajien saatavilla

— virallinen ja epavirallinen viestinta
erotetaan toisistaan
-vuorovaikutuksen tukena kaytetaan
turvallisia digitaalisia palveluita.

Lasten kanssa keskustellaan pedagogisen
dokumentoinnin yhteydessa kaytettavissa
olevista digitaalisista palveluista.

Internetissa olevan tiedon luonteesta ja
luotettavuudesta keskustellaan ja sita
arvioidaan yhdessa lasten kanssa.

Lapsia kannustetaan ihmettelemaan ja
kyselemaan ympariston ilmidista ja
tapahtumista seka loytdmaan niihin
vastauksia ja ratkaisuja. llmiét nimetaan ja
selitetddn yhdessa

- opitaan tutkimaan, jasentamaan ja
kyseenalaistamaan arjen ilmidita

- harjoitellaan yhdesséa havaintojen
kuvaamista ja selittamista

- opitaan etsimaan ja kokeilemaan omia
ongelman ratkaisuja.

Vuorovaikutus, kommunikaatio
ja verkostoituminen

Esiopetus

Henkilosto kayttaa digitaalisia palveluita
pitadkseen yhteytta huoltajiin ja
vahvistaakseen vuorovaikutusta.

Varmistetaan, etta jokaisella lapsella on
monipuoliset osallistumis- ja
vaikuttamismahdollisuudet.

Yhdessa lasten kanssa henkilokunta tutustuu
erilaisiin osallisuutta lisaaviin digitaalisiin
palveluihin.

- lapset saavat kokemusta siita, miten
digitaalisten palveluiden avulla voidaan
osallistua yhteiseen toimintaan.

Lapset ovat vuorovaikutuksessa digitaalisissa
palveluissa

- lapsille annetaan mahdollisuus
vuorovaikutukseen yksildllisilla ja
vaihtoehtoisilla tavoilla

- yllapidetd&n mydnteista suhtautumista
vuorovaikutteisiin digitaalisiin palveluihin.

Suljettuja sosiaalisia palveluja kaytetaan
asianmukaisesti.

Yhdessa lasten kanssa tuotetaan omia
sisaltgja jo kaytossa olevan digitaalisen
ympariston avulla.

Yhteisessa digitaalisessa tydssa kiinnitetaan
erityistd huomiota tunne- ja viestintataitoihin
- lapset tydskentelevat yhdessa

- lasten ajatukset ja kiinnostuksen kohteet
tuodaan esille

- digitalisaation luomia mahdollisuuksia
hy6dynnetaan luomaan ymparistoja, joissa
jokainen voi menestya kehitystasonsa, ikdnsa
ja omien edellytystensad mukaisesti

- sosioemotionaalisia taitoja kehitetdan ja
kiusaamista ehkaistaan

- kannustetaan asialliseen kayttaytymiseen
digitaalisissa palveluissa

- vahvistetaan lasten uskoa omiin
vaikutusmahdollisuuksiinsa, jatkossa myds
digitaalisten palveluiden avulla.

Kaytetaan digitaalisia mahdollisuuksia
elaytya fiktiivisiin rooleihin, satuihin ja
tarinoihin.

Lasten tietdmysta emojeista lisataan
- harjoitellaan tuttujen emojien asianmukaista
kayttoa.

Digitaalisissa palveluissa kohdattuja
ongelmia ratkaistaan yhdessa.
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