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Virtuaalimaailma?

Kollaboratiivinen ja jatkuvasti olemassa oleva
ymparisto(Sheehy ym. 2010)

http://maps.secondlife.com ‘

Pelilliset virtuaalimaailmat vs sosiaaliset
virtuaalimaailmat(Holmberg 2009)

+ Pelimaailmassa on tavoite, jonka pelaaja pyrkii
ratkaisemaan.

+ Sosiaalisissa virtuaalimaailmoissa tillaisia

tavoitteita ei ole
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Pelilliset virtuaalimaailmat vs sosiaaliset
virtuaalimaailmat(Holmberg 2009)

- Pelimaailmassa on tavoite, jonka pelaaja pyrkii
ratkaisemaan.

« Sosiaalisissa virtuaalimaailmoissa tallaisia
tavoitteita ei ole













Virtuaalimaailma
oppimisymparistona?

Materiaalin jako ja esittdmien VS R
. Kayttoonotto
VLE(moodle, optima, fronter) .
y . L - Vaatii aikaa opetteluun
« SL:ssd huonot mahdollisuudet tietojen Tailta i .
: oppilailta ja opettajilta
lataamiseen . .
. Ty - Omien toteutuksien teko
« Ei pysty suoraan ndyttdmadan ja lataamaan : )y
ey : tai valmiiden
yleisia tiedostomuotoja(doc, pdf yms). materiaalien Kivtts
« Kédytossd SL:n omia .
tiedostomuotoja(notecard)
- Webbisivuina voidaan linkittdd paljon
erilaisia materiaaleja

Virtuaalimaailma VS RLE
« Lisndolon tunne
molemmissa
« Vahvuus
etdopetuksessa
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Pedagogiset
mahdollisuudet

4.1Thmiselle luonnollinen maailma 4.3Ryhmitydskentely

« Eleet '
« Toisen nakeminen ﬂ

4,2Vuorovaikutus
« Synkronisuus
« Puhe / Chat
- Ftaaltd tai ldhelta

4.4AMahdottoman toteuttaminen

4,6Kolmiulotteiset mallinnukset




4.1Thmiselle luonnollinen maailma
. Eleet
- Toisen nakeminen

4,2Vuorovaikutus
- Synkronisuus
» Puhe / Chat
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4.3Ryhmaityoskentely




4.4Mahdottoman toteuttaminen

4.6Kolmiulotteiset mallinnukset
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Rotating Dots Illusion

Alt+Click the center dot and fill your screen with the blue ring
Watch as the dots change color.
Do they still change when the disc is rotating?
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Tutkimus

Kuinka on mahdollista rakentaa
oppimisympdristo Second Lifeen, joka
mahdollistaa synkronisen sekd asynkroniset
vaatimukset TIES462 kurssilta.

-Mit4 lisdarvoa Second Lifen hybridiluokka
toteutus tuo etdopetukseen verrattuna
aikaisempaan Adobe Connect toteutukseen
TIES462 kurssilla?

Kuinka oppilaat kokevat opiskelun Second Lifeen
rakennetussa oppimisymparistossa?
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"SL kautta opetusta jaksoi seurata tarkemmin.
Adobe connect jaa jotenkin etdiseksi

"SL ehkd antaa enemman tunnetta sekd oppilaille ja
opettajille, ettd kuinka moni on ldsn4, verrattuna
Adobe Connectiin. Ja koska SL vaatii niin paljon
resursseja koneelta, eikd etdopiskelijat
"vahingossa" eksy tekemain muita hommia
tietokoneella. Tamaén lisdksi jos kaikki kdyttavat
mikkid, luulenpa ettd SL:ssd on helpompi seurata
kuka on suunvuorossa"

Leenan ddnessi oli paljon kaikua, mutta Hanneksen
ei, joten ei siis johtunut SL:std. Muuten ei eronnut
juurikaan, paitsi lopun torni, jossa padsi itse
olemaan aktiivinen.
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ei, joten ei siis johtunut SL:std. Muuten ei eronnut
juurikaan, paitsi lopun torni, jossa paasi itse
olemaan aktiivinen.

Kyselyistd poimittuja(etdopetus SL:ss4)
« Negatiiviset
- Kdyttoliittymadongelmat
- Materiaalin jakamiseen moodle on parempi
- Vanhalla koneella kestdd ikuisuus ladata
» Positiiviset
» SL:ssd oli hauskempaa
» Ei eronnut juuri AC:hen verrattuna
- Kaikki ovat "ldsn&d"
- Jaksoi seurata paremmin
- Vuorovaikutus oli havaittavissa
- Pystyin jakamaan ajatuksia keskeyttamattd
luennoitsijaa(chat ikkuna)
- Ymmidrsi ehka vieldkin paremmin kuinka
paljon asiaa oikeasti kurssilla kisitellddn

- "kannattaa kdyttdd sellaisten tilanteiden
tai paikkojen mallintamiseen, miti ei
todellisuudessa voisi syystd tai toisesta
toteuttaa."

. "Visuaalisena havaintovilineeni,
inspiroivana ja mielenkiintoa herdttavana
oppimisympdristond. Ei valttdimattad
jokapdividiseen kdyttoon, mutta
osittaiseen."

- "Vain taivas on rajana. Riippuu hyvin
pitkalti opettajan taidoista ja motivaatiosta
kuinka paljon SL:st4d voi saada irti. "

- "Erilaisten asioiden havainnoinnin 3D-
malleina"

- "Toimii hyvin jos kohderyhmina esim.
etdopiskelijat, jotka eivit tapaa
luokkahuoneessa"




