Los 8 videojuegos españoles que demuestran el enorme talento que hay en España

El videojuego español lleva dando grandes alegrías desde hace bastantes años. Tenemos grandes ejemplos como la saga Commandos de Pyro Studios, Castlevania Lords of Shadow de Mercury Steam o el clásico La abadía del Crimen, entre muchos otros.
[bookmark: _Hlk39832389]La gran pregunta es, ¿Se quedó España alejada de los potentes estudios americanos o japoneses? Existen multitud de obras que han salido en los últimos años que demuestran la buena salud de la industria del videojuego español y lo mejor es que lo hacen en multitud de géneros. 
En esta lista vas a encontrar los videojuegos españoles que demuestran el enorme talento que hay en nuestro país.
alejado = etäinen, kaukainen
multitud = suuri joukko/määrä
una obra = teos
demostrar = osoittaa, näyttää
un género = laji, genre

Gris
Gris es simplemente arte hecho videojuego. El título de Nomada Estudio (publicado por Devolver Digital), que salió el 13 de septiembre de 2018 al mercado es una delicia visual.
Se trata de una obra donde todos los elementos se dan la mano para crear una experiencia directa al corazón donde tendrás las emociones a flor de piel constantemente. Nos moveremos en un entorno 2D de la mano de una dirección artística simplemente magistral y un diseño de juego, donde resolveremos sencillos puzzles mientras nuestras acciones dibujan con acuarelas el escenario, soberbio. Si tienes un PC o una Nintendo Switch no dudes en darle una oportunidad: no te defraudará.
Lo que más llama la atención es que se trata de la primera obra del estudio español, así que les espera un futuro prometedor.
una delicia = ilo, herkkupala
tratarse = olla kyse jst
un entorno = ympäristö
magistral = mestarillinen
un diseño de juego = “game design”
defraudar = tuottaa pettymys
prometedor = lupaava


Moonlighter
Los valencianos Digital Sun se sacaron de la manga un fantástico rogue lite, una aventura en donde si mueres tienes que comenzar la historia otra vez prácticamente de cero (se conservan algunas mejoras, francamente bueno: Moonlighter. 
El videojuego nos pone en la piel de Will un tendero ansioso de aventuras. Para salir airoso de sus deberes y disfrutar de sus placeres, durante el día será el encargado de una tienda en donde venderemos lo que hemos conseguido durante la noche, momento en el que el protagonista se embarcará en las desafiantes cavernas que hay en el juego. 
Se presenta como un juego de estética pixelada tipo The Legend of Zelda: A Link to the Past en donde la gestión y la acción bien medida, con esa pizca de dificultad necesaria en estos días, se dan la mano para crear una obra fabulosa. 
Salió el 29 de mayo de 2018 en PC, Xbox One y PlayStation 4 y el 5 de noviembre se estrenó en Nintendo Switch.
de cero = alusta, “nollasta”
una mejora = parannus
poner en la piel de = laittaa jonkun toisen asemaan/”kenkiin”
un tendero = kauppias
ansioso = innokas
le gestión = hallinta

Rime
Rime de Tequila Works, es otro de estos títulos que hay que vivirlos y que van directos al corazón gracias a una dirección artística sublime y a una historia muy bien contada que trata de conseguir que nos emocionemos a cada paso. Incluímos aquí juegos de la talla del citado Gris, Firewatch, Inside o Ori and the Blind Forest, entre muchos otros. 
Se trata de un videojuego de puzzles con una estética que recuerda a The Legend of Zelda: The Wind Waker gracias a un aspecto visual cel shading realmente precioso. 
El título está disponible desde el pasado 26 de mayo de 2017 en PlayStation 4, Xbox One, PC y Nintendo Switch (a la que llegó el 17 de noviembre de ese mismo año).
hay que = täytyä
sublime = hämmästyttävä
puzle = arvoitus
recordar a = muistuttaa jtk

They Are Billions
La obra de la compañía formada por un equipo internacional, pero afincada en Sevilla Numantian Games, They Are Billions, es una de las sorpresas del año y además está causando un gran revuelo a nivel mundial. Se trata de un juego de estrategia en donde tendremos que resistir oleadas de zombies que vienen a nuestras puertas con ganas de comerse todo lo que encuentren por delante. 
Las claves del juego son escenarios procedurales, los cuales nos dejan un nuevo mapa cada vez que empezamos partida, una dificultad endiablada pero que nunca llega a frustrar al jugador y un gameplay simplemente magnífico. Por el momento está disponible en PC, pero anunciaron que el juego llegará a PlayStation 4 y Xbox One en julio.
causar un revuelo = nostattaa reaktioita
una oleada = aalto
escenarios procedurales = muuttuvat tilanteet/ympäristöt
endiablado = pirullinen
frustar = turhauttaa

Metroid Samus Returns
El videojuego de los españoles Mercury Steam, Metroid Samus Returns, salió al mercado para Nintendo 3DS el pasado 15 de septiembre de 2017 y francamente superó todas las espectativas que estaban puestas en la obra. 
Se trata de un remake de un título de culto que salió en Game Boy y lanzado en 1991 y lo supera en absolutamente todo: ofrece un increíble lavado de cara, nuevas zonas, mapa y un sinfín de características que lo hacen aún mejor juego que el original.
superar las expectativas = ylittää odotukset
puesto = asetettu
un sinfín = suuri määrä

Blasphemous
El caso estrella es sin duda Blasphemous, de los sevillanos The Game Kitchen, que veremos en este 2019. Se trata de un videojuego con una estética pixelada realmente apasionante y promete un videojuego en 2D laberíntico con decenas y decenas de salas por explorar, un combate realmente desafiante y una historia que promete ser magnífica. El videojuego saldrá en PC, Xbox One, PlayStation 4 y Nintendo Switch.
apasionante = tunteita herättävä
decenas = kymmenittäin
un combate = taistelu
desafiante = haastava
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Yhdistä espanjankieliset pelitermit oikeisiin englanninkielisiin käännöksiin. 

	1. desbloqueado 

2. prohibición

3. retraso 

4. actualización

5. tutorial 

	A. lag

B. walkthrough

C. unlocked

D. update

E. ban
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