Kuvankasittelyohjelma GIMP

GIMP on ilmainen kuvankasittelyohjelma, jonka voi ladata internetista. Silti 9
siitd 10ytyy toimintoja ihan tarpeeksi.

Kiynnistetain GIMP

Gimp-ohjelman kédynnistyttyd ilmestyy kolme ikkunaa. Keskimmaiinen on kuvia varten.Aluksi se on
tyhjd, mutta vaikka Tiedosto-valikon kautta sithen voi avata kuvan.
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Kuva 1: Kuvaikkuna tyhjdind
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Kuva 2: GIMP-ohjelman kolme ikkunaa, kuvaikkunassa on nyt kuva



Kuvaikkunan (2) vasemmalla puolella on tyokaluikkuna (1.). Sen yldosasta valitaan valinta-, piirto-,
tayttd- ym.tyokalut ja alaosassa ndkyy valittuun tyokaluun liittyvid asetuksia.

Oikealla puolella on tasoihin, véreihin, tdyttokuvioihin ja sellaisiin liittyva ikkuna (3.).

Halutessa ikkunat voi yhdistdd perinteisemman nékoiseksi valikosta Ikkunat — Yhden ikkunan
tila.

Kuvan tallentaminen
Kuva talletetaan normaaliin tapaan Valikosta Tiedosto - Tallenna nimellé tai Tiedosto - Tallenna.

Kun tallennetaan nimelld, ohjelma tallentaa Gimpin omassa tiedostomuodossa ja kuvaa ei saa auki
koneessa, jossa ohjelmaa ei ole. Jos haluat .jpg tai .png muodon, valitse Tiedosto — Vie nimelli.

Koon muuttaminen

Kuvan koko voidaa ilmoittaa pikseleind esim 1024 x 760 , millimetreind 361,24 x 270,93, tuumina
14,222 x 10,667.

Kuvan tarkkuus taas yksikdssé pikselid per tuuma, esim 72 ppi. Tarkkuus sdétéd, kuinka suuri esim
800 x 600 pikselin kuva on tuumina ja millimetreina.

Kameran kuvat ovat yleensd liian suuria ldhetettiviksi sdhkopostilla tai pantaviksi www-sivuille.
Siksi niitd on kutistettava. Sen voi tehdd Gimpissd seuraavasti:

1. Valikosta Kuva - Slaalaa kuvaa

2. Avautuvassa ikkunassa Tarkista, onko mittayksikkona pikseli vai mika
3. sadda kuvan leveys tai korkeus halutuksi

4. Klikkaa skaalaa

Kun Leveys- ja korkeusruutujen vieressd on yhdistiva kettinki, on kuvan leveys- ja korkeussuhteet

lukittu, ja riittdd kun muuttaa toista.
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Rajaaminen



Usein kuvassa on muutakin kuin haluttu kohde. Kuvasta voi rajata suorakulmion muotoisen alueen.
Vaikkapa tdhin tapaan:

1.

Valitse Tyokalupakista (vasemmalla) suorakulmiovalinta . .

2. Veda hiirelld valinta-alue. Aluetta voi muutella vetimailla keskeltd laitoja.
3.
4. Muu kuin valittu alue poistuu kuvasta ja kuvan koko
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Kuva 5: Rajaus on samassa
valikossa kuin skaalaus

Kontrastin ja valkotasapainon korjaaminen

Joskus kuva on liian tumma tai vaalea ja véritkin ovat voineet haalistua. Paljon voi auttaa parilla
automaattitoiminnalla. Jos haluaa vaikuttaa lisd, 10ytyy Vérit-valikosta paljon sdétd;ja.

Kontrastin automaattinen laajennus: Valikosta Virit - Automaattinen - Laajenna kontrasti

Valkotasapainon automaattinen korjaus: Valikosta Virit - Automaattinen - Valkotasapaino

Kirkkauden ja kontrastin késisdito: Valikosta Virit - Kirkkaus-kontrasti aukeaa ikkuna, jossa on
liukusédétimet. Kun esikatselu on valittuna, ndkyy sddtojen vaikutus kuvassa heti.

Kuvasta voi my0s tehdd mustavalkoisen tai negatiivin. .
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Kuva 6: Virit-valikosta loytyy
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Kuva 7: ...kirkkauden ja kontrastin kdsisdcdto
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Kuva 8: ...ja automaattikorjaukset.

Epétarkkaa kuvaa voi yrittdé terdvoidi: Valikosta Suotimet - Paranna - Terdvdinti (vdhén) tai

Unsharp mask (enemmén)

Jonkin kohdan tai koko kuvan voi myds tehdi epitarkemmaksi (sumeaksi): Valikosta Suotimet -

Sumenna -Gauss-sumennus (tai muu sumennusvaihtoehto)

Jos haluaa sumennuksen tai teravoinnin kohdistuvan tiettyyn alueeseen, niin valitaan ko alue

suorakulmio- ellipsi- tai vapaalla valinnalla.

Terdvointi- ja sumennustydkaluissa on sdétdja.
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Kuva 9: Suotimet-valikon sumennuksia ja parannuksia

Kopioi ja liita

valikko Muokkaa - Kopioi

Valitun alueen voi liittdd samaan tai toiseen kuvaan valikosta:
Muokkaa - Liita. Liittimisen jilkeen aluetta voi siirtdd uuteen
paikkaan. Jos valinnan kokoa haluaa skaalata, pitdé se tehdé valikon
Tyokalut - Kéaiintotyokalut - Skaalaus kautta. Kun alue on
paikallaan, napsautetaan alueen ulkopuolelta.

Valitun alueen voi myos liittdd uudeksi kuvaksi valikosta: Tiedosto -
Luo - Leikepoydalti.

Valitun alueen reuna voi olla hdipyva. Kun oikea valintatyokalu on
valittu, niin rastitetaan Tyokalupakin alaosasta Reunan pehmennys.
Valitaan side, jonka levyinen pehmennysalue valinnan ymparille
halutaan. Sitten valitaan alue. Kun liittda téilla tavalla kopioidun
alueen, sulautuu se paremmin taustaan.

Kiintotyokaluja

G e ) alue, sen voi kopioida leikepoydalle:
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Kuva 10: Valintatyokalun
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Valikossa Kuva - Kainto 16ytyy seuraavan kuvan mukaisia kdéntotyokaluja:
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Kuva 11: Kuva-valikon pikatoimintoja

' Kidnnd 90" vastapiividn

Giljotiini ei ole kdantotyokalu, vaan se tekee kuvasta uusia kuvia viipaloimalla, jos kuvan péaélle on
vedetty hiirelld kuvaikkunan reunoilla olevilta viivainasteikoilta apulinjoja.

Portaaton kierto 10ytyy valikosta Tyokalut - Kiantotyokalut.
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Kuva 12: Tyokalut-valikon kddntétyokalut

Kierri-toiminto voi kohdistua koko kuvaan tai valittuun alueeseen. Kun on napsautettu kierr, niin
kuvaan tulee keskimerkki ja hiirelld voi tarttua reunempaa ja kiertdd. Kun asento on haluttu
napsautetaan Kierrd-ikkunasta Kierrd. Lopuksi poistutaan kiertotydkalusta vaikka ottamalla
valintatyokalu pakista.

Samoin myds Revi-, Perspektiivi- ja Peilaa-toiminnot voivat kohdistua myos valittuun alueeseen.

Punaiset silmit

Joskus salamakuvassa tulee ihmiselle punaiset silmét, kun valo heijastuu silménpohjista. Sen
korjaamiseen on punasilmiisyyden poisto valikossa: Suotimet - Paranna - Punasilméisyyden
poisto. Ensin kannattaa valintatyokalulla vetdd alue, joka sisdltdd punaiset silmdt, mutta ei muita
punaisia alueita, jottei nekin mustu.
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Kuva 13: Suotimet-valikon koristelutoiminnot

Piirtotyokaluja
Kuva esittelee, millaista jélked erdilld piirtotyokaluilla tulee. Variympyran véri ja piirron véri

liittyvit toisiinsa. Valkoiset viivat vievit tuhrinta- ja valaisu/tummennuspiirtimiin. Sumuttimen
keltainen ympyra ei niy.

Jos haluat piirtdd suoraviivaisen pitkdn, toimi seuraavasti:

1. Valitse haluttu piirtotyokalu ja véri

2. Napsauta alkukohdassa

3. Paina vaihtondppdiin (shift) pohjaan ja pida
4. Vie hiiri janan loppukohtaan ja napsauta

Kuva 14: Piirtotyokalut ja niiden
jalkid



Kuvioiden piirto ja tiytto

Suorakulmioiden ja ellipsien piirtoon ja tiyttoon ei L[S ST L L I"":'kal"'ltm 2
ole erillisid tyokaluja vaan kiytetddn valintatyokaluja ~— *umoaSuarakumiovainta Cir b
seuraavasti: @ Uudele trivy R
1. Ota sopiva valintatyokalu (srk, ellipsi, . Hainta e ——
vapaa...) &) Toimintohistoria jﬂm 1
2. veda halutun kuvion muotoinen alue _ j— e
3. piirto: Valikosta Muokkaa - Piirri valinta ol LE'%Ia Chita
4. taytto: Valikosta Muokkaa - Taytd 1 Kopiol Hatis
edustavirilli (tai taustavirilli tai kuviolla) e aihto-+Ctrk+C
5. Poista valinta napsauttamalla ulkopuolella O s Chrl+¥
B Liita valintaan
Liita 3
Leike »
& Tyhienng Delete
B Tayvts edustavarila Ctrl+,

[] Tavts taustavirils Chrl+,
L] Tayts kuviolla Chrl;

B Piirrs walinka. .. %
ol i,y

Kuva 15: Muokkaa-valikon piirto-ja
tayttotoiminnot

Tasot (Layers)

Tasot on ovela keksintd lisdtd kuvan pédlle ikddnkuin kalvoja. Niille voi piirtdd, kirjoittaa tai liittda
kuvia ilman, ettd muille tasoille tapahtuu mitian.
Tasoja syntyy esim. kun kirjoittaa tekstityokalulla tai niitd voi tehdd valikosta Taso -Uusi taso.

Tekstityokalu --> tekstitaso wr AQAI1E
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Kuvaan lisatain tekstid esim seuraavasti. LON 10 Qv o | R
A W |

1. Valitse tekstityokalu (tyokalupakin A )

2. Valitse viri, kirjasin ja kirjasinkoko
tyokalupakin alaosasta

Klikkaa siind kohti, mihin tekstin haluat

4. Kirjoita teksimuokkainikkunaan ja siirrd tekstid,
kun muokkainikkuna on vield auki. 8|
Klikkaa Sulje O A
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( +=) ja veda teksti oikeaan kohti Kuva 16: Trekstimuotoilua

Voit jattdd tekstin omaksi tasokseen, mutta kun haluat tehda jotain alkuperiiselld tasolla, pitdd
oikealla olevasta Tasot, kanavat...-pakista valita napsauttamalla oikea taso.

Ennemmin haluat yhdistdé tekstitason alla olevaan. Valitse tekstitaso ja ota valikosta Taso - yhdista
alas.



Tasojen kiyttoa

Tasoja kannattaa kayttdad, kun haluaa lisdtd kuvaan asioita, mutta ei halua turmella siihen asti tehtyé
kuvaa. Uuden tason kuvineen saa ndet helposti poistettua.

Toinen kéyttokohde on ldpipiirtdiminen. Esim kartan voi piirtdd uudelle tasolle, joka on karttakuvan
padlla ja sitten poistaa alkuperdisen kuvan.

Kuvassa on aina ainakin yksi taso. Lisdd saa valikosta Taso - Uusi taso.

Pakista Tasot, Kanavat, Polut... ndkyy, miti tasoja on, kun napsauttaa Tasot-ndkymaén paille
kalvopinkan nékdisestd kuvakkeesta. Pikku kuvissa nékyy, mitd kullakin tasolla on. Napsauttamalla
voi valita halutun tason ja tehda silld piirto- ym. toimia. Napsauttamalla silméé voi tason tehda
nikyméttomiksi ja palauttaa taas nikyviin. Silmien ja pikkukuvien viliin voi napsauttaa kahleet,
jolloin useampi taso lukittuu toisiinsa ja niiti voi siirtotyokalulla (. ) siirtdd yhdessid. Muutoin
siirtyy vain valittu taso.

Tasoa voi siirtdd toisin ndhden péillepiin tai allepéin valikosta Taso - Pino.

Tasoja voi poistaa Taso - Poista taso (siind olevat kuvatkin menetetéén) tai tason voi yhdistdé alla
olevaan tasoon Taso - Yhdisti alas. Muita tasoon kohdistuvia toimia ovat esim. Taso-valikosta
Kiéinto-kohdasta 10ytyvit kddntotyokalut ja Lapindkyvyys-kohdasta 16ytyvi Poista alfakanava,
joka korvaa tason ldpindkyvén taustan senhetkiselld taustavérilld. (Kalvo muuuttuu paperiksi.)

Kun kuva tallennetaan muuhun kuin piirto-ohjelman omaan tallennusmuotoon, tehdédn
automaattisesti tasojen yhdistdminen ja esim. jpg-kuvassa tasoja ei endd ole.
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Kuva 17: Tasovalikon
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