YMPYRA

Ympyrén piirtdminen:
1. Laita kynan kérki ja harpin piikki samalle kohdalle.
2. Merkitse ympyrdn keskipiste. Usein ympyrd nimetddn keskipisteen mukaan eli nimea
keskipiste. Esim ympyrd P (huom! Piste nimetddn isolla kirjaimella.)
3. Mittaa kyndn kérjen ja harpin piikin véliin haluttu ympyrén séde.
4. Laita harpin piikki tarkasti ympyréan keskipisteeseen ja pyordytd harppia pitdmalld kiinni
harpin yléosasta.

Ympyrddn liittyvien osien nimet

'Ympyréan keha

(merkataan usein p-

kirjaimella).

Ympyrdn kehd on

samalla ympyran
iiri.

'Ympyran sade:
sdde merkataan r-

kirjaimella.

Piirrettdessa
'Ympyran ympyraa, sateen
keskipiste pituus otetaan

harpissa kyndn

kérjen ja harpin
iikin valiin.

'Ympyrdn halkaisija:
halkaisija on aina kaksi
kertaa sdteen pituinen.
Halkaisija merkataan d-
kirjaimella. d = 2*r




Kahden séteen véliin
jddvad ympyrdn osaa
kutsutaan sektoriksi.

'Ympyrdn janne on Kahden séteen valiin jadvaa
ympyrén kehélld olevien kulmaa kutsutaan

kahden pisteen valinen keskuskulmaksi. Kulma o on
jana. Ympyradn voidaan ympyrdn keskuskulma.
plirtdd useita janteitd,

Janne jakaa ympyrédn kahteen
segmenttiin.

Sekantti on suora,
joka leikkaa
ympyran kahdessa
pisteessa.

Kaksi samasta
pisteestd ldhtevaa
jannettd
muodostavat
kehdkulman.

Tangentti on
kohtisuorassa
sivuamispistetta
kohti piirrettya
sdadettd vastaan.




