Harjoitus 5

1. Valitse projekti-ikkunasta kaikki regionit painamalla CTR/CMD-A
2. Siirra koko projektia kaksi tahtia oikealle niin etta se alkaa tahdista 3. Muista
kayttaa snap-toimintoa, etta pysyt gridissa!
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3. Valitse Marker-raidalta kappaleen ensimmainen osa (nyt tahdit 3-7)
4. Laita Cycle (looppi, silmukkatoisto) paalle
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5. uo uusi audioraita (mono

6. Kytke mikrofoni tai tai instrumentti interfacen sisaantuloon
7. Katso Audio Connections-valikosta (F4), etta sisaantulot ovat kunnossa
8. Tarikista, etta audioraidan sisaantulo on oikein
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9. Tarkkaile Mikseri-alapaneelista (MixConsole, OPTION/ALT-F3 tai F3) sisaan
tulevan danen tasoa ja sdada interfacesta etuasteen voimakkuus sopivaksi (jos

aani ei néi kanavassa, kytke raidalta monitorointi (kaiutin-ikoni) paalle
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10. Nimea audioraita ja aanita. jNyt Cycle-ominaisuuden ollessa paalla,

voit aanittaa useita ottoja paallekkain

11. Kun olet aanittanyt, voit tutkia ottoja niita siirtdmalla regioneja pois toistensa
paalta projekti-ikkunassa. Voit siirtaa alla olevia ottoja paallimmaiseksi
nappainkomennolla "U”.

12. Yhdistele ottoja mieleiseksesi. Tarkista, etta tydkaluvalinta on "Object selection /

Normal sizing” (1). |iff » JCREEA Nyt voit saksia valittua regionia painamalla

pohjaan OPTION/ALT, ja sen jalkeen voit siirrella palasia vapaasti.
13. Voit tarvittaessa ottaa snapin eli gridiin napsauksen pois paalta painamalla
nappaimistolta ”J”. Huom! CMD/CTRL pohjassa ohittaa snapin valiaikaisesti.
14. Tallenna projekti



