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Animaatioita GIMP-ohjelmalla
Yleista

Animaatio on tietokoneen ruudulla liikkuva kuvanpétka. Animaatioihin liittyy yleensa melko kielteisié
mielikuvia ldhinnd sen takia ettd internetin hulluina vuosina monet kuvittelivat, ettd “dynaaminen HTML”,
bannerit ja valkkyvat ja pomppivat animaatiot jotenkin houkuttelisivat ihmisia sivuille. Painvastoin,
jokainen Internetin vanha konkari saa nappyl6ita jos joutuu nettisivuilla sulkemaan pakolla aukeavia
lisdikkunoita tai kestamaan &rsyttavien ja turhien bannereiden efektimyrskyja, eikd kovin moni kaupallinen
taho endd kehtaa maineensa vuoksi moisia nettisivuja tehdakéan. Silti animaatioita voidaan kayttdd myos
hillitysti ja jarkevésti.

Yleistd animaatioista

Ennen kuin alamme suin pain kokeilemaan eri animaation tekomahdollisuuksia, pohditaan hiukan ensin
animaation teoreettista puolta: miten animaatio tehddén teoriassa? Kuten elokuvissakin, se tehdéaan siten ett4
ruudulla ndytetdén kuva kerrallaan niin tiheasti, ettd silmé ei erota niita toisistaan, ja tdma saa aikaan
litkkuvan kuvan illuusion- siis silloin kun animaation on tarkoitus esittaa liikkuvaa kuvaa. Animaatioita
pystyy tekemaan GIMP:issa vain .qif-formaatissa. gif-kuvat voivat olla myos tavallisia kuvia, mutta ne
voivat olla myds animaatioita.

Tehtava 1:

Ensiksi tee uusi kuva (" Tiedosto”=>"Uusi”), laita koko vaikka 100*100 pikseliksi (liian iso
animaatio hidastaa konetta)
piirrd/Kkirjoita siihen joku yksinkertainen teksti tai kuvio.

*Nimetdn-3.0 (RGB, Yksi taso) 100x100

Tiedosto Muokkaa Valitse Maytd Kuva Taso Tydkalut Ikkunat Suotimet Script-Fu  Video
'210??] fL I |'110?1 N I_Ul_l_l_L_l_l_l_l_ll1?U| [l | 111l2901 T I ll
1] 1 1
y : v
< AL
m [px V] [ 100% 'J Taustavari (117 KB) ‘
Kuva. Uusi kuvio * Script-Fu: Aallot Q@@
e Valitse Suotimet => Animaatio => aallot e P
T . P . Yoimakkuus: | (10,0 |3
o Tasta kayttoliittymastd voit muuttaa | e —
Aallonpituus: 10,0 ‘C

voimakkuuden ja aallonpituuden arvoja
e OK Ruutujen mara: |6 |

[[] Kaanteinen suunta

Komentosarjan eteneminen
(ei mitaan)

[ ]
[ (T ohie

@ﬂollaa

[ x Peru

(9= ]

Jynkanlahden koulu Kevat



Gimp alkeet XX

9 luokan ATK-ty6t/Haja

Sivu2 /3

Tiedosto => Tallenna nimelld

Taman jalkeen ilmestyy uusi kuva “aaltoilevana”.
Se ei vield ndy animaationa, vaan ennen sita se taytyy tallentaa .gif-muodossa:

Jos kaytat uusinta GIMP-versiota, toimi seuraavasti:

o Valitse Tiedosto => Vie => valitse kohde => nimi => Vie ...

+ Valtse seuraavasa lunassa tallemna

animaationa, muuten kuva ei ndy

animaationa.

Kuvaasi pitad muokata muotoon GIF

\‘b tallennusta varten:

GIF pystyy kdyttamaan tasoja ainoastaan animaation ruutuina

\ O vhdista kuva
o

GIF kasittelee ainoastaan harmaasavy- tai indeksoituja kuvia

® Muunna indeksoiduksi kayttaen oletusasetuksia
)

(Tee kasin jos haluat kayttaa muita kuin oletuksia)

(O Muunna harmaasavyihin

Muokkaus el vaikuta alkuperdiseen kuvaan.

[ ohita 1[ peru

J [

e Vield ndytetdan joitakin asetuksia, joita ei
tarvitse kummemmin muuttaa (jos kuitenkin
kiinnostaa, voit "GIF-kommenttina" ikaan
kuin allekirjoittaa omat tuotoksesi vaikka
omalla nimellasi).

e Paina OK.

Sitten valmis kuva on tallennettu .gif-tiedostona
sinne, jonne olet sen laittanut. Kaiva se esiin ja
katsele vaikka selaimella:

/

Kuva. Valmis animaatio.

Tehtava 2:

* Tallenna GIF

GIF kommentti:

\

Animaatioasetukset

Tkuinen silmukka

EEX

reated with The GIMP

Tauko ruutujen valissa: ?100 C millisekuntia

Ruutujen poistotapa:

[ Oletus
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Kokeile my6s muita samassa valikossa olevia animaatiomahdollisuuksia. Tee vaikka pyoriva maapallo,

kokeile efektid ”Polta”, ”Aaltoilu” jne.

Tehtava 3:

Kokeile valikkoa "Animaatiot"=>"Sekoita". Se vaatii vahintdan kolme tasoa, ja se vaihtaa niiden vélill&
annetun tauon mukaan. Yksi sekunti on 1000 millisekuntia. Tee vaihtuva kuvasarja talla tavalla.
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Tehtdva 4:
.gif-animaatioita saa tehtya helposti myos IWarp-toiminnolla: ”Suotimet”=> *Viiristykset” => "IWarp”.

Lataa jokin kuva.

Valitse Suotimet => Vaaristykset => IWarp

Laita vélilehdeltd ”Animoi” raksi ruutuun "Animoi",

Muuta ruutujen maard isommaksi

(mit& isompi luku, sitd sulavampi animaatio, mutta sitd enemmaéan muistitilaa animaatio vaatii)

* |Warp @

Asetukset | Animoi

Animoi

Ruutujen maara: | i ;15

B

[[] Takaperin

|:| Ping Pong
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Kuva. IWarpin ”animoi”-vélilehden asetukset.

e Voit my0s kokeilla asetuksia "Takaperin” ja ”Ping pong” jos uteliaisuutesi riittdd siihen.
e Vaarista kuvaa liikuttamalla hiirta esikatseluikkunassa.
e Tallenna .gif-kuvana, tietysti asetus tallenna animaationa” muistaen

Yleisin sovellus IWarp:illa tehtyyn animaatioon on kaikenlaiset pilakuvat, jossa ihminen muuttuu
humanoidiksi tms.

Lopuksi

Tama on vain pieni esittely GIMP:in valmiisiin animaatiotoimintoihin. Niihin tutustuminen ei anna viela
ihmisille oikeutta sanoa osaavansa animaation teon salat GIMP:ill4, mutta hyva alku se on. Todellinen
animaationtekotaito on sitd, ettd osaa rakentaa animaatiot kuva kerrallaan ja maarata jokaisen kuvan
esiintymisaika.
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