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Luiset o — _ I —
PELIYHTIO SUPERCELL
SUPERCELL

Koko porukalle
iso tukku rahaa

Pfliyhtiﬁ §upercelt teki viime vuonna 78 miljoonan euron liikevathdon, ja tahti
kiihtyy. Yrityskauppa toi sata miljoonaa euroa omistajille ja henkilokunnalle.

Teksti Elina Luppuluinen

HET) ALUKSI Supercellin toimitusjohtaia
Hkka Paananen korostaz, etti rahasta on
kiusailista puhua.

"Meille on epatyypillistd tetostella sil-
13, kuinka paljon pelimme tekevit rahaa.
Nykyddn kaikkia kiinnostaa vain se. Mutta
haluamme kertoa, ettd startupeista vei tul
la raloudeltisesti merkittavid asioita tihin
maahan”, Paananen sanoo,

Supercellin rakettikasvy on todellinen
menestystarina. Viime vionna Supercell
teki 78,4 miljoonan euron liikevaihdon,
kun vailio vuottz aiemmin otl vain 150000
euroa, Liikevoittoa jii 50 prosenttia elt 39
miljoonaa euroa.

Index Vemtures, Institutional Venture
Parnets ja Atomico ostivat alkuvuonna 16,7
prosenttia Supercellista sadalla mitjoonal-
laeurclla, Se tarkoittaa, etta yhtidn markki-
t1a-arvoksi on laskettu 500 milioona euroa.

Sifoituskierroksensa Supercell toteutti
poikkeuksellisen Mpinikyvilli ja tasa-ar-
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volsella tavalla: optio-chjc!massa mukana
ollect tavalliset tyantekijit pidsivit myds
mukaan vaurastumaan

YHTION HITTIPELIT Hay Day ja Clash of
Clans julkaistiin kesalld, joten kiytinnos-
53 viime vuoden liikevaihto syntyi puoten
vuoden aikana. Pelien tuottama liikevaihio
nousi huimasti loppuvuotta kohden.

Tamén vuoden alku oli vield hurjempt.
Tammi-maaliskuussa Supercell takei 136
miljoonan euron litkevaihdon ja 79 miljoo-
nan euron liikevoiton.

Sitd voi verrata esimerkiksi Rovicon, joka
teki 152 miljvonan evton lilkevaihdon koko
viime vuonna.

Viime viikolla Supercellin liikevaihto oli
keskimadein 1,8 miljoonaa euroa paivdssd
(2,4 miljoonaa dollaria).

"Eindissi peleissa cle kyse siitd, ettd kek-
sii jonkin thmeellisen kikan oitaa kiyttajilvd
rahaa vaan se, etti pelaajat oikeasti kaytta-
vat valtavasti aikaa peleissa.”

Supercellilli on 8,5 miljoonaa pdivirtiis-

i |:t‘E(:IEUA. . ta pelaajaa, jotka kirfautuvat yhe
Peliyhtit Supercel- tian peleihin keskimadrin kym-
Ussd halkh vakitui- menzn kertaa paiviissi o
set tybntekij5t ovat » .
omistajia uuden o
optio-ohjelman  SUPERCELL ON darimmaisen
mydta, kannattava yritys. Mihin se tar-

vitsee uusia sifoitiafia jo rahoitus-
kicrrosta?

ltkka Paananen ci ujostele sanoa asiaa
sucraan. Perustajat, sijoittajat ja opticita
omistavat tybriekijat halusival muuttaa
osan Supercellin osakkeissa olevasta omai-
suudesta rahaksi. S¢ vapauttaa ajatukset
pitkin tihtdimen suunnitelmiin,

"Tottakai se hleman helpottaa. Timia
poistaa paineen saada osakkeille vilitto-
masti likviditeettii”, Paananen sanoo.

Stitd iahtien kun yhtibn menestys viitne
loka: marraskuussa alkol, Paananen kertoo
kuulleensa kommentteja siiti, miten nyt
olisi hyvd aika myydi yritys.

“Mutta se tosiaan ei ole se, miti me ha-
luammte tehdi. Tissd on uniikki mahdolli-
suus rakentaa uudenlainen firma, Porssilis-
tautuminen olisi puelestaan meille aivan
ltlan aikaista”, Paananen ajaticlee,

Petustajista tuli petimiljonditefi, mutta
myds monet tybntekijat saivat satoja- tai
kymmeniituhansia euroja.

“Meille an kirkastunut matkan varrel:
la, miten mieletén voima se on, kun saa
kaikki ikmiset samaan venecseen”, Paana-
fen sanoo.

Supercell halusi tehdd rahoituskierrok-
sen omaila tavallaan, Tima tarkoittaa, ettd
kaikki ovat tasa-arvoisia ja asiat tehdisin l5-
pindkyvisti,

Kaikki optio-chjelmassa mukana ofleet
tydntekijat, joita Paanasen mukaan oli
kymmenid, saivat myydi 16,7 prosenttia
omistuksestaan samoilla ehdoilla ja samal-
la hinnalla. Kaikki olivat mukana.

Osakkeiden myynnin jilkeen Supercelt
palitti vield laojentaa optio-ohjelmaansa.
Nyt kaikista g5 vakituisesta tysntekijista
on tehty Supercellin omistaijta,

SUGMALAINEN pelikehintdjd on julkaissut
kaksi iPhonella ja iPadilla pelattavaa mobidi-
pelid: Hay Dayn ja Clash of Clansin,
TILASTOPALVELD App Annien listaukses-

53 Supercell on maailman eniten fiikevaihnod
mobilipeleilts tuottava pelitalo.

VHME vuonna Supercell teki 78 miljoanan ga-
ron likevaihdan. Likeveitto oli 39,2 miljoc
naa eurda ja nettotulos 2.9 miljoonas evroa
Likevoirtoprosentti oli 50

YHTIOLLA on nyt 95 tybntekijdd

wHaluamme tehdd Rrman, joka valinas
ihmisistiin. Haluamme valittdd myds ym:
paristbstamme”, Paananen kertoo.

Tim3 tarkeittaa Paanasen mukaan esi:
merkiksi siti, ettd Supercell tai sen pe-
rustajat eivit harrasta niin sanotitua vero-
suunnittetua. Yhtié maksol viime vuonna
Suomeen veroja 9 miljoonaa eutoa. Pelkds:
tiin ind vuonna tammi-maaliskuussa ve-
toja kertyy 20 miljoonaa curoa. C.isakkeide.n
myynnisti Supetcellin perustajat maksoi-
vat 15 mitjoonan myyntivoittovere!.

saamansa Tekes-lainat Supescelt an juuri
maksanut kerralla kokonaan takaisin.

SUPERCELL ON vasta kaksi ja pucii \{uol-
ta vanha yritys, jolla on kaksi pelia- Tie on
vasta alussa. ) »
Yhiid kerioo aveimesti epionnistutmisEs:
taan eli peleistd, jotka hytstisin jo varhai-
sessa suunnitteluvaiheessa. Viime vuonna
Supercell tappoi neljs projektiaan, f‘axhaln}-
laat kiynnissi on useita pelisuunn!_lelmln.
~Totta kai teemme prototyyppejd uusis-
1a peleista, mutta siinakin meilld on pit-
Kkin tahtdimen nikemys. Pelit tulevat ulog,
kun ne ovat valmiita. Todennikbisesti tind
vuonna jutkaistaan jotain uutta”, Paana
nen sango. »
Ensisijainen tavoite on kehittdd kahia
alemassa olevaa pelid, jotta vanhat Pelaa; it
viihtyvit yhi nifden parissa. Mufta ] oflakin
aikavililti Supercellin on tehtavi uuttakin,
Nyt yhtidn pelit toimivat vain Applen
105 -jarjestelman laitteilla eli iPhonella fa
iPadilla. Andioid-tablettien ja "’”"“".’.".‘"
en markkina on kuitenkin kasvanut rdjih-
dysmaisesti, eikd sitd vol endd n.h ittaa. An
droid-leirt hallitsee etenkin Aasiaa.
~Japanin ja Korean pelimarkkinat fwat
chittapeet Yhdysvaliolen markkinoiden
koon”, Paananen sanod. -
"Jos me joskus hatutaan teimia sllla_ pua-
len maailmaa, on pakke olla Andraidilla.
Mutta siinikin haluamme oltaa rauhakli-
sen, pitkan tahtiimen tinjan.” &



