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KineMaster on yksi monista Samsungille (tai yleensa Android-laitteille) loytyvista videoeditoreista.
Se on ladattavissa Google Play -kaupasta.

Monia muitakin hyvia editoreja loytyy Play-kaupasta, samoin monia huonoja. KineMaster on
suhteellisen helppokayttoinen ja varmatoiminen. Isoin miinuspuoli on se, etta sovelluksen ilmais-
versiossa lopulliseen elokuvaan tulee nakyville Made with KINEMASTER -vesileima.

Tassa ohjeessa esitellaan perustoiminnot, joilla on helppo paasta alkuun videoiden teossa.




1. Paina KineMaster- ey o)
kuvaketta

Jos tabletilla ei ole
sovellusta, etsi se
Play-kaupasta ja
asenna. V3

Elokuvaprojektin aloittaminen [
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KineMaster Photo Editor

cs

Student CamScanner

Coach's Eye MyScript...

2. Etusivulta paasee muokkaamaan
KINEMASTER aikaisempia projekteja. Punaisesta ,
e plus-painikkeesta paasee aloittamaan
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Omat tiedostot  Play Kauppa Google Galaxy Plus
2 W T4

3. Asetusrattaasta
paaset muuttamaan
projektin oletus-
asetuksia, kuten
esimerkiksi
kuvaraidalle liitettyjen
valokuvien rajauksia
ja kestoa (rajauksista
lisaa s. 7).

4. Get Started -painikkeesta paasee
ohjattuun elokuvaprojektin aloitukseen.
Skip -painikkeella ohitetaan ohjattu
aloitus. Tassa ohjeessa hypataan
suoraan sinne!




1. Media Browser -
painikkeesta paaset
selaamaan laitteen
Galleriassa olevia kuvia ja
videoita.

Kuvamateriaalin lisaaminen
projektiin.

Media Browsar

E1 Media Browser

Punaisesta painikkeesta
paasee kayttamaan laitteen
kameraa ja kuvaamaan
materiaalia suoraan
projektiin.

2. Valitse kansio, josta
haluat ottaa kuvia tai
videoleikkeita
editoitavaksi.

pxn h‘ 4. Kun olet lisannyt

@ @Z\ E kaikki kuvat, paina

taalta.

3. Napsauta projektiin
haluamaasi kuvaa tai

videon kuvaketta, niin
se "putoaa" alareunan
kuvaraidalle ja on valmis _—
muokattavaksi.




2. Teeman valinta.
llmaisversiossa
valittavana 4 teemaa.
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Audio Fade-in

3. Projektin esikatselun
saat kayntiin Play-
nappulasta. Toisto
lahtee kayntiin silta
kohdalta, jossa

Audio Fade-out

l 1. Adnen ja videon
haivytyksen asetukset

Yleisia
asetuksia.

kuvaraidan paalla
kulkeva punainen viiva
on. Samalla Play-painike
vaihtuu Pause-napiksi.

Vahvista valintasi
&4 painamalla tata
vakasta

Camging




2. Muokkausvaihtoehtojen
N 241 valikko avautuu tanne: YkSlttaiSten
—1 - Kierto/Peilaus VR ; g
G T - Leikkaus (alempi kuva)  [RSSSSEN kuvaleikkeiden
5. Valitun klipin tai muun : .
kohteen voi poistaa - Leikkeen efektit (s. 6) Ey i
- Kuvan rajaus (s.7) & ColorFiter mUOkka us
painamalla roskista. .. i
- Varisuodattimet 2t o st
_m$ : m ""6):’“&“ @ 1 (mustavalko, negatiivi jne.)
- Virien s3ito
» &

1. Paina muokattavaa
kuvaleiketta kuvaraidalla . "

- - 3. Trim/Split -kohdasta % 8 T sl 0.32
niin, etta se muuttuu ) } ;
punaiseksi oo aukeaa valikko, jossa on . ©

. " W A e o] § " FESE & E - - - .
M el RN e | cri vaihtoehtoja klipin W e o et of playhend
leikkaamiselle. Playhead U L
tarkoittaa punaista viivaa, RCIEIEEEEE
ioka kulkee kuvaraidan B78 Spiit and Insert Freeze Frame
paalla ja osoittaa kohtaa,
] - s
UM jossa raita etenee. Klipin

| * su@ﬂffﬁea ® \ if I . . p
i 1T L voi leikata punaisen viivan
wing. a3 9‘ Super
vasemmalta tai oikealta
93 X, puolelta tai pistaa kahtia

sen kohdalta.

4. Kun Trim/Split -vaihtoehto on valittuna,
leike muuttuu keltaiseksi. Tassa tilassa

sen pituutta voi muuttaa liuttamalla
paadyista.




Efektien, esim. tekstin Ilsaamlnenlelkkeeseen

Clip Effect

- More Title Effects
e Bam

Effect Settings

2. Valitse muokkaus- 3. Valitse haluamasi
vaihtoehtojen valikosta tyyli.

(kts. edellinen sivu) Esikatselu kertoo,
fif!ﬁ Clip Effect milta tyyli nayttaa.
W ——e Paina sitten pienta
6 H _ asetusratasta
aes Qfé . valitsemasi tyylin
1. Paina muokattavaa perassa.
kuvaleiketta kuvaraidalla

niin, etta se muuttuu
aktiiviseksi.

4. Paina
teksti-
kenttaa.

Kinemagter-videoed iy

: TR 6. Hyvaksy tekemasi
inemaster-videoeditointiohjelm
¢ t - 4 . ﬂ] kfﬂeﬁeﬁSfef‘” muokkaukset
5. Kirjoita haluamasi m‘-ﬁ-fﬁ;nh@j,’g painamalla tasta!
teksti ja paina OK. .
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Leikkeen ra'!auksen muokkaaminen |

1ASIER

Cropping

2. Valitse muokkaus-

vaihtoehtojen valikosta
(kts. sivu 5)
Image Cropping

4. Venyta ja liikuta

3. Valitse aluksi
Start Position -
kuvake
aktiiviseksi

esikatselukuvaa
kunnes se mahtuu
ruutuun (valkoinen
kehys Start Position-
kuvakkeessa)

Kun lisataén valokuvia
videoraidalle,
KineMaster tekee
tyylioletuksena niille
erdédnlaisen
"zoomausajon", jossa
kuvasta valikoituu
rajattu lahtopiste, josta
kuva "liukuu"
loppupisteeseen. Tamié
pitda jokaisesta
kuvasta muokata pois,
jos ominaisuus ei
projektiisi sovi.

5. Valitse End Position
samaksi painamalla@®
tai muuta sita samalla
tavalla kuin Start
Position.

Vahvista muutos
painamalla vakasta
oikeassa ylanurkassa.

1. Paina muokattavaa
kuvaleiketta kuvaraidalla
niin, etta se muuttuu
aktiiviseksi.

Oletusasetuksen saa
muutettua Alkundytossa
(kts. s. 2) valitsemalla
asetusrattaan ja
muuttamalla Default
Photo Cropping -kohtaa.
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Siirtymien (transition) lisaaminen klippien valille

vadevanK INE MASTER -m 2 |2. Ruudun oikeaan reunaan
X W = B v avautuu Siirtymavalikko,

E S joka sisaltaa kansioihin
— = luokiteltuna kattavan
V3 e valikoiman erilaisia siirtymia.

Multivideo

I Kansion saa pudotettua auki
- Text Transitions naanttama"a-

ey
ogEld s= B e
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Samsung

Ka Chrome Omat ostot p
Kalenteri Internet Sahkdposti

sl 4. Hyvaksy muutokset
P e Wit I EIMIASINE R B

me... ' ' B’
- 3D Transitions

1. Paina harmaata palkkia Q fr} cs Bl cissic rnsivons
kuvaleikkeiden valissa

kuvaraidalla niin, etta se 7 —
muuttuu aktiiviseksi. : L m— [ —

Picture-in-Picture and
Multivideo

{ 3. valitse haluamasi siirtyma.
Esikatselukuvassa nakyy,
milta siirtyma nayttaa.
Siirtyman nimen perassa on
ratas, josta paasee
muokkaamaan siirtyman
asetuksia, kuten esimerkiksi
kestoa.

5. Kun klippien valille on
asetettu siirtyma, harmaa
palkki saa punaiset "ikkunat".



1. Layer -kohdasta paaset
lisaamaan kuvaleikkeisiin
merkintoja: kuvia, tarroja,
tekstia tai omia piirroksia.

Merkintojen lisaaminen klippiin

ek K INEV

""" 2. Kynan kuvasta saat esille
piirrostoiminnot. Voit tehda
merkintoja esikatselukuvan
paalle. Jokainen merkinta tulee
nakyviin kuvaraidalle.

‘miie: - m° - mT e

Merkinta nakyy
kuvaraidalla.
.'J,, - .4 s I B

s B B i msikssssEKINEMASTER

Tt voi st tekstia — Taalta voi lisata tekstia!

3. T-kirjaimesta saa auki
tekstieditorin. Tekstimerkinnat
nakyvat piirroksien tavoin
kuvaraidalla.

4. Piirros- ja
tekstimerkintojen

P g Mmuokkaus ja siirtely

- P~ J ruudulla onnistuu, kun
e kuvaraidalta napsauttaa

haluamaansa merkintaa.

Merkinnan paikkaa
kuvaraidalla voi siirtaa
painamalla

pitkaan ja siirtamalla.
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Oman daniraidan/kerronnan lisaaminen projektiin

[ % ¥ T[] 10.42

veewnKINEMASTER '™ © vecevnK INEMASTER
' 2. Paina mikrofonia
2 )

1. Liikuta kuvaraitaa
niin, etta Playhead on
kohdalla, josta
. gt aaniraidan on
e KINEMASTER ™™ tarkoitus alkaa.

...................... B

4. Hyvaksy muutokset

KineMaster_Audio_201603171 @

3. Kaynnista nauhoitus
painamalla Start.

| 4. Nauhoituksen eteneminen
'] ndkyy punaisena korostuksena
kuvaraidalla. Pysayta
nauhoitus painamalla Stop.

10.42

madewin KINE MASTER

5. Valmis nauhoite nakyy
kuvaraidan alla. Napsauttamalla
nauhoitetta sita paasee
muokkaamaan. Muokkaus-
valikko aukeaa oikeaan reunaan.
Raitaa voi venyttaa tai lyhentaa
liuttamalla keltaisen kehyksen
paista ja sen paikkaa voi siirtaa
kuvaraidalla.
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madewitn KINEMASTER
P 2. Paina nuottia

1. Liikuta kuvaraitaa
niin, etta Playhead on
# Recorded Hangouts Call 0:05 kOhda"a josta
3
Hangouts Message mUSiikkikappaleen on
@ Albums N tarkoitus alkaa.

4 Artists

J% Audio Browser

%2 Theme Music Hangouts Call

.
LN

KineMaster_Audio_20160317104220

0E2a03
S Sound Effects - Bells,Sleigh,Jingles Moves,Lang i n

= Folders
Lisaa projektiin ¥ % T 10.43

= Sx‘ll:i Effects - Bells;Slaigh,Jingl.. @
madewitn KINE MASTER _
Fx Background .
. Q 5 : . X Trim/spin

o)) Volume

<

3. Musiikkiselain nayttaa
laitteessa olevat musiikki-
tiedostot. Etsi haluamasi
kappale ja paina sita. Voit
kuunnella kappaleen Play-
painikkeesta ja lisata sen
projektiisi plussasta.

Lisétty musiikkitiedosto [RRRREERES .
nakyy nyt raidalla. b

4. Napsauttamalla
kappaletta sita paasee
muokkaamaan. Muokkaus-
valikko aukeaa oikeaan reunaan.
Kappaletta voi venyttaa tai
lyhentaa liuttamalla keltaisen
kehyksen paista ja sen paikkaa
voi siirtaa kuvaraidalla.



elokuvaksi

Valmiin projektin viimeistel

1. Kun editointiprojekti
on valmis, pitaa
elokuva jakaa ulos
editointiohjelmasta.
Siihen saakka se on

2. Varmin vaihtoehto
on tallentaa video [ i
ensin laitteen

Galleriaan. Sielta sen

Macewan KINE MASTEE

s =i e voi sitten siirtaa
vain "nippu filmia Save Video o allery | M —
studion poydalla". o {38 : .

Paina JAKO-kuvaketta. E] T
tarjoaa maksullisia
paketteja. Valitse
kuitenkin vaihtoehto
FREE.

Export and Share

Exporting project...

'] 4. Seuraavaksi valitaan elokuvalle
sopiva kuvan laatu. Mita suuremmat
numerot, sita tarkempi kuva ja sita
suurempi tiedosto. Mita suurempi
tiedosto, sita raskaampi se on

esim. ladata pilveen.

5. Sitten vain odotellaan...




